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The Suffering, Project Zero Il, 
Forbidden Siren, Silent Hill... 


Descubre las claves 
del nuevo rival de GTA 
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GD al E Deficiente. 


Un juego que no merece la pena., 
mejor ni lo tengas en cuenta 


Para valorar perifericos y características concretas de los juegos, 
utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo código de colores: 


| 15 Aprobado. Cumple sin más. 
¿6 Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos 
iZ) Notable. Un juego interesante para los fans del género. 


Nunca has visto tantas y tan variadas 
pruebas en un juego olímpico. Athens 2004 
va a ser la Sorpresa de la temporada. 
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En una cerna fiesta, Hobby 
Press entregó los premios a los 
mejores de 3. Ya sabéis, los 
que vosotros habéis votado. 
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Código de PEGI El código de regulación europeo PEGI indica la edad recomendada y 12: EDAD 
descriptores 


la descripción de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: 








Si quieres ayudar a 
Bond a salvar el 








Puede ser el 
juego que haga 
tambalearse a 
la saga GIA de 
Su trono. Lo 
tiene todo: 
calidad gráfica, 
jugabilidad, un 
desarrollo 
sorprendente... 


| (8) Notable Alto. Un gran juego, de io mejor de su género. 
(lb Sobresaliente. Te encantará, te guste o no el género 
Ø Matricula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerlo. 


MM Muy malo M Malo R Regular B Bueno MB. Muy bueno (B excelente 
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Para puntuar los juegos nos basamos en una escala del 1 al 10 y un código de color 
para que apreciéis a primera vista la calidad del juego: 


mundo, seguro que 
necesitas un poco 
de ayuda: aquí la 











Vive la emoción 
de la Eurocopa 
sin moverte de, 
casa. Serás : Je 
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Cuando veais este šim- 
dole, significa que es un 
producto recomendado 
por la redacción de 
Play2Mania 


Este simbolo acompana 
a productos recomen: 
dados por Play2Manía, 
atendiende a su rela- 
ción calidad-precio 









ACLTURLIDORO 


La sexta entrega será mucho más que simple lucha 


«MORTAL KOMBAT» SE RENUEVA 


Deseosos de saber más acerca de la nueva entrega de la saga, Mortal Kombat Deception, viajamos hasta 
Chicago para “infiltrarnos” en las oficinas de Midway y desvelar en exclusiva todos sus secretos. 


Han pasado casi 15 años desde que el primer ; 
Mortal Kombat cobrara vida y desde entonces 1 ! - FF SN Day 1 Year 1; 
no ha dejado de sorprendernos. Pero poco podí- | € ) 
amos imaginarnos la cantidad de novedades que se T | e eo o 
este MK Deception iba a incluir. Para empezar, i Ni cd l .. 
tendremos hasta tres modos de juego nuevos, 3 
que irán desde un ajedrez a un modo 
Historia tipo RPG, aunque este 
l MK seguirá siendo básicamente 
un juego de lucha tipo Versus. Por 


A h « -— supuesto, no faltarán 


¿A los fatalities, o golpes 


kd 


de gracia, que han pa- Shujin viltago 


j i" 50 — 

a E 8 N 

Y NO e sado a ser dos por — à; x : a 
. MK Deception será un espectacular juego de lucha plagado de novedades, El modo Konquest será una especie de RPG en el que nuestro personaje 

i d personaje, más uno como escenarios multinivel o geniales y originales modos de juego. crecerá mientras aprende habilidades, combate, cumple misiones... 


" extra que podemos 
autoinflingirnos para 
quitarle el gusto al ri- 

val. Por si fuera poco, 
los escenarios pondrán 
a nuestra disposición ar- 
mas blancas para atacar y 
tendrán varios niveles 
plagados de trampas. 
En fin, como veis, de 
"decepción" nada, 
aunque eso sí, 
nos toca esperar 


hasta finales 
` En el Puzzle Kombat, disfrutaremos de partidas estilo “Tetris” mientras los Mortal Kombat Chess nos retará a partidas de ajedrez, con toques de 
de año... personajes combaten en la parte inferior, fatalities incluidos. “Stratego”, en los que no faltarán los combates ni las trampas. 








Las compañías más premiadas han sido Electronic Arts, con 16 Galardones y Sony con 7. 


El pasado 30 de marzo, aDeSe (la Asociación Española de Distribuidores y Edito- 
res de Software de Entretenimiento) hizo entrega de los galardones con los que 
se reconoce a los videojuegos más vendidos en España. Esta entrega ha servido 
para demostrar que el sector vive un momento dulce, ya que en total se entrega- 
ron 38 premios y ha sido necesario crear un galardón nuevo, el disco Doble Plati- 
no, para los juegos que han superado las 160.000 copias. Los discos de Oro pre- 
mian las 40.000 copias vendidas y los de Platino las 80.000. 

De los 38 galardones entregados, 25 han sido para juegos de PS2. Nada más y 
nada menos que todos éstos: 


DOBLE PLATINO Medal of Honor Rising Sun (EA) Los Sims (Electronic Arts) 
ESDLA. El Retorno del Rey (EA). Moto GP3 (Sony) Los Simpsons Hit & Run (Vivendi) 
FIFA 2003 (Electronic Arts) Need for Speed: Underground (EA) NBA Live 2003 (Electronic Arts) 
FIFA 2004 (Electronic Arts) The Getaway (Sony) NBA 2004 (Electronic Arts) 

Prince of Persia: LADT (Ubi Soft) 





PLATINO ORO Splinter Cell (Ubi Soft) 
Enter The Matrix (Atari) Buscando a Nemo (Proein) Time Crisis 3 (Sony) 
EyeToy Play (Sony): Dragon Ball Z Budokai (Atari) Tomb Raider: EADLO (Proein) 
Formula One 2003 (Sony) Dragon Ball Z Budokai 2 (Atari) True Crime (Proein) 
H. Potter y la Cámara Secreta (EA) Jak II El Renegado (Sony) WRC3 (Sony) 





Así de sonrientes posaron los ganadores de los premios aDeSe de este año, que sin duda alguna, ha sido uno 
de los mejores que se recuerdan para la industria del videojuego española. Enhorabuena a los premiados. 
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Resident Evil Outbreak llegará a 











8 004 MEE FOR guns Europa sin modo de juego Online. 
3 SPEED 

= UNDERGROUND ALIANCE H Capcom Europe acaba de confirmar lo que muchos 

z 85 E1 f nos temíamos: la versión PAL de Resident Evil Out- 


Gl. break NO incluirá el ansiado modo de juego Onli- 


Los más vendidos PS2 ne, debido a problemas técnicos con las redes 
[A AA AAA | à 
Lada) PS Outbreak, que llegará en septiembre, 
— está siendo reprogramado ahora mismo para 
| ofrecer una experiencia de juego Offline más com- 
pleta, aunque Capcom no ha entrado en detalles. Sin 


duda, una mala noticia para la comunidad de usuarios 
que disfrutamos jugando Online con PS2. 
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*Lista facilitada por 
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FIFA 2004 teen DRAGON SYPHON — K-MEN — CT SPECIAL — FINAL 
DÀ. eOLUTION RAIDER 3 BALLFINAL FITER 3.— MUTANT FORCES: FANTASY 
SOCCER 2 BOUT ACADEMY 2 BACK TO HELL — VW 
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Resident Evil Outbreak llegará a Europa sin su modalidad Online, 
una de las principales innovaciones de esta entrega. Una lástima. 
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METAL GEAR SOLID 3 


A esperar hasta el lejano 2005. 
Es nuestro juego más deseado, y más a! 
enterarnos de que habrá un sistema de 
» combate cuer- 
DO a cuerpo 
on técnicas 


S delos SWAT 
. para Hbrarnos 
, de Varios enë- 


« migos a la vez 





Prologue en junio, para abrir boca... 
GT Prologue llegará en junio y con 
extras, como una entrevista con su 
creador, Kazunori Yamauchi. 


SILENT HILL 4 


Pesadilla antes de... ¿Navidad? 

Ya le hemos hincado el diente al nueve 

Survival de Konami y, con creces, ha su 

Derado nuestras expectativas más opt 
nistas. Lo uni 
;0 malo es que 

» E parece que no 

legará a Eur: 
pa hasta fina 
les de este 
ano. Una pena 















Forgotten Realms, el nuevo juego de los creadores de Las Dos Torres. 


Atari y Stormfront Studios, los creadores de Las Dos Torres, habilidades, como pelear cuerpo a cuerpo, realizar hechizos o 
han unido sus fuerzas para crear Forgotten Realms: Demon desactivar trampas, quedando los otros dos personajes con- 
Stone, una nueva aventura de acción corte fantástico. En trolados por la consola. Y aunque será un juego de acción, no 
ella controlaremos a un grupo p faltarán los toques de rol propios de D&D, y podremos mejo- 
de tres personajes, un guerre- - 7 > . rer las habilidades de los personajes, recoger nue- 
ro, un mago y un ladrón, que se ven s d vas armas, aprender más hechizos y 
metidos en medio de una cruenta gue- combos de golpes... Y todo, 
rra entre dos ejércitos de demonios. Lo & con un apartado gráfico atractivo y sóli- 
más novedoso es que podremos alternar do, de una calidad pareja a la de Las 

el control de cualquiera de ellos para explotar sus Dos Torres. Estará listo en otoño. 
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En Demon Stone podremos alternar el control de tres 
personajes distintos, un guerrero, un mago y un ladrón. 


La acción será la nota predominante en el desarrollo 
del juego, y no faltarán los vistosos combates. 


Estos son los ganadores de los 10 juegos 007 Todo o Nada que 
se Sortearon entre los acertantes de los pasatiempos del n? 62, 


Aurelio López Fernández Asturias 
Agustin Romero Sala Barcelona 
Adrián Redondo Fructuoso Barcelona 
Ángel Jiménez Flores Castellón 
* "n a Pedro Luis Mota Chamero Ciudad Real 
Manuel Jesús P las Huel 
Llévate el juego, un pad y un multitap por tan solo 59,95 €. Manuel Js Paulo Sino Hao 
: - n " i m : : María Diaz Mel Val 
Virgin Play va a distribuir en nuestro país Mashed, un alocado arcade de velocidad que combi- Mariala Suárez Lun Valencia 
p.d : P A Miguel A. Abril San Miguel Valladolid 
nara ei espiritu de sagas como Micromachines y Twisted Metal Black, y ofrecerá alocadas ca- 
i ~ AU : - Este es el ganador de un equipo de sonido Inspire 5500 y un 
raras en las que no faltarán items y disparos. La verdadera gracia del juego estará en sus op lote de juegos que se sorteó entre los participantes a la 
ciones multyugador, donde los piques prometen alcanzar cotas épicas gracias a sus más de 10 encuesta los mejores de 2003 publicada en el n? 61, 
circuitos interactivos, en los que no faltarán detalles como puentes que se derrumban. Para ad NIE RU 


potenciar aún más el factor multijugador, Virgin Play to va a poner a la venta en un pack, que 
incluirá el juego, un pad y un multitap, al irresistible precio de 59,95 euros. Llegará en junio. 





Vuelve la feria española de los videojuegos y 
husca nombre para su mascota. 


Entre los días 9 y 1.2 de septiembre, se celebrará en Ma- 
drid la 22 edición cel Salón del Entretenimiento Electróni- 
co y cultura digital, el S2e. Como antesala a la feria, se ha 
puesto en marcha un concurso para dar nombre a su mas- 
cota, este simpátii:o robot. Podéis enviar vuestras propuestas 
a info(Ws2eonline com hasta el 14 de mayo. Aten- 











Mashed combinará velocidad y disparos, con un estilo de t déi s : 
juego muy arcade y divertido en tos modos Multijugador. os, que podéis ganar Jugosos premios. Pa- 


ra más información: www.s2eonline.com. 
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Recuerda que hasta el 30 de mayo de 2004 
puedes canjear tus cupones descuento de la promoción 
de Zapatería Deportiva. 
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Tras el reciente lanzamiento de Ghost Re- 
A con Jungle Storm, la compañía francesa 
LT Ubi Soft ya ha anunciado Ghost Recon 2. 
Siguiendo un plantea- 
na miento similar al de los 
ge anteriores (es decir, un Shoot em 
up en primera persona con posibilidad 
de dar órdenes a otros solda- 
dos), GR2 nos llevará en esta 
ocasión a un conflicto en 
Asia oriental. La mayor 
novedad estará en esta 


il 


Ghost Recon 2 seguirá siendo un shoot'em up 
subjetivo con un alto componente táctico. 















PLAY 





Ubi Soft volverá a trasladarte a la guerra en Ghost Recon 2. 


Vuelve el ogro más animado del cine 
en una nueva aventura 


Shrek vuelve con una nueva aventura basada en la película 
que se estrenará en verano. Shrek 2 nos permitirá jugar 
con un equipo de cuatro personajes, cuyas habilidades ha- 
brá que combinar para solucionar puzzles o avanzar por los 
niveles. Así, podremos jugar con Shrek o con cualquiera de 
sus 10 amigos, usando sus habilidades únicas para conse- 
guir un final de cuento. En junio podremos disfrutar de él. 


Shrek, Fiona, Asno y muchos más volverán en junio a nuestra consola. 





Namco desvela los primeros detalles. 


Namco acaba de anunciar Ace Combat 5: The Unsung War, 
que será lanzado a lo largo de este año en Japón, y a prin- 
cipios de 2005 en Europa. Esta entrega otorgará mayor im- 
portancia a! argumento, que se desarrollará por medio de 
secuencias de video entre misión y misión. Entre sus mu- 
chas novedades, destacara el nuevo sistema de combate 
en formación, es decir, acompañado por otros tres aviones, 
así como la inclusión de 50 aviones reales y un nuevo siste- 
ma climatológico y horario, que afectará a los efectos de 
luz. Seguiremos informando, porque buena 
pinta si que tiene... 


ocasión en el excelente apartado gráfico (en 
personajes, armas, vehículos y escenarios), que 
promete superar con mucho el mejorable aspec- 
to de Jungle Storm. Además, el juego incluirá 
muchas novedades, como un nuevo tipo de cá- 
mara, un sistema más intuitivo para las órdenes 
y una física mejorada. Y todo en aras de una fa- 
bulosa ambientación, amparada en una historia 
que vuelve a estar firmada por el escritor Tom 
Clancy y que te hará sentir como si realmente 
tomaras parte en el conflicto. Durante el próxi- 
mo E3 de mayo se desvelarán todos los detalles. 














Gráficamente promete superar en todo a su antecesor, y nos ofrecerá la 
posibilidad de superar las misiones con 50 modelos distintos de avión. 


En GR2 habrá novedades como un nuevo tipo de cámara, una 
física muy mejorada y un nuevo interfaz para las órdenes. 


Take Two distribuirá Drakengard, otro éxito de Square-Enix. 


Bajo el título de Drakengard se esconde el último juego de rol de acción de Square-Enix. 
Ambientado en un mundo fantástico en el que la guerra, los dragones y los pactos y trai- 
ciones estaban a la orden del día, Drakengard nos meterá de lleno en una cruenta gue- 

rra entre dos reinos enfrentados. Nosotros asumiremos el papel de uno de estos solda- 
dos que, tras caer herido de muerte, pacta con un dragón para volver a la vida y 

salvar a su reino. El juego apostará descaradamente por la acción, y ofrecerá hi- 
perpoblados combates al estilo Dynasty Warriors y niveles de combate aéreo, 
en los que manejaremos al dragón. Llegará a Europa el 21 de mayo, así 
que ir afilando la espada... y las garras de vuestro dragón. 
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Drakengard intercalará combate aéreo, a lomos de un dragón, ` 


En los combates cuerpo a cuerpo utilizaremos 
con combates en tierra firme contra cientos de soldados. 


espadas, combos y ataques especiales. 
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Richard Burns Rally le hará la competencia al mismísimo Colin McRae. 


El piloto británico y campeón del mundo Richard Burns presta su imagen al nuevo juego de rally de SCi. 
Richard Burns Rally será un simulador sumamente realista y tendrá muy poco que ver con 
Rally Championship, otro juego de esta compañía. En RBR deberemos fichar por un equipo 
y embarcarnos en una larga y emocionante carrera como pilotos de rally. Pero ade- 
más, contaremos con otras modalidades de juego, como una competición 
"cara a cara" contra Richard Burns o un modo para 4 jugadores. 

El control será muy realista, así como el sistema de recreación de 
dafios y las opciones de mecánica de los coches. Y hablando de éstos 
ültimos, contará con una selección de modelos reales (como el Suba- 
ru Impreza 2003 o el Citroën Xsara T4). En breve lo tendremos aquí. 
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RBR promete realismo en todos su frentes (control, física, apartado gráfico...). 
¡incluso nos rescatará un helicóptero si nos caemos por un barranco! 


En los distintos modos de juego visitaremos lugares como los Alpes franceses, 
Japón o Gran Bretaña, y tendremos coches reales como el Peugeot 206. 


MTV Music Generator, la herramienta de 


El Shooter más frenético de PC, edición musical, muy pronto a la venta. 


ahora en PS2. 


Take Two lanzará a mediados de abril una conver- 
sión de Serious Sam para PS2. El título, que causó 
furor en PC hace años, será un Shoo- 
ter subjetivo muy frenético en el que 
tendremos que quitarnos de encima los 
cientos de enemigos que nos atacarán en 
grupo. Además, incluirá nuevos niveles, modos 
1 Online y otras sorpresas... El mes que viene, a examen. 


TOL 


ae” 










Codemasters ya tiene a punto la tercera edición de MTV Mu- 
sic Generator, una potente herramienta de edición y creación 
musical. Como en anteriores entregas, dispondremos de 
cientos de instrumentos para componer música (de corte 
electrónico), aunque la principa! novedad será que dispon- 
dremos de algunos temas reales (como Get Busy de Sean 
Paul), para realizar nuestras propias versiones y remixes. Y 
todo, como siempre, con un interfaz gráfico muy asequible y 
sencillo de usar. Si te va la música, no le pierdas de vista... 
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Dotener Pegar Elim Cancelar R2 Ayuda 


En Serious Sam, cientos de bichos nos atacarán sin descanso. 


El interfaz, como siempre, será muy sencillo de utilizar... y muy atractivo. 
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Breves 
& Fugaces 


Empeza- 
mos como siempre por Japón, 
donde ha arrasado el remake de 
Dragon Quest V, y Pro Baseball 
Spirits 2004. En USA ha empe- 
zado bastante fuerte Final Fan- 
tasy XI (que se ha puesto a la 
venta con el famoso disco duro 
para PS2), seguido de 007 To- 
do o Nada, mientras que en Eu- 
ropa, dominan las listas Final 
Fantasy X-2 y el señor Bond. 





Dentro de poco oiremos esta cé- 
lebre frase del filme “El Padri- 
no" en PS2. La compañía en- 
cargada de la conversión va a 
ser Electronic Arts, que, con es- 
te título, entrará de lleno en el 
mercado de juegos para adultos. 
A ver si lo bordan... 


La portá- 
til de Sony no deja de asom- 
brarnos con su capacidad técni- 
ca. Criterion ya ha confirmado 
que esta pequefia maravilla uti- 
lizará las herramientas Render- 
ware (las mismas que se han 
utilizado en la saga GTA y mu- 
chos otros éxitos de PS2). Ade- 
más, también "podrá" con ver- 
siones adaptadas de los motores 
físicos Havok (utilizados en títu- 
los tan atractivos y prometedo- 
res como Half Life 2 de PC). Y 
un ültimo detalle: ahora mismo 
están programando más de 80 
estudios para PSP... 


Sony 
acaba de wa un acuerdo de 
exclusividad con Guerrilla, los 
creadores del impresionante 
Kilizone. De esta forma, todos 
sus futuros juegos aparecerán 
únicamente en las consolas de 
Sony como PS2...¿PSP y PS3? 
El tiempo lo dirá... 


. Sony ya 
ha o algunas de las no- 
vedades de Ratchet & Clank 3. 
Tendrá modos de juego Online 
(y a pantalla partida), como un 
Deathmatch y un montón de mi- 
nijuegos y pruebas para un má- 
ximo de 8 jugadores. 
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TODOS LOS SECRETOS DE 
FINAL FANTASY M-2 


SARA PLAYSTATION 2 | N° 2814,99 
100% GUIAS COMPLETAS Y TRUCOS PARA ps N2 














Los expertos de Play2Ma- 
nía te han preparado una guía completísima con todo lo 
que necesitas saber para desentrañar hasta el último se- 
creto de este genial juego de rol: mapas de las localiza- 
ciones, Vestisferas y oficios, secretos, solución a los mini- 

juegos, sinis dias para derrotar a los enemigos finales... 
Ade- 
más, te ayudamos a dashlemuesr l los extras de NFS Under- 
ground y te aconsejamos cómo afrontar las más peligrosas 
carreras callejeras. Y por si fuera poco, estrategias, trucos 
y movimientos para Pro Evolution Soccer 3. 
Y no te olvides de sus fichas 
de trucos coleccionables, este mes 5 fichas más que podrás 
archivar en la caja de los juegos. 


Ya a la venta. 
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GRAN EXCLUSIVA: 
¡ASI SERA SPIDER-MAN 2! 


] Este superhéroe ocupa la portada del número de mayo de 
Hobby Consolas, que os ofrece en exclusiva un espectacular reportaje sobre los juegos 
basados en la película “Spider-Man 2”. 

| ¿Queréis más? Pues no os perdáis el adelanto, también en exclusiva, 

de la rd parte de esta aventura de acción para PS2, que se 
completa con un primer vistazo a otros dos juegos policíacos: 
Killer 7 Pm en y 100 Balas (PS2, Xbox). 

| ¿Cuál fue el mejor juego 
del 2 año pasado? ¿Y la mejor consola? Vuestros votos 
sirvieron para entregar los premios a los mejores de 2003. 
¡Estáis invitados a la fiesta! 

Gran Turismo Prologue (PS2), Driver 3 (PS2, 
Xbox) Project Zero 2 (PS2), Euro 2004 (PS2, Xbox), 
Pokémon Colosseum (GC)... 


A la venta el 25 de abril 
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REVISTA OFICIAL 


(Nink en ue ) 


o 14:71) 


¡TE REGALAN UN VÍDEO CD 
CARGADO DE NOVEDADES! 


alucinarás con 50 minutos de vídeo de los 

bombazos que vienen (y también los que están disponibles) 
para GameCube y GBA, además de un despliegue atómico de 
Pokémon Colosseum, el juegazo de este verano. 

| . Megarreportaje con los juegos 
premiados por los lectores de la 
revista. Algo así como un catálo- 
go de éxitos en CUBE y GBA. 


Paso a paso, 
te sims las claves para 
sobrevivir a la aventura 
25 más flipante que 
mr | vivirás en GameCube. 


Ya a la venta. 


LA ESTRATEGIA DEL FUTURO 


l. El original abrió un nuevo camino para 
la estrategia y esta abioi está dispuesta a continuarlo. La ver- 
sión en preview muestra una realización impecable. 

2. Micromanía ofrece 
A | en un reportaje los últimos detalles 

| (s SS del esperado juego de acción. 
cromanía analiza el nuevo UT 2004, 
el que será el juego multijugador más 
popular. 
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Además, un DVD repleto de informa- 
ción con las mejores demos. 


4 


a Ya a la venta. 
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LAS MEJORES GUÍAS PA 
LOS CLASICOS DE PS2 








e Tomb Raider. El Ángel de la Oscuridad 
e Formula One 2003 

e Midnight Club II 

e Enter the Matrix... 

e Trucos para más de 100 juegos. 


A la venta el 27 de abril 


Enfréntate a tus rivales 
con la nueva N-Gage” QD. 





Juego multijugador inalámbrico 


Juegos exclusivos N-Gage” 

Los mejores juegos del mercado 

Servicios de juego exclusivos en N-Gage Arena 
Multijuego inalámbrico vía GPRS y Bluetooth 
Cambio de juego rápido y fácil 

Tamaño de bolsillo 

Teléfono móvil 

Organizador personal 


N-GAGE 
n-gage.com/qd XR REN p» 


NB "ia 
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Copyright © 2004 Nokia. Todos los derechos reservados. N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation. 





LOS MEJORES JUEGOS DE CADA PLATAFORMA SE LLEVARON EL 


LAS LECTORES DE. Lo mejor del año 
LAS REVISTAS [ DE HOB 24 —]1 > JUEGO DEL AÑO PARA CONSOLA 
PRESS ELIGEN A LOS Por los lectores de Hobby Consolas 
MEJORES DE 2003 Pro Evolution $ 






















18% 6 de votos 
PlayStation.e 


2" Zelda Wind Waker 
(15%) 

3" Prince of Persia 
(1096) 


El genial simulador de 
Konami se aupó por enci- 
ma de aventuras con mu- 
cha solera. A los lectores 
de Hobby Consolas les 
gusta el fütbol, sin duda. 


" Recoge el premio: Susana González 
ptm — -~ z ; 
sa AA a . Susana González, Marketing y PR Manager de Konami España, recibió el galardon de 
EI pa do 3 1 de N$ manos de Manuel del Campo, director de la revista Hobby Consolas. 


marzo, el sector de $ " 
los videojuegos ASS | 2CONSOLA DEL ANO 
se vistió de gala , por los lectores de Hobby Consolas 
para la entrega i | e x a 
de los Hobby- 
Premioss 2003; 
una fiesta donde 
los lectores de las 


revistas de Hobby 





del año. Alexis Valdés y Eva Ha- 
che fueron los maestros de ce- 
remonias de la gala... Ya os po- 


2" GameCube (2196) 
3" Xbox (996) 


Un año más, la consola de Sony fue elegi- 
da, por abrumadora mayoría, como la me- 
jor máquina para jugar. Seguro que no es 

el ültimo premio que se lleva... 





Recoge el premio: Javier Martínez Avial 
Manuei del Campo entregó el premio a Javier Martinez Avial, Director de Marketing de 


Sony Cornputer España, que no pareció muy sorprendido... Lógico, ¿verdad? 





PREMIO ESPECIAL: UN GRAN COMECOCOS DORADO 


En una noche mágica y muy divertida, Hobby Press entregó los galardones a los mejores juegos, compañías y consolas del año. Eso sí, los ganadores no los 
elegimos nosotros, sino vosotros, con las miles de votaciones que habéis enviado a lo largo de los últimos meses a las redacciones de las diferentes revistas. 
Los lectores de Play2Manía, Hobby Consolas, Nintendo Acción, Micromanía y Computer Hoy Juegos habéis elegido a los mejores de 2003. 


> JUEGO DEL AÑO DE PS2 


Por los lectores de Play2Manía 






12% de votos 
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i 2^ Pro Evolution 
3 Soccer 3 (1196 

— 32" Need for Speed 
Underground (996) 












Tras una dura pugna, 
Prince of Persia se ha 
convertido en mejor 
juego del año para los 
lectores de Play2Manía. 
La aventura de Ubi ha ca- 
lado hondo en vosotros. 













Recoge el premio: Roberto Rollón 


E! Director de Marketing de Ubi Soft posa asi de sonriente 
con el trofeo que le entrego Sonia, directora de Play2Mania 






?JUEGO DE GAME BOY 


Por los lectores de Nintendo Acción 






2496 de votos 
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2" Golden Sun Il 
(2296) 

3^ Zelda: A Link 

to the Past (1096) 


El fenómeno Pokémon si- 
gue acaparando premios 
y las ültimas ediciones 
han superado a geniales 
aventuras en su camino 
hacia el deseado trofeo. 















Recoge el premio: Nicolás Wegnez 


El Jefe de Marketing de Nintendo Espana recogió el galardon 
de manos de Juan C. García, director de Nintendo Acción 











2JUEGO DE GAMECUBE 


Por los lectores de Nintendo Acción 





57% de votos 
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2? Metroid Prime 
(13% 

3” Soul Calibur Il 

(596) 


No sorprendió a nadie 
que Zelda se aupara 
con el título de juego 
del año en GameCube, 
este clásico de las aven- 
turas sigue sorprendien- 
do año tras año. 
















Recoge el premio: Rafael Martinez 


El Director Comercia! y de Marketing de Nintendo Espana re- 
cogio el premio entregado por el director de Nintendo Accion 






>JUEGO DEL AÑO DE PC 


Por los lectores de Micromanía 


4496 de votos 
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Call of Duty, de Activision, arrasó entre los lectores de Mi- 
cromanía. Carlos Mateos, Product Manager de Activision, 
recibió el premio de manos de Francisco Delgado. 


Por los lectores de Computer Hoy Juegos 







1996 de votos 









Francisco Encinas, Director General de Virgin Play, recogió el 
premio a mejor juego del año de PC, otorgado por Computer 
Hoy Juegos. José Luis Sanz, su director, entrega el trofeo. 























>JUEGO DEL AÑO XBOX 


Por los lectores de Hobhy Consolas 






2196 de votos 
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2? Metal Gear Solid 2 
substance (2096) 

3" Star Wars: KOTOR 

(1796) 













Superando incluso al 
emblemático Metal Gear, 
el espectacular arcade 
de Microsoft fue elegido 
como mejor juego de 
Xbox por los lectores de 
Hobby Consolas. 











Recoge el premio: José Antonio Ramírez 


El Brand Manager de Xbox se encargo de recoger su pre- 
mio. Por su cara no hay duda de que le hizo ilusión 









> JUEGO DE MÓVILES 


Por los lectores de Hobby Consolas 











37% de votos 
pas 
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2° Rayman 3 
(2596) 

3° Xlll 
(2295) 


Los tres juegos para mó- 
viles finalistas fueron de 
Gameloft, así que todo 
se quedaba en casa... 
Eso sí, Prince of Persia se 
impuso con diferencia a 
sus hermanitos. 


Recoge el premio: Sandra Melero 


En nombre de Gameloft, Sandra Melero, de Ubi Soft, reco- 
gió el galardón que le entregaba Manuel del Campo 





























































CELEBRANDO NUESTRO ANIVERSARIO, PLAY2MANÍA TAMBIÉN ENTREGÓ SUS PROPIOS PREMIOS POR GÉNEROS 


Lo mejor de PlayStation 


xd V3 NY SOM EX3XIIOM3/B 2DEPORTIVOS 


Por los lectores de Play2Manía Por los lectores de Play2Manía Por los lectores de Play2Manía 


Gracias a vuestros miles de votos se eligieron 
los premios que Play2Manía entregó a los 
mejores juegos para PlayStation 2. 
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26% de votos 6 de votos 4096 de votos 
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2° True Crime (25% 
3" Splinter Cell 
(1496) 


Ha habido dura compe- 
tencia entre las aventu- 
ras, aunque desde el 
principio se veía que 

E nuestro príncipe favorito 
g iba a ser el campeón. 
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2° MIN (2895) 
3° Return to Castile 
Wolfenstein (995) 


2° FIFA 2004 (39%) 
3* Tony Hawk's 
Underground (1496) 













Sin dar opción a sus riva- 
les, la secuela de Medal 
of Honor si ha alzado sin 
problemas con el título 
de mejor shoot'em up de 
PS2 del ano. 











En una de las votaciones 
más reñidas de la convo- 
catoria, PES3 logró ganar 
el galardón de mejor jue- 
go deportivo del año. FI- 
FA le pisó los talones. 



















Recoge el premio: Alberto Mesas 


Asi de sonrientes posaron Alberto, Product Manager de Ubi 
Soft, y Sonia Herranz, Directora de Play2Mania 


Recoge el premio: Susana González 
La Marketing y PR Manager de Konami Espana volvio al es- 
cenario a por su segundo premio de la noche 







Recoge el premio: Juan José López-Huertas 
Juanjo, Product Manager Senior de EA Games, recogió su 
muy orgulloso su premio. Pero no seria el último 









> PLATAFORMAS 3 SIMULACIÓN 2 LUCHA 


Por los lectores de Play2Manía Por los lectores de Play2Manía Por los lectores de Play2Manía 

















73% de votos 53% de votos 59% de votos 


PlayStation. P Playstation. ) 
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2° Dragon Ball Z 










2° Ratchet & Clank 2 2° Total Club - 












E a 
Los plataformas de Sony Evolution ia. 
acapararon los primeros 
puestos, aunque Jak II 

se impuso con total con- 
tundencia y no dio alter- 


nativas a sus rivales. 


Tras arrasar en PC duran- 
te un montón de años, 
Los Sims tienen inten- 
ción de repetir hazaña 

en PS2.Y parece que ya 
empiezan a conseguirlo. 


(1596) Manager 2004 (25%) | [E Budokai 2 (19%) 
3" Rayman 3 (756) 3” Los Sims (2296) H EH 3° Virtua Fighter 4 
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El espectacular juego de 
Namco no ha tenido rival 
como juego de lucha del 
año. Ni siquiera Goku le 
ha seguido la estela. 
































Recoge el premio: Jorge Huget 
Jorge, Jefe de Marketing de Sony Computer Espana, 
fue el encargado de recoger el trofeo en nombre de Jak 








Recoge el premio: Izaskun Urretabizkaia 
Izaskun, Senior Product Manager de ElectronicArts, reco- 
gió el galardón sin poder disimular la ilusión que le hacia 


Recoge el premio: Antonio López 
Con cara de nino bueno y muy sonriente, el Product Mana- 
ger de Electronic Arts subio a recoger su trofeo 





Por los lectores de Play2Manía 


41% de votos 


PlayStation. 


"E 


2° SOCOM ll 
US Navy Seals (15%) 
3" Manhunt (13%) 


El juego basado en “El 
Señor de los Anillos” no 
ha tenido rival en esto de 
la acción. El título de EA 
Games ha barrido a sus 
competidores. 


Recoge el premio: Nicola Cencherle 
Nicola, Marketing Manager de EA España, recogió muy or- 
gulloso el trofeo que le habeis otorgado vosotros 


2MUSICAL/MINIJUEGOS 


Por los lectores de Play2Mania 


8096 de votos 
PlayStation.Q A 
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2° Amplitude (10%) 
3° EyeToy 
Ritmo Loco (10%) 


La idea de Sony ha cuaja- 
do y ha triunfado. Los mi- 
nijuegos de EyeToy han 
barrido, literalmente, a 
todos sus rivales. La ver- 


dad es que se lo merece. 
=-=: /, 


Recoge el premio: Jorge Huget 
Jorge, Jefe de Marketing de Sony Computer Espana, volvió 
al escenario a por uno de los premios más "divertidos" 


? VELOCIDAD 


Por los lectores de Play2Manía 


4796 de votos 
PlayStation. 
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2" Colin McRae Rally 04 
(159) 

3" Formula One 2003 
(1296) 

Need for Speed ha sido 

la revelación de la tem- 

porada. No hay duda, el 


tuning triunfa y los bue- 
nos juegos también. 


Recoge el premio: Juan José López-Huertas 
Ya 0s avisamos antes de que Juanjo volveria, y ademas a 
por un premio que sabemos que le hace especial ilusion 
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Lo mejor de la entrega de premios es que, además 
de dar y recoger trofeos, nos lo pasamos en grande 
con la “ceremonia”. 


ICOS CALANVONANIS 


2 Y 4 PRESENTADORES DE LUJO; 


ZUM VASORRISA PUESTA. 
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¡¡QUE EMPIECE 
> Los premios de Hobby Press LA FIESTA!! 


<A , Y la -L Es Ed E D" VOLU DE M > e— Å< C: > =n 


Además de los premios otorgados por los lectores, Hobby Press, como editorial líder del 
mercado, ofreció sus propios premios a las compañías más destacadas del sector en España. 


> PRODUCTO 2COMPANÍADE — . " H d ih 
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EyeToy Play Pyro Studios |M T 


entras destilaban los canapés y las copas, 
los "ángeles" iniciaron un simpático sorteo entre los asistentes. 
O Product Manager junior de EA 
Sports tuvo la suerte de llevarse un PC de bolsillo. 


oos coss soos Rafael Martinez» Avial, Director de Marketing 
de Electronic Arts, se llevó una mochila en la que guardó todos los 
trofeos acumulados en la entrega de premios. 


15.121177: iu i x esf, nuestro director comercial, y Roberto, 
Director de Marketing de Ubi, estuvieron muy bien acompañados... 


>TRAYECTORIA > COMPAÑÍA Portes mas y hasta una Teievisón dels) e pono 
PROFESIONAL DEL AÑO 


Pablo Ruiz Electronic Arts » 
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¡POR FIN PROBAMOS EL JUEGO DE MAFIOSOS MÁS DESEADO! 
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Cada vez son más las bandas que intentan 

dominar las calles de PS2. Primero fue GTA con 
su libertad de acción, después The Getaway con un 
apartado gráfico soberbio, y por último True 
Crime, con más acción que nadie. 

Ahora se apunta uno de los genuinos capos del 
género, que empleará todos los 

medios a su alcance para reclamar la 

parte del pastel que le corresponde... 


Reflections M Genero Aventura de Acción M Fecha prevista Junio de 2004 


P 


or increible que parezca, ya 2000, y que posteriormente reco- 





han pasado cinco anos des- gieron todos los exponentes del 
de que nació la saga Driver, genero para PS2. Asi las cosas, 
el primer juego de mafiosos en Driv3r, la tercera parte de la saga, 
plasmar un desarrollo "tipo GTA” se prepara ahora para debutar en 
(por aquel entonces, con vista aé- PS2... pero en unas condiciones 
rea) en un entorno 3D con libertad muy distintas a las vividas en PSo- 


de movimiento. En aquellas lejanas ne, ya que la “competencia” es 
fechas ni por asomo sonábamos con abundante y con una calidad gene- 
bajarnos del coche, algo que sí ral muy elevada. No obstante, 
ofreció Su secuela a finales del año Driv3r tiene sus ases en la manga, 











ONE TAO o EA PUTA cui E aa , o ONDES 
En Driv3r, será colarnos en una banda de ladrones de coches para detener a un capo 
de la mafia. Al de incógnito, nos veremos obligados incluso a atacar a otros policías. 


La aventura se desarrollará en tres ciudades distintas: Miami, Niza y Estambul, La recreación de todas 
ellas va a ser francamente impresionante, y tendrán cientos de edificios y zonas características. 
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Como en anteriores Driver, la conducción vá 4 ser uno de los ejes centrales del juego, y por eso, la 
física de los vehículos va a estar muy, muy cuidada, por no hablar de las colisiones y deformaciones. 


A 


algunos de los cuales ya os pode- 
mos adelantar tras dedicarle unas 
cuantas horas de juego... 


el juego de Rockstar, lo cierto es 
que Driv3r, como sus antecesores, 
va a poner un énfasis especial en la 
conducción, aplicada, claro está, a 
iu una trama propia del cine negro. De 
Ante todo, os debe quedar más que hecho, sus creadores ya han dejado 
claro que la propuesta de Driv3r va 
a seguir fiel a las raíces de la saga, y 
no pretende convertirse en un nue- 
vo GTA. Por eso, aunque lo más facil 
sería compararlo directamente con 


menaje a las pelis de “gangsters” 
con tensas persecuciones, como en 
“French Connection”, y que cerca 
de un 70% del juego sera al volante 
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Reflections, el estudio responsable de toda la saga Driver, está poniendo especial cuidado en los 
efectos visuales, como la iluminación de este atardecer, o los impresionantes reflejos de los coches. 


muy claro que Driv3r va a ser un ho- 
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PODRÁS RECORRER MIAMI, NIZA Y ESTAMBUL A “PATITA”... 
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El héroe de la saga Driver protagoniza su tercer caso en PS2, donde ha aprendi- 
do nuevas habilidades, como nadar, agacharse o rodar por el suelo. Además, con 
pulsar Select podemos controlarle desde una perspectiva subjetiva. 


Es la única perspectiva disponible en el 
interior de los edificios, como la comisaría. 


Al sacar un arma aparecerá una mira que 
controlamos con el stick derecho. 


de más de 70 vehículos, entre los 
que habra gran variedad de motos, 
coches, lanchas... y cada uno con un 
comportamiento diferente 


sera el indomable agente Tanner, in 
filtrado en una banda de ladrones 

de vehiculos para descubrir al com- 
prador de un "pedido" de 40 mode- 
los tremendamente potentes. Lā 
aventura arrancará con Tanner su- 
plantando la identidad de ung de los 
ladrones para llegar a Calita; la des- » 


Como en anteriores entregas, el 
protagonista de esta nueva aventura 
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Ninguno de los 70 vehículos disponibles en el juego estará basado en un modelo real, MINGUE $ 
recordarán a los coches americanos de los años 80, y a deportivos y utilitarios actuales. 








Otra opción que volverá muy mejorada: el 
famoso e inimitable editor de repeticiones. 


» piadada jefa de la banda South 

Beach, que parece estar implica- 

da en el asunto. Sin embargo, la 
novedad en Driv3res que buena 
parte de la aventura sera narrada 
como un “flashback” o recuerdo 
del pasado de Tanner. Es más, el 
juego arrancara con un tiroteo en 
| Estambul, en el que Tanner resulta 

herido y transportado a un hospital, 
donde sus constantes vitales em- 
piezan a fallar... 

Por lo que ya ha confirmado Re- 
flections, la aventura ofrecerá más 
de 30 misiones, en las que, repeti- 
mos, primará la conducción. Por el 
momento nosotros ya hemos dis- 
frutado de una vertiginosa carrera 





Dado que la mayor parte de las misiones serán a bordo de un vehículo, Reflections 
está poniendo especial cuidado en todo lo referente a la conducción. Así, como en 
anteriores Driver, encontraremos un sistema de control francamente preciso,a ca- 
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NW CONTROL TOTAL 


El control sobre el vehículo promete ser, 
como en anteriores Driver, excelente. Ya sea 
para derrapar, hacer trompos, giros a alta 
velocidad... Una verdadera pasada. 


IU AES MISIONES 


El desarrollo nos dejará situaciones nuevas, 
como tiroteos en marcha, en los que nos 
ayudará otro agente desde el asiento de 
copiloto, que será el encargado de disparar. 











Como en otros juegos del género, podremos tomar “prestado” cualquier vehículo que veamos en la 
calle, desde potentes motos al más puro estilo Chopper a lanchas o camiones con remolque. 


al estilo “Speed”, con un vehículo 
trampa que, al bajar de cierta velo- 
cidad, explota. Tampoco faltarán las 
pruebas de otro tipo, como destruir 
las posesiones de un mafioso rival, 
para demostrar que somos de fiar. 


Cuando recorramos a pie las calles 
de Miami, Niza o Estambul, Driv3r 
nos mostrará algunas de sus nove- 
dades más interesantes. Por un la- 


do, Tanner podra realizar acciones 
como nadar (¡¡¡por fin alguien que 
no le tiene miedo al agua!!!) o rodar 
por el suelo... Además, cuando ac 
cedamos al interior de algunos edi- 
ficios, como la comisaría de policia 
en Miami, automáticamente pasare- 
mos a una vista subjetiva, algo muy 
util sobre todo para disparar con un 
arma. Lo mejor de todo es que no 
habra tiempos de carga ni "cortini- 
llas" de transición cuando pasemos 
de un exterior a un Interior. Y en 
cualquier caso, podemos pasar a la 
vista subjetiva con pulsar Select. 

A la hora de utilizar una de las 8 
armas disponibles, el control será 
muy parecido a lo visto en Driver 2, 


ballo entre el arcade y la simulación, y con opciones tan interesantes como “hacer 
rueda” (otra de las marcas de la casa). Y todo rodeado con numerosas sorpresas, 
como nuevos vehículos, misiones más variadas o impresionantes colisiones. 


IB UNA FÍSICA REALISTA 


E NUEVOS VEHÍCULOS 





Reflections también se está currando un 
motor físico la mar de realista, en el que 
encontraremos detalles como unas 
colisiones tan fotorrealistas como ésta. 


Podremos pilotar motos, coches, camiones, 
lanchas, deportivos descapotables y un 
montón de vehículos más, hasta completar 
la friolera de 70 modelos distintos, 


LAS DISTINTAS FORMAS DEL CRIMEN EN PS2 


Aunque los simuladores de “mafiosos” dieron sus primeros pasos en PSone, el 
género ha alcanzado su madurez en PS2, donde hemos encontrado tres expo- 
nentes con tres propuestas muy distintas... ¿todavía no los conoces? 


Berst 
PRZE ddia i 


Es el que más posibilidades de juego ofrece (más de 60 misiones, numerosos secretos 
podemos trabajar de taxista, bombero, policía...), aunque gráficamente es el más “flojo”. 











Durante el juego, dispondremos de tres indicadores en la parte superior izquierda de la pantalla. El 
primero indica la vitalidad de Tanner, el segundo su nivel de búsqueda, y el tercero, el daño del coche. 


Con el stick derecho controlaremos 
el punto de mira, y aparte de las tí- 
picas armas como la escopeta, la 
más atractiva y demoledora es el 
lanzagranadas. Con él, la capacidad 
destructiva de Tanner alcanzará 
nuevas cotas, y veremos literalmen- 
te volar coches y enemigos. De ver- 
dad, ver para creer. Ademas, los ve- 
hiculos presentarán numerosos 
puntos susceptibles de ser destrui- 
dos, como los cristales o las ruedas. 
Por ültimo, Reflections ha inclui- 
do una "flipada" bautizada como 
"Thrill Cam", que se activa al pulsar 
L1 y R1, y que nos permitirá verto- 
do a cámara lenta desde una pers- 
pectiva más espectacular. jAh! Y pa- 
ra aquellos que recuerden el editor 








Cada ciudad ofrecerá una sensación distinta. Así, Estambul será la 
más “antigua”, Niza la más “rural” y Miami, la más “playera”. 





de repeticiones de Driver, tranqui- 
los, que va a volver con muchas más 
opciones para que podáis sacar el 
director de cine que lleváis dentro. 


Dejando a un lado las novedades, 
Reflections està culminando un tra- 
bajo gráfico inigualable. Y no nos 
referimos sólo a la fabulosa recrea- 
ción de las tres ciudades y sus edifi- 
cios (con detalles como acceder al 
interior de un estadio de fútbol 
americano). No: La sensación de va- 
riedad, de pasar siempre por un si- 
tto nuevo en cualquiera de las tres 
urbes nunca antes lo habiamos ex: 
perimentado. Y eso por no hablar de 
los coches, que aparte de estar so- 
berbiamente diseñados, producen 
unos retlejos como nunca antes ha- 
béis visto en un juego de PS2, o los 
efectos de luz y sombra. Eso sí, por 
lo que hemos visto todavía queda 
un poco de trabajo, ya que varios 


A lo largo de la aventura tendremos que visitar algunos interiores, 
como la comisaría de policía en Miami o la casa de Tanner. 


A la inversa que el anterior: ofrece una hiperrealista recreación de Londres y unos 
toques de sigilo, pero su desarrollo sólo ofrece 24 misiones... y de forma muy lineal. 
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: Buel he Armed Murgert 


E TRUE CRIME: LA FUSIÓN DE GÉNEROS PERFECTA 


Aquí somos un rudo policía, en una mezcla perfecta de los anteriores, con unos sólidos 
gráficos, un sistema de juego más abierto y mucha más acción y peleas cuerpo a cuerpo. 


detalles, como algunas animaciones 
de Tanner, necesitan ciertos ajustes. 


No va a ser un juego de mafiosos al 
uso. Los que conocen la saga ya sa- 
bran a que nos referimos: la con- 

duccion es tan tensa y adictiva, que 





Las misiones del juego nos invitarán a vivir apasionantes 
persecuciones, tiroteos en marcha, destrucción de escenarios... 


no tiene nada que ver con otros jue- 
gos. Y eso por no hablar del genial 
control de los coches, sin duda uno 
de los ejes del juego, © su tremenda 
puesta en escena, que promete cre- 
ar escuela. A nosotros nos ha encan- 
tado, y si se pulen ciertos detalles, 
puede ser una verdadera PA-SA-DA. 








PUBLIREPORTAJE 


DESCUBRE SUS GRANDES ÉXITOS DE ESTAS NAVIDADES 
Y LOS LANZAMIENTOS MAS POTENTES DE LOS PROXIMOS MESES 


Electronic Arts 
da mucho juego 


Si hay una compañía que se caracterice por ofrecer juegos para todos los gustos y además de 
calidad contrastada, ésa es Electronic Arts. Acción, realismo, emoción, velocidad... 
Los juegos más sorprendentes e impresionantes están en estas paginas, ¡no te los pierdas! 


espana.ea.com 
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El Senor de los Anillos. 
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E coge el coche de tus sueños y decidi de qué color lo 


HO Si buscas sensac ¡On de vi locidad, te vas a hartar. Sentirás vértigo en 
que llantas le van mejor, qué pegatinas le sientan bien... ¿Quieres más? Pues ha 


lares como trepidantes. La emoción está asegurada 
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is tan espectacula 


Los Sims 
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PlayStation. 


Actores como Brosnan, Willem Dafoe o John DIVER iI En sus casi 30 misiones nos esperan los tiroteos y 
Cleese han prestado su imagen para que el juego parezca una película. =: ?)ENETIC T peleas más emocionantes de fos últimos tiempos. 


AEN 


Encontrarás acción, infiltración, velocidad... y muchísima diversión. 
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Euro 2004 


PORTUGAL 


cl UNA >, El apartado gráfico de Euro 2004 es TE PIERDA! : EL Xx ROL TO Su sistema de juego te permitirá hacer de todo con el 
sensacional, pps a: y estadios están recreados al milimetro. i ds aa balón de forma sencilla y eficaz. ¡Deja en ridículo a la defensa! 
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PlayStation.? 


SQUARE ENIX. 


; ». Yuna, Rikku y Paine, ls protagonistas 
del juego, la asombrarán con sus realistas gestos y animaciones. 


A diferencia de otros juegos de rol, tú marcas 
el ritmo, las misiones a superar y cuál es tu siguiente paso en là aventura. 
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arry Potter iiine 


pA: Harry Potter y El Prisionero de ! AVENMTIIDA MAS ` Por primera vez vas a poder manejar a Hermione y a 
ist ger eus cr idit ca c l e an Ron, además de a Harry Potter. Cada uno tiene habilidades y hechizos propios. 





| | La Catwoman virtual será, y, E peas Catwoman es una heroina de armas tomar. Su agilidad le permite 
como en el cine, la bellisima actriz Halle Berry. MIN dA VIVI correr por las paredes, esquivar disparos, pelear como una fiera... Digno de verse. 


A 


'. Catwoman podrá usar su látigo para pelear y balancearse con él, Como la peli, el juego no nos dará un segundo de respiro. 
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Los Juegos Olímpicos de 
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Atenas no empiezan hasta el próximo verano, pero nosotros ya 


los hemos disfrutado. Y es que Sony nos invitó a la presentación en Suiza del juego oficial 
del evento, que será exclusivo de PS2. ; Estáis preparados para la más alta competición? 





a ciudad suiza de Lausanne, ca- 

pital olímpica desde 1994, fue 

el marco elegido por Sony para 
la presentación de Athens 2004, el jue- 
go oficial de las Olimpiadas. Play2Ma- 
nía fue una de las pocas revistas invita- 
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En las pruebas de velocidad habrá que “machacar” 
botones del Dual Shock 2 y aguantar así hasta el fin 


W Compañía Sony B Género Deportivo 





Wi Fecha prevista Junio de 2004 











das al evento y en él pudimos charlar 
tranquilamente con sus desarrollado- 
res, los chicos de Eurocom, además de 
probarlo en primicia. 

En Athens 2004 vamos a encontrar 
más de 25 especialidades, que se en- 


Lm 


Los ejercicios de gimnasia son en realidad pruebas de coordinación. 
Hay que pulsar el botón en el momento correcto o si no... ifallo! 


sin descanso dos 
de la carrera. 








cuadran dentro de los 7 deportes más 
representativos de las Olimpiadas. Así 
en la categoría de atletismo vamos a 
correr en diversas pruebas de veloci- 
dad, salto (longitud, altura, pértiga y 
triple salto) y lanzamiento (de martillo, 
disco, peso y jabalina). En cuanto a los 
deportes acuáticos, vamos a competir 
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en los 100 metros braza, espalda, mari- 
posa y estilo libre. En el apartado de 
combinados, no faltarán pruebas como 
el decatlón y el heptatlón. Y no nos olvi- 
damos de otras disciplinas, como tiro 
con arco, equitación, halterofilia, gim- 
nasia artística (con ejercicios de suelo, 
aros y salto) o tiro al plato. Como veis, 





En Athens 2004 se han incluido diversas pruebas de salto, como 
salto de altura, salto con pértiga, salto de longitud y triple salto. 







La Historia de 
las olimpiadas 


TRACK 8 FIELD (1983) 
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ARCADE: Los más ''talluditos" recordarán cómo se 
dejaron los dedos (y la pasta”) en esta recreativa. 








En Athens 2004 vamos a encontrar más de 25 pruebas, encuadradas en 7 Tendremos varios estilos de juego según la prueba que disputemos. Las hay 
deportes: atletismo, natación, gimnasia, tiro, equitación, arco y halterofilia, de resistencia (o sea, de machacar” botones), de coordinación, de baile, etc. 





TRACK €. FIELD 11 (1989) 
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NES: Konami añadió pruebas muy originales que 
no estaban en el anterior, como tiro con arco. 


—0LYMPIG GOLD (1992) 
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Las expresiones faciales de los atletas se han Las animaciones de los deportistas son realmente buenas, 
cuidado. Notaremos su esfuerzo, su alegría... gracias al uso de la técnica de la captura de movimientos. 








MEGADRIVE: El juego oficial de Barcelona 92 
tenía 7 pruebas y un buen apartado técnico. 















—DEGATHLETE (1997) 
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contará con un montón de pruebas dis- Sus casi 30 pruebas aseguran 
tintas, que garantizarán la diversión diversión y "ejercicio" para rato 


durante una buena temporada. 
do, al más puro estilo del clásico Track ^ ello va aser 
VARIOS ESTILOS DE JUEGO. 2 Field. Pero también hay disciplinas, el salto de altu- 


Pero lo mejor de todo es que esta va- como la gimnasia artística, que en la ra, donde debere- 
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SATURN: La conversión de una recreativa de 
Sega, que incluia sólo las pruebas del decatlón. 





riedad de pruebas se va a plasmar en práctica, serán concebidas como un mos pulsar los bo- > (2000 
diferentes estilos de juego, que de- juego de baile (hay que pulsar los boto- tones en el momento SIDNEY 2000 2 ) 
penderán de la prueba que estemos nes correctos al ritmo de la música). Y, justo, y cuanto más 

disputando. Así, en las pruebas de velo- además, también encontraremos multi- fuerte los pulsemos, 

cidad tendremos que “machacar” los tud de ejercicios que combinarán coor- ^ mayor será el impul- 


botones sin cesar para correr más rápi- dinación y fuerza. Un buen ejemplo de so del atleta. 






PSONE: El juego de Eidos era “bonito”, aunque 
nosotros preferíamos /nternational Track & Field 2. 


->INT. TRACK & FIELD (2000) 
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ESPN 

; .— mm Country ITANA Course 4 
Para lanzar correctamente el disco, habrá que girar 360 grados el Como es costumbre en todos los juegos de Sony, Athens 2004 PS2: El primer juego “olimpico” de PS2 no estaba 
stick tan rápido y tantas veces como podamos dentro del tiempo. llegará totalmente traducido y con un doblaje de mucha calidad. nada mal, aunque Athens 2004 le superará. 
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La mayoría de las pruebas atléticas usarán sólo 3 botones: 2 para 
correr y otro para realizar el resto de las acciones, como lanzar. 


hes 1:46.19 
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Dentro de la disciplina de atletismo, encontraremos distintas pruebas de velocidad: 100 metros, 200 
metros, 400 metros, 800 metros, 1.500 metros, 100 metros vallas y 110 metros obstáculos. 


» Siguiendo con el tema del control, 
aparte del aprovechamiento del com- 
ponente analógico del Dual Shock 2, 
hay que destacar una sorpresa muy 
divertida. Y es que, además de “dejar- 

nos” los dedos con el mando, 


también podremos hacer “ejercicio” 
real con las piernas, gracias a la com- 
patibilidad de Athens 2004 con todas 
las alfombras de baile disponibles. 


AMBIENTACIÓN OLÍMPICA. 
Pero para sentir el “espíritu olímpi- 
co”, no basta con presentar unas 
pruebas variadas y divertidas. La 
ambientación debe ser un factor 
clave, y Athens 2004 también irá 
sobrado. Sus creadores, además 
de contar con la licencia del Comité 













Los ejercicios de coordinación ganarán muchísimo si utilizamos la 
alfombra de baile, como en el caso de la gimnasia rítmica femenina. 


Aunque al final no tendrá modos Online, podremos disfrutar de 
todas las pruebas “picándonos” contra otros tres jugadores. 


Gráficamente se han cuidado todos los detalles, desde el modelado 
de los atletas hasta los recintos. Os dejarán con la boca abierta. 


Gracias a la licencia oficial del COI, estarán reproducidas al milímetro siete instalaciones en las que se 
desarrollarán los Juegos, como el Centro Ecuestre Olímpico Markopoulo o el Estadio Olímpico de Deportes. 


Olímpico Internacional, han trabajado 
codo con codo con los organizadores de 
estos Juegos Olímpicos para recrear al 
milímetro siete de las instalaciones que 
albergarán las distintas pruebas. 

Y para realistas, las animaciones de 
las atletas, gracias a la técnica del “Mo- 
tion Capture”. ¡Incluso han utilizado la 
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COMPATIBLE CON ALFOMBRA DE BAILE | 


SUDAR TOCAN... 


Athens 2004 será 

compatible con to- 
i das las alfombras 

de baile que hay a 
la venta. Eso sí, si 
corréis los 1.500 
metros usándola, 
os cansaréis más 
que los atletas de 
las Olimpiadas... 


captura de movimientos en los caballos! 
La presentación de las pruebas, muy te- 
levisiva y con distintas cámaras, y los co- 
mentarios en castellano pondrán la guin- 
da a una ambientación de lujo. 

En fin, que el primer contacto con 
Athens 2004 nos ha dejado muy buenas 
vibraciones. Y ya os adelantamos que la 
diversión subirá muchos enteros al dis- 
frutarlo en compañía ya que, aunque no 
habrá modos Online, sí podremos ju- 
garlo con otros tres amigos. Eso sí, no 
estará en las tiendas hasta junio. 
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El mejor fútbol europeo se juega en PS2 





El juego incluye 51 selecciones europeas recreadas al detalle (las caras de los 
jugadores, sus uniformes, himnos...). Aquí están Xavi Alonso, Helguera y Valerón. 
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a Eurocopa de Por- 
tugal está a la vuel- 
ta de la esquina, y 
nada mejor para “calentar 
motores” que hacernos 
con el juego oficial del 
evento, que llega bajo el 
sello de EA Sports. Y que 
























El sistema de juego básicamente es el mismo que FIFA 2004, pero y^ nadie piense que esto es 
aün más depurado gracias a las novedades introducidas. un FIFA 2004 “encubierto” 
y simplemente adaptado a 
Td este torneo, ya que Euro 
EN : A 2004 tiene mucho que decir por 


sí mismo a los fans del fütbol. 
Eso sí, tanto el sistema de 
juego como los gráficos tie- 
nen su base, como es lógico, 
en el último FIFA. El asequible 
manejo, el sistema para lanzar 
faltas y córners, el control "sin 
balón" y todos los demás as- 
pectos jugables que pudimos 
ver en aquel juego se dan cita 
también en Furo 2004, pero con 
algunas mejoras y novedades. 





Los gráficos de Euro 2004 os dejarán con la boca abierta, 
tanto como los comentarios de Manolo Lama y Paco González. 









Para empezar, tendremos más 
movimientos (como amagos), 
más tipos de pases y 10 nuevas 
fintas para realizar con el stick 
derecho. Y no nos olvidamos del 
nuevo sistema de moral (indivi- 
dual y colectiva) que afecta al 
rendimiento de los jugadores. 


sino mejo- 
rar el conjunto del juego, al do- 
tarnos de más alternativas para 
afrontar los partidos. Y mucho 
ojo, porque la I. A. de los con- 
trarios sigue mostrando gran ni- 
vel, lo que nos obligará a traba- 
jarnos mucho las jugadas y a 
buscar el juego en equipo por 
encima de las individualidades. 
En cuanto al apartado gráfico, 
también ha mejorado. Las ani- 
maciones son más suaves, los 
modelos se han estilizado un 
poco y las caras de los mejores 








jugadores están muy logradas, 
así como las equipaciones de 
las distintas selecciones. Si a 
ello le sumamos la alucinante 
recreación de los estadios y 
los excelentes comentarios de 
Manolo Lama y Paco González, 
el resultado es una ambienta- 
ción de auténtico lujo. 

Para disfrutar de este es- 
pectáculo, podemos elegir en- 
tre 51 selecciones europeas 


Aparte de todos los aspectos 
jugables que vimos en FIFA 
2004 (como el control “sin 
balón”), Euro 2004 incorpora 
nuevos movimientos, como 
pases cruzados, un nuevo 
sistema para realizar las 
vaselinas y 10 nuevas fintas 
que se ejecutan con el stick 
derecho (como "tüneles"). Y 
las animaciones que siguen 
a estos gestos técnicos son 
sencillamente alucinantes. 





(todas con sus plantillas rea- 
les) y participar en todas las 
fases de la Eurocopa. Además, 
podemos disputar amistosos, 
torneos personalizados y 
crear nuestra selección ideal, 
gracias al modo Fantasía. 


modo Situa- 
ción, gracias al cual podemos 
fijarnos distintos desafíos, eli- 





- 


Con el stick derecho realizamos regates de ensueño. 


giendo los equipos, el tiempo 
jugado, el marcador... ¿Seréis 
capaces de remontarle a Fran- 
cia un 2-0 en los 15 últimos mi- 
nutos con sólo 10 jugadores? 
En fin, que Euro 2004 nos ha 
dejado un gran sabor de boca. 








Tiene las limitaciones propias 
de este evento ("sólo" 51 se- 
lecciones frente a los “trope- 
cientos” equipos de FIFA 
2004) y no tiene modo Online, 
pero si te apasiona este de- 
porte no deberías perdértelo. 





Las chilenas y remates en plancha han sido mejorados. 
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La ambientación en los partidos se ha cuidado hasta el más mínimo detalle. Aquí podéis ver al gran 
Zinedine Zidane “peleándose” con los jugadores de la selección sueca tras una fea entrada. 


Además de la Eurocopa en sí misma, en el 
juego hay otros eventos como amistosos 
(simples o a doble partido), torneos 
personalizados o el emocionante modo 
Situación. Una oferta muy completa. 





Podemos disputar desde la liguilla previa 
hasta las fases finales de la Eurocopa. 





EI 


En el modo Situación, nosotros fijamos las 
circunstancias en las que se juega el partido. 


Textos: Castellano Formato: DVD 
Voces: Castellano | Jugadores: 1-8 
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Las mejoras jugables y su apartado técnico, 
con el que consigue una gran ambientación. 


. Tiene las limitaciones lógicas de este evento 
(51 selecciones) y no incluye modo Online. 


mpresionante 
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Una historia japonesa de fantasmas 


ace año y medio, un 

survival horror lla- 

mado Project Zero 
nos sorprendió por dos moti- 
vos: por un lado, el arma que 
usábamos contra los enemi- 
gos (horribles fantasmas) era 
una cámara de fotos con pode- 
res exorcistas. Por otro, nos 
demostró que Silent Hill no era 
el único juego capaz de dar 
verdadero miedo. Ahora Pro- 
ject Zero es un título de culto, 
y nos llega una secuela con la 
novedad de que ya no afronta- 
mos solos el terror. 

Las protagonistas de la his- 
toria son Mio y Mayu, dos jó- 
venes gemelas japonesas que, 
tras perderse 






















Al usar la cámara, necesitamos nervios de acero para mirar 


En muchos momentos del juego nos acompaña nuestra 
de frente a seres que muestran las marcas de sus muertes. 


hermana y tenemos que protegerla de los fantasmas. 


Además de los espectros agresivos, son frecuentes las apariciones de entes que se desvanecen en apenas unos 
segundos. Si los fotografiamos antes de que desaparezcan ganaremos más puntos para mejorar las capacidades 
de nuestra máquina. Estas apariciones imprevistas añaden aún más tensión a un desarrollo ya escalofriante... 





Los “espectros fugaces” aparecen de improviso y, 
aunque no son agresivos, sí que dan buenos sustos... 


Sólo tenemos unos segundos para enfocarlos con 
la cámara y disparar antes de que desaparezcan. 





ad 


en el bosque, llegan a un pue- 
blo habitado por espectros. En 
el papel de Mio, nuestro obje- 
tivo es descubrir el sangriento 
secreto del lugar. Y, además de 
defendernos de los ataques de 
los fantasmas, tenemos que 
proteger a Mayu, que nos se- 
guirá durante gran parte de la 
aventura. Eso sí, también 
abundan las zonas en las que 
avanzamos en solitario, e in- 
cluso hay breves momentos en 
los que controlamos a Mayu, 
en concreto cuando es atraída 
por un extraño espíritu. 


de los Survival 

Horror: siguiendo la acción 
desde cámaras prefijadas, ex- 
ploramos hasta el ültimo rin- 
cón de calles y casas en busca 
de objetos como llaves, y 
resolvemos puzz- 
les, en este 
caso bas- 








D 


na 
; 


¿Se abrirá £1 piso aquí”... 





Como la primera parte, Project Zero 2 es un aterrador Survival Horror, con 
la novedad de que a la protagonista, Mio, la acompaña Mayu, su hermana. 


< Elegir muñeca 
O Mover muneca 


| De Jar 
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El desarrollo es el habitual en el género, y a los combates con los espíritus 
se unen la exploración, el uso de objetos y unos puzzles más bien fáciles. 


tante sencillos. La emoción 
la ponen los frecuentes com- 
bates contra los fantasmas, 
en los que utilizamos una cá- 
mara, en una perspectiva 
subjetiva, con la que debe- 
mos centrar a los espectros 
en nuestra mira. Para aca- 
bar con ellos es importante 
descubrir en qué momento 
son especialmente vulnera- 
bles: antes de atacar, cuan- 
do adoptan una postura de- 
terminada... Este desarrollo 
se mantiene durante toda la 
aventura, excepto en mo- 
mentos muy concretos, co- 


mo por ejemplo, cuando per- 
demos la cámara y debemos 
huir de los fantasmas. 


de juego es 
típica, y hasta un poco repe- 
titiva, Project Zero 2 mues- 
tra una insuperable capaci- 
dad para sumirnos en una 
pesadilla. Para empezar, la 
realización técnica es aún 
mejor que en la primera par- 
te. Los oscuros y detallados 
escenarios y los excelentes 
efectos de luz y sonido cre- 
an una atmósfera sobreco- 





La historia vuelve a centrarse en sangrientos rituales y la desvelamos poco a 
poco gracias a las notas o películas que encontramos en los escenarios. 


1 
di 





De nuevo, los enemigos son fantasmas verdaderamente espeluznantes y, 


para eliminarlos, habrá que usar una cámara de fotos con poderes exorcistas. 





La ambientación es sobresaliente: los escenarios, los efectos de luz y 
sonido, los detalles macabros... todo en Project Zero 2 contribuye al terror. 


gedora. Y las almas en pena, 
que muestran las terribles 
marcas de sus muertes, se 
difuminan, desaparecen o 
distorsionan en un espectá- 
culo espeluznante... Ade- 
más, detalles geniales, como 
fantasmas que pasan a 
nuestras espaldas o inespe- 
radas apariciones, garanti- 
zan más de un sobresalto. 
Por ültimo, la truculenta his- 


Lo que termina de hacer de Project Zero 2 un juego aterrador son pequeños 
detalles como éste. Nunca sabes qué te espera detrás de cada puerta... 


toria, que se desvela poco a 
poco, es otro aliciente para 
no parar de jugar. 

Así, aunque no sorprende 
tanto como su antecesor, ni 
el desarrollo aporta grandes 
novedades, Project Zero 2 
atrapa por su aterradora at- 
mósfera. Y es que, como su 
primera parte, es uno de los 
pocos juegos capaces de ha- 
cernos sentir miedo. 





La cámara es el único arma del juego, pero 
afortunadamente podemos mejorarla. Los 
puntos logrados al fotografiar espectros 
sirven para mejorar sus características bá- 
sicas, como el alcance del objetivo o el po- 
der exorcista de cada foto. Pero además, 
también encontramos lentes especiales 
que producen efectos en los fantasmas, 
como ralentizarlos, y carretes de película 
con un poder exorcista mayor... 





Cuando más daño hace una foto a un 
ente, más puntos nos proporciona. 





Los puntos, unidos a piedras mágicas, 
aumentan el poder de la cámara. 





También hay objetivos con poderes para 
paralizar o ralentizar a los espíritus. 





Además, las fotos más “entrañables” 
podemos guardarlas en la Memory Card. 


Textos: Castellano Formato: DVD 
Voces: Inglés Jugadores: 1 
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4$» Su capacidad para asustarnos y obligarnos a 
"sufrir" jugando h hasta desvelar el final. 





Su desarrollo es un "pelín" repetitivo, y e 
uso de la cámara ya no es una sorpresa. 
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En los combates, podemos coger muchos de los objetos del escenario para 
utilizarlos como arma improvisada y repartir un poco de “leña”. 


na de 
las 
es- 
trellas más famosas 
del actual cine de ac- 
ción, el experto en ar- 
tes marciales Jet Li, da 
el salto de la gran pantalla a 
nuestra PS2 “protagonizando” 
este juego de acción en terce- 
ra persona que cuenta con una 
puesta en escena pro- 
pia del cine 
oriental, 
y con espectacu- 
] : EO lares escenas a cámara 
lenta o acciones inverosímiles. 
>> 
a y 





A veces la acción directa pasa a un segundo plano y es entonces cuando 
debemos utilizar nuestras dotes de infiltración para conseguir salir airosos. 


















Nosotros asumimos 

el papel de un policía infil- 
trado en la mafia (perso- 

naje al que Jet Li presta su 

imagen), y debemos su- 

perar todo tipo de 

peligros para 







En determinadas ocasiones contamos con la inestimable ayuda de nuestra 
compañera Michelle, con la que podemos realizar increíbles ataques conjuntos. 













conseguir eliminar al cruento 
jefe de una poderosa banda 
criminal. Esta trama, llena de 
giros inesperados y sorpresas, 
nos lleva por distintos lugares 
de Hong Kong y San Francisco, 
donde los combates cuerpo a 
cuerpo contra decenas de ene- 
migos llevan la voz cantante. 


es el sis- 
tema de control: con el stick 
izquierdo desplazamos a nues- 
tro personaje, mientras que 
moviendo el derecho, presio- 
nando en la dirección deseada, 
encadenamos espectaculares 
golpes, defensas, agarres... 
Además, nuestro héroe puede 
coger muchos elementos del 
escenario (sillas, tuberías...) y 
usarlos como arma improvisa- 
da, dotando a los combates de 





Cuestión de Honor es una aventura de acción plagada de combates contra 
decenas de enemigos. Y todo aderezado con un argumento de película... 


un gran dinamismo. Y para 
aportar mayor realismo, el 
propio Jet Li ha servido de 
modelo en las sesiones de 
captura de movimiento, que 
han sido la base de las ani- 
maciones de los personajes. 
Dejando a un lado los 
combates, en el desarrollo 
del juego también tienen ca- 
bida intensos tiroteos (en 
los que incluso podemos dis- 
frutar del “tiempo bala”), 
momentos de infiltración 
donde el sigilo es fundamen- 
tal, y hasta huidas a toda 
pastilla para no caer presa 


El sistema de control del jue- 
go es llamativo: el stick iz- 
quierdo controla el movi- 
miento del protagonista y el 
stick derecho sirve para gol- 
pear. Además, con simples 
combinaciones de botones 
podemos defendernos o ha- 
cer rápidos contraataques, lo 
cual es imprescindible con 





del fuego enemigo. Esta 
mezcla logra que la acción 
no decaiga y que el juego 
sea muy adictivo. Sólo algu- 
nas zonas, donde se suce- 
den los combates contra los 
mismos enemigos, pueden 
resultar monótonas. 


| se suma un 
apartado técnico de altura: 
tanto los personajes y esce- 
narios (que se van deterio- 
rando de forma espectacu- 
lar a medida que se suceden 
los combates), como las ani- 








Además de los combates cuerpo a cuerpo son frecuentes los tiroteos, donde 


incluso podemos ralentizar el tiempo para apuntar con más precisión. 





maciones, tienen la solidez 
gráfica necesaria para su- 
mergirnos de lleno en el es- 
píritu del juego. También 
contribuye el apartado sono- 
ro, con una estupenda banda 
sonora y un excelente dobla- 
je al castellano, a redondear 
el conjunto. 

Pero como pasa con el ci- 
ne que llega de Hong Kong, 
no todo son bondades. Cues- 


AAA TS 


tión de Honor adolece de 
dos defectillos: es corto (un 
jugador medio puede acabar 
el juego en ocho horas) y ca- 
rece de un modo para dos 
jugadores. De todas formas, 
no son obstáculos para que 
los amantes de la acción o 
de las películas de Jet Li dis- 
fruten de lo lindo con un títu- 
lo que, mientras dura, es re- 
almente entretenido. 





El desarrollo del juego tiene como base to- 
dos los tópicos del cine de acción: explosio- 
nes, tipos duros, peligrosos saltos... Así que 
ya sabes, tú pon las palomitas, que los mo- 
mentos "peliculeros" ya los pone el juego. 





Como en cualquier “peli” de acción, 
las escenas de peligro son frecuentes. 





A menudo, las brutales explosiones ponen 
a prueba nuestra capacidad de reacción. 





Otras veces no queda más remedio que 
salir por piernas para escapar del peligro. 





Y por supuesto, no faltan bestias pardas 
que intentarán eliminarnos a toda costa. 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


DUAL 
SHOCK 2 


Formato: DVD 
| Jugadores: 1 
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Los espectaculares combates y tiroteos, así 
como el original sistema de control. 


No ofrece muchas horas dẹ juego y algunas 
zonas tienen combates repetitivos. 





Según vamos dando golpes se va llenando un indicador 


La barra de defensa se va desgastando a medida que 
de “Furia”, que nos permite realizar ataques especiales. 


nos cubrimos, por lo que es vital utilizarla con mesura. atrapara gracias a sus intensos 


los enemigos más hábiles. 
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Para amantes de la estrategia deportiva 





¡estás cansado ya de las cons- 
tantes “pifias” del entrenador o 
de la mala gestión que realiza el 
presidente de tu club favorito, ahora 
puedes dirigir a tu antojo los destinos 
del equipo de tus amores gracias a Ma- 
nager de Liga 2004. La quinta entrega 
del famoso simulador de manager de 
Codemasters, te permite tomar absoluto 
control sobre todos los aspectos que ro- 
dean a un club de fútbol, desde el ban- 
quillo hasta los despachos. 





que elegir entre uno de los 778 
clubes disponibles (todos ellos reales y 
con las plantillas actualizadas, incluyen- 
do los fichajes más recientes del merca- 
do de invierno) o bien crearnos nuestro 
propio equipo ideal. A partir de ahí, te- 
nemos que asumir todas las decisiones 
que atañen al club: los fichajes, el suel- 
do de los empleados, posibilidad de pe- 
dir créditos bancarios, contratar publici- 
dad... A la cantidad de detalles 


A pesar de que la estructura 
básica del juego se ha man- 
tenido intacta, la edición de 
2004 presenta algunas no- 
vedades. La inclusión de ju- 
gadores brasileños y argen- 
tinos en el mercado de 
fichajes, el nuevo interfaz o 
la posibilidad de crearnos 
nuestro “equipo fantástico” 
son sólo algunos ejemplos. 





El “equipo fantástico” es un club creado por nosotros 
(uniforme, plantilla...) en base a un presupuesto dado. 


disponible en otras entregas se le unen 
ahora nuevas opciones, como la posibili- 
dad de personalizar los entrenamientos. 
Y todo ello bajo un nuevo interfaz, que 
nos permite movernos por los visuales 
menús de forma sencilla y eficaz. 

Cuando llegue la hora de disputar los 
partidos, tras elegir la alineación y su 
disposición táctica, contemplaremos las 
evoluciones del equipo desde el banqui- 
llo. Pero no nos limitamos a ser meros 
espectadores, ya que al igual que un en- 
trenador “de verdad” podemos dar a 
nuestros jugadores sencillas órdenes, 
como que aguanten el balón, que se re- 
plieguen, que ataquen, etc. Los partidos 
en 3D, pese al nuevo motor gráfico, no 
resultan muy espectaculares, pero la 
ambientación está garantizada gracias a 
los profesionales comentarios del perio- 
dista J.J. Santos en la moviola. 

En fin, que los "estrategas futbolísti- 
cos” van a encontrar en MDL2004 un 
juego a la altura de lo esperado, con el 
que disfrutarán durante mucho tiempo. 





Jugador 1 
B Delensiva 


Bl tonar balón 
ME ton argo 

w Alogue tot 

'X Suplentes f 

TQ) Partido rápido 
O astro del balón 


(OD Brujas o 


[ Li. I ? Ronaldo 
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Wil D Estrasburgo 1(Chapula 5) 





En MDL2004 no tendremos control directo sobre los partidos. La victoria depende de las decisiones 
tácticas que tomemos desde el banquillo dando órdenes sencillas a nuestros jugadores. 


TGCICOS 
Formación 


ControntoQgue 


DORSO 
L ogue 
Potes 
AOGue 
Distribución 


Previo al partido 
Tácticas del equipo 


Amistoso Día del encuentro 


V:cmo 





Además de entrenador, en MDL 2004 tenemos que asumir las funciones de presidente del club, con 
todo lo que eso conlleva: política de fichajes, búsqueda de patrocinadores, ampliación del estadio, etc. 


Otra de las novedades es la opción de personalizar los 
entrenamientos, enfocándolos a un jugador específico. 


Textos: Castellano | Formato: DVD 


Voces: Castellano | Jugadores: 1-2 
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H7 oni 7 versiór 8) 
Muy completo en opciones, lo que garantiza 
entretenimiento a tope para los “futboleros”. 














Los partidos no resultan espectaculares, y por 
ello la ambientación se resiente un poco. 
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“Tiene un aspecto de lo más prometedor" 
Play 2 Obsesion 


"A nivel gráfico, Transformers es un espectáculo" 


Guplayer "Revolucionario" 
Game Pro 
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Este juego de acción apuesta por una ambientación muy "gore", orientada hacia un público exclusivamente adulto. Su 


estética juega acertadamente con las luces y las sombras, y los extraños monstruos llevan las armas unidas a sus cuerpos. 





Muchos escenarios (tanto en la prisión como en zonas como el manicomio), están sumidos en la total oscuridad. Las 
pilas de nuestra linterna se gastan deprisa y debemos registrar los escenarios para encontrar más. También tenemos 
bengalas que nos iluminan brevemente. Todo vale para no quedar a merced de las criaturas que pueblan la oscuridad. 





Las bengalas iluminan durante unos segundos lugares 
envueltos en la más completa de las penumbras. 





Pero el principal elemento para iluminar los escenarios 
es nuestra linterna. Acostúmbrate a dosificar las pilas. 


y 


a creciente populari- 
dad de los juegos de 
miedo invita a que ca- 
da vez más compañías se sal- 
gan de los cánones impuestos 
por sagas como Resident Evil o 
Silent Hill, para trasladar in- 
quietantes historias a otros 
géneros. Es el caso de The Suf- 
fering, un juego de acción, de 
ambientación oscura y “gore”. 
Su protagonista es Torque, 
un condenado a muerte de 
misterioso pasado y acusado 
de terribles crímenes. La isla- 




















“a juego a la 
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prisión en la que está encerra- 
do es invadida por monstruos, 
y Torque empieza una frenéti- 
ca huida en la que recorre la 
cárcel y otros lugares de la is- 
la (un manicomio, una mina...) 
explorando y resolviendo puzz- 
les sencillos e ingeniosos. 


,, Nuestro prin- 
cipal problema es eliminar a 
las hordas de monstruos con 
las armas que encontramos: 
hachas, pistolas, ametralla- 
doras, escopetas y hasta un 
lanzallamas... Es más, al ma- 
tar criaturas acumulamos 
adrenalina que nos permite 
convertirnos en un monstruo 
y despedazar a los enemigos 
a zarpazos (arrojando aún más 
dudas sobre el 
pasado de 
Torque). 
Tan orienta- 
do está el 


D 








The Suffering nos pone en el papel de Torque, un convicto que ve cómo la 
prisión es invadida por monstruos que asesinan a los presos y al personal. 





acción, que incluso podemos 
acceder a una vista en pri- 
mera persona, y como el 
control es el habitual en los 
Shoot'em ups subjetivos 
(con el stick izquierdo des- 
plazamos al personaje, y con 
el derecho el punto de mira), 
jugar con ella es tan cómodo 
como hacerlo en tercera 
persona. El único problema 
real es que la escasa varie- 
dad de enemigos acaba ha- 
ciendo repetitivo el desarro- 
llo. Pero la genial atmósfera 
disipa cualquier posibilidad 
de aburrimiento. 


La prisión y el resto de lo- 
calizaciones se han recreado 
con realismo, y las criaturas, 
aunque no asustan, tampoco 
desentonan gracias su ma- 
cabros diseños. 


| recae 
en el uso de la luz y la oscu- 
ridad. Casi todos los escena- 
rios están sumidos en la 
sombra o la completa negru- 
ra. Nuestra linterna arrojará 
luz sobre estas zonas, pero 
en más de una ocasión utili- 
zaremos los fogonazos de 





En los constantes tiroteos con los monstruos usamos pistolas, ametralladoras 
y hasta lanzallamas, y podemos seguirlos en primera o tercera persona. 


nuestras armas para ilumi- 
narnos por falta de baterí- 
as... Esta oscura ambienta- 
ción la cierran los "flashes" 
de memoria que muestran 
escenas del pasado de Tor- 
que y, sobre todo, los abun- 
dantes toques "gore" del 
juego, con frecuentes "peda- 
citos" de amigos y enemigos 
por todos los rincones. Sin 
duda, esta conseguida am- 
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bientación es uno de los ma- 
yores atractivos de un juego 
que, conservando un desa- 
rrollo muy clásico, sabe 
mezclar la atmósfera más 
que truculenta con elevadas 
dosis de acción, dando como 
resultado una intensa expe- 
riencia pensada para que la 
disfruten los adultos y capaz 
de hacernos pasar momen- 
tos muy emocionantes. 


En nuestra huida encontramos guardas y 
presos a los que podemos proteger contra 
los monstruos, o bien dejarlos a su suerte 
o incluso eliminarlos a tiros. También hay 
personajes horriblemente mutilados a los 
que lo mejor es dar una muerte piadosa. 
En función de cómo nos comportemos con 
todos ellos, veremos uno de los tres finales 
del juego, así que tu decides... 





En ocasiones son presa de los monstruos. 





Podemos salvar o ejecutar a algunos... 





...0 decidir darles una muerte piadosa, 


Textos: Castellano | Formato: DVD 
Voces: Inglés | Jugadores: 1 
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Se atreve a mezclar la acción más intensa 
con el terror, y el resultado es muy divertido. 
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Los enemigos se repiten demasiado y su 
aspecto no llega a meternos miedo. 
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Algunos lugares despiertan en Torque visiones de su misterioso pasado... 


...Y sus transformaciones en horrible monstruo arrojarán más dudas sobre él. 
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-Hack//Infection se centra en la exploración de mazmorras repletas de monstruos. Los combates se desarrollan en tiempo 
real, aunque podemos parar la acción para ejecutar magias y ataques especiales, y para dar órdenes a otros personajes. 
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Una de las pocas tareas secundarias es alimentar a las crías de unos animales llamados Gruntis, con un aspecto en- 
tre cerdo y vaca. Los frutos que comen los recogemos en las mazmorras o en los exteriores (también llenas de 
monstruos). Ya adultos, podemos cabalgar sobre ellos en las llanuras exteriores, evitando así los combates. 
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A estos animalitos, parlanchines y de voraz apetito, los 
alimentamos con frutos recogidos en las mazmorras. 


Cuando son adultos, podemos cabalgarlos y sobre 
ellos recorrer más deprisa las explanadas. 


esde siempre, los vi- 
deojuegos y el anime 
(los dibujos animados 
japoneses) se han influido mu- 
tuamente: famosos creadores 
de anime y manga han colabo- 
rado en la creación de juegos, 
series de dibujos que se han 
convertido en juegos (y vice- 
versa)... Ahora, esta fructífera 
relación alcanza un punto cul- 
minante con la primera entre- 
ga de la saga de juegos de rol 
.Hack, que se va a convertir en 
una nove- 
dosa ex- 


Mo us periencia 


multime- 














dia: cada uno de los 4 juegos 
de la saga (que irán saliendo 
de aquí a final de año) vendrá 
acompañado de un DVD de 
anime que narrará aconteci- 
mientos paralelos a los que vi- 
viremos en los juegos. 


protagonizado por Ki- 

te, un joven aficionado a un 
juego Online de ambientación 
medieval llamado “The World" 
(y que nadie se llame a enga- 
fio: .Hack//Infection es una 
aventura para un solo jugador 
completamente Offline, aun- 
que en la historia del juego 
nos conectemos 

al mencionado 
^ juego ficti- 
>y Cio). Un 
amigo de 
Kite queda en 
coma en la vida re- 

ys al tras morir en el 
ES juego, y el joven debe 
descubrir qué está pa- 

sando. Así, en la consola 
vivimos las aventuras de 
Kite dentro de “The World”, 
mientras que el anime narra 
sus peripecias paralelas en el 
mundo "real", 

Para avanzar en el juego, re- 
corremos las diversas zonas 
que componen "The World", 
conociendo a otros “jugado- 
res" que se unirán a nosotros. 
Y como sólo pueden acompa- 
ñarnos dos a la vez, antes de 
entrar en las mazmorras re- 







Uno de los elementos más curiosos de 
.Hack// Infection es la posibilidad de 
"desconectarnos" de "The World” y revi- 
sar los correos electrónicos que nos man- 
dan los personajes que vamos conocien- 
do. Estos mensajes revelan localizaciones 
de mazmorras. Además, podemos revisar 
los foros de fans de "The World" (también 


~ ea - ficticios), en busca de más localizaciones. 
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Los combates son los grandes protagonistas del juego, y apenas se incluyen 
tareas o misiones paralelas, lo que limita la duración de la aventura. 







.Hack//Infection es la primera entrega de una serie de cuatro juegos que 
narrarán las aventuras de Kite en un universo virtual llamado “The World”. 
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pletas de monstruos tene- 
mos que seleccionar con 
quién hacemos equipo. Una 
vez en acción, los combates 
se desarrollan en tiempo re- 
al y nuestros compañeros 
son controlados por la con- 
sola, aunque podemos pau- 
sar la acción para usar ma- 
gias o ataques especiales, y 
darles a nuestros compañe- 
ros órdenes muy variadas: 
que desarrollen una técnica 
determinada, que curen a 
los aliados... El problema 
es que, aunque los combates 
son entretenidos y emocio- 





nantes, casi son el ünico in- 
grediente del juego: en las 
mazmorras no hay puzzles 
de ningün tipo, y en el exte- 
rior nos limitamos a comprar 
o cambiar objetos y armas y 
preparar a nuestros perso- 
najes para los combates. 


| paralelas, 
minijuegos y demás ingre- 
dientes habituales en otros 
juegos de rol. Esto además 
repercute en la duración del 
juego (unas 20 horas), infe- 
rior a lo habitual en el rol. 





El anime narra los sucesos paralelos que Kite vive en el "mundo real". 





A este desarrollo poco va- 
riado se une otro punto dé- 
bil: el apartado gráfico con 
unos escenarios muy pobres 
y una ausencia total de efec- 
tos llamativos y de calidad. 
Al menos, los personajes sí 
tienen un buen disefio, (aun- 
que resultan un tanto sim- 
ples), y la mezcla de la ma- 
gia medieval de “The World” 
con elementos tecnológicos 





Comprar y cambiar objetos es fundamental para mejorar a los personajes. 


resulta atractiva. Pero el ca- 
so es que, en variedad y cali- 
dad técnica, .Hack//Infec- 
tion queda muy por debajo 
de los grandes del rol en 
PS2. No obstante, los com- 
bates en tiempo real, el ori- 
ginal argumento y la inclu- 
sión del DVD son elementos 
suficientes para que le des 
una oportunidad si eras fan 
del rol y el anime. 





También los foros guardan información. 


Textos: Castellano | Formato: DVD 
Voces: Inglés | Jugadores: 1 
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La novedosa fusión de videojuego y anime 
que propone, y el diseño de los personajes. 


Su desarrollo, centrado en el combate, se 
hace repetitivo, y gráficamente es flojo. 
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on algunos meses de retraso con 
respecto a la competencia, nos 
llega ahora Esto es Fútbol 2004. 
Si en anteriores entregas esta serie de 
Sony se ha caracterizado por ofrecer un 
fútbol sencillo con múltiples opcio- 
nes, esta edición tiene su mejor 
baza en el modo Online, aunque 
descuida otros aspectos. 








bh. servido en cuanto a canti- 
JA dad de equipos disponi- 
bles. Hay casi 900, re- 
partidos en tres 
categorías: selec- 
ciones, equipos his- 
* tóricos y clubes. La 
cantidad de clubes 
es impresionante, 
con hasta 23 ligas 
para elegir (entre 
las que están la 
Primera y la Se- 





Además de sus casi 900 equipos, 
EEF 2004 presenta gran variedad 
de modos de juego. Además de 
un montón de torneos sueltos, 
tenemos un modo Carrera en el 
é |» que deberemos llevar un 
C à equipo amateur hasta lo más 
- alto. Y no nos olvidamos del 
modo Online, que permite 


Y 


Y 








gunda división españolas, con sus equi- 
pos reales). Esta variedad tiene su refle- 
jo en la cantidad de modos de juego, 
donde podemos disputar torneos suel- 
tos, un completo modo Carrera y parti- 
dos Online para 4 jugadores por equipo. 

Hasta aquí todo bien, pero nuestras 
dudas llegan a la hora de jugar. El siste- 
ma de juego sigue siendo muy asequible, 
pero nuestros jugadores ahora tardan 
mucho en responder a nuestras órde- 
nes, algo que limita nuestras jugadas. 
Además, la 1.A. no está bien ajustada, 
lo que a veces llega a desesperar. 

En cuanto al apartado técnico, EEF 
2004 presenta unos estadios y jugado- 
res bien construidos, aunque las anima- 
ciones de estos últimos son un poco 
“robóticas”. Si a esto le sumamos los 
flojos comentarios a cargo de Carlos 
Martínez y Julio Maldonado, pues... 

En fin, que EEF 2004 es un juego de 
fútbol muy completo en lo que a opcio- 
nes y modos se refiere, pero mejorable 
a la hora de jugar. Así de sencillo. 
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A la hora de jugar, EEF 2004 presenta un sistema de control asequible, con una nueva barra de energía 
para medir mejor los tiros. Lástima que la 1.A. y la respuesta de los jugadores no funcione tan bien. 





A nivel gráfico, EEF 2004 cumple sobradamente a pesar de algunas animaciones algo “robóticas”. Los 
jugadores convencen y los estadios (los reales y los ficticios) también están bien construidos. 
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Textos: Castellano | Formato: DVD 
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Sin duda, la cantidad de equipos y modos de 
juego que tiene, incluyendo los partidos Online. 
Respuesta lenta de los jugadores, escasa LA. 
y algunos problemas más a la hora de jugar. 


partidos para 4 jugadores por 





Podemos enfrentar al Madrid de Di Stefano contra el 
equipo. Es su mejor baza. mítico Manchester de los 60, por poner un ejemplo. 


Los partidos Online permiten 4 jugadores por equipo. completo en c iciones pero con 
Eso sí, hemos notado en ellos algo de retardo o “lag”. O a SANOA 
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ALICANTE (San Juan) 
C.C Ctra. de Valencia Km 88 5 
Tel. 965 94 15 00 
ASTURIAS (Lugones) 
Centro Comercia “Azabache. 
Tel; 98 526 41 03 
BADAJOZ 

C.C. Ctra de Valverde de Leganés, 
Te. 924 24 40 I5 
BARCELONA 4 tiendas er 

* Badalona 

P Comercial Montigala. 

Ter: 93 465 31 12 

* Sant Boi de Llobregat. 

lei. 93 630 88 86 

* Sant Qurze del Vallés, 

Tel: 93 72! 47 75. 

* Barcelona 

C. C"Diagonal Mar”. 

Tel..93 256 23 04 

BILBAO (Basauri) 

C. C “Bibondo”. 

Tel: 94 426 35 27 





CÁDIZ, 2 tiendas er: 


* Puerto de Sta. María C. C."El Paso”, 


Te 956 8531 1! 

* Los Barrios 

Ctra N-340 Km. 112.600 PL 
“Palmones 3”, Guadacorte, 
Te!:956 67 57 10 
CÓRDOBA 

Centro Comercial “El Arcangel", 
Tai: 957 75 00 05 

A CORUÑA 

Avda, Alonso Molina s/n. 
Tel: 98] 1701 66 
GRANADA (Armilla) 
Cira. Armilla a Granada s/n. 
Tei- 958 13 56 33 

LAS PALMAS 

C. C. Las Arenas”. 

Tai 979 49 49 62 
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LEÓN 

C. Comercial. Cf Alcaide Miguel Castaño 95. 
Tet: 98 726 29 00 

MADRID, 4 terca: en: 

* Majadahonda 

Certo Comenta “Milenium”, PC. B Carralero 
Te: 21 679 50 85 


* Alcorcór, 

Certo Comercial Alcorcón. 
Te: *1 689 0! 65 

e“ x1ejón 


Parque Corredor 
Te«- 21 656 05 95 
* Alcobendas 

C. C, “Rio Norte" 
Te':91 661 43 14, 










MÁLAGA 
Auda. de Velázquez s/a. 
1et:95 224 57 20. 
MURCIA 

C. Comercial "Las Atalayas", 
Tel: 96B 24 21 28 

PALMA DE MALLORCA 


Urbarszación Son Fuster. C/ Del Tes; 19. 


7ei:971 47 4$ 6i. 
PAMPLONA 

C.C "rufa ki”. 

Tel. 94 830 27 50, 
SAN SEBASTIÁN 
C.C. “Garbera”. 

Tei 943 40 14 55 
SEVILLA 

C.C. “Los Arcos". 
Tet: 95 467 00 90. 







TENERIFE 

Centro Comercia! La Laguna. 
Tel: 922 31 18 45 
VALENCIA, dos tiendas en 
* Burjesot 

C. C, "Parque Albán”, 
Tel:96 390 15 76 

* Sedavi 

Avda, de la Albufera sn 

Tel. 96 396 02 40. 
VALLADOLID 

C. Comercial. Avda. Puente 
Colgante s/n 

Tel: 98 337 34 55 

VIGO 

Comercial c/ Coruña zn 
esn Jacinto Benavente 

Tel: 986 23 56 41 
VITORIA 

C. Comercial “El Boulevard” 
Tel.. 945 12 38 80 
ZARAGOZA 

Centro Comercial Utebo, 
Tel: 376 78 64 44 
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iempre es de agradecer algo 
de originalidad en los juegos, 
y este shooter pone su granito 
de arena con un argumento y una am- 
bientación diferente a lo que estamos 
acostumbrados a ver. Estamos en 1964, 
pero la Primera Guerra Mundial no ha 
terminado y el Imperio Ruso Mongol 
amenaza con hacerse con el control del 
mundo. A nosotros nos toca impedir- 
lo, cumpliendo misiones de todo 
tipo (eliminar a un militar ene- 
migo, sabotaje de instalacio- 
nes...) en diferentes escena- 
rios como trincheras o 
centrales de energía, 
donde nos vere- 
mos rodeados 
por explosiones 
e intercambio 


























Para hacernos sentir como 
auténticos soldados metidos en 
el fragor de la batalla, el juego 
cuenta con el respaldo de una 
ambientación de verdadero 
lujo. Así, deambularemos por 
un campo de batalla donde 
decenas de soldados 
mantienen salvajes tiroteos, 
nos veremos rodeados de 



















de disparos. Por supuesto, contamos 
con un amplio arsenal de metralletas, 
granadas, etc., para salir indemnes de 
los combates que nos aguardan. 


| gracias a la 
conseguida LA. de los enemigos, que 
se parapetan o atacan en grupo, y al 
sistema de puntería semiautomática 
con la que podemos elegir la zona don- 
de queremos disparar una vez centrado 
el enemigo en el punto de mira. Aunque 
para entretenido, el modo Multijugador, 
donde nos podemos ver las caras con 
cuatro amigos en modos clásicos como 
Deathmatch o Capturar la Bandera. 
Toda esta acción viene arropada por 
un buen apartado técnico, unos gráficos 
correctos y un sonido de lujo. Echamos 
en falta un mayor elenco de enemigos y 
un desarrollo más variado, pero gracias 
a sus dinámicos combates, este Iron 
Storm hará las delicias de los aman- 
tes de los buenos shooters. 











Derrotar al Imperio Ruso Mongol es el objetivo de este vibrante shooter subjetivo, perfectamente 


ambientado en una realidad histórica alternativa, donde nos aguardan infinidad de tiroteos y combates. 





Aparte de numerosos, nuestros enemigos son muy inteligentes. Para derrotar a tan duros adversarios, 


tenemos a mano un poderoso arsenal en el que tienen cabida metralletas, granadas o lanzallamas. 


Textos: Castellano | Formato: DVD 
Voces: Inglés | Jugadores: 1-4 
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An El control y su magnífica ambientación, que 
* nos hace sentir parte de la acción. 














Los enemigos son poco variados y, el 
desarrollo, bastante lineal y repetitivo. 





explosiones por todos lados... 


En determinadas misiones, algunos soldados aliados 
nos prestan su ayuda para derrotar a los enemigos. 





Podemos ver noticias sobre todo lo que sucede en el 
conflicto, lo que dota al juego de un mayor realismo. 
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Nuevo arsenal de armas 
- que Incluye lasfavoritas-de Juegos 
anteriores. Sam podrá elegir entre 12 
armas sits 






¡Por primera Vel podrás y poner 
a Sam tras el volante de tres 
tipos de vehiculos! 


— 
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n género tan poco 
frecuente como el 
de las aventuras 
gráficas, visita de nuevo 
PS2 con un título que nos 
pone en el “pellejo” de Ta- 
kashi Kagetani, un perio- 
dista que, de forma mis- 
teriosa, retrocede hasta 
principios del siglo pasa- 
do para resolver una serie 
de crímenes sucedidos en una 
antigua mansión. A partir de 
aquí, nuestra misión es explo- 
rar los diferentes escenarios 
del juego, para lo cual maneja- 
mos un cursor que nos permite 
mover a nuestro personaje, así 
como examinar e interactuar con 
los elementos del decorado. Para 
llevar a buen puerto la investi- 
gación, es igual de importan- 








Hyper SFII reúne a todos los luchadores de las 


distintas versiones de Street Fighter ll. 
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te mantener conversa- 
ciones con otros per- 
sonajes como utilizar 
nuestras habilidades 
extrasensoriales en el 
momento oportuno. 
Por desgracia, la jugabi- 
lidad se viene abajo por un 
motor gráfico no demasiado 
vistoso (los escenarios son en 
2D y algunos objetos importan- 
tes pueden pasar desapercibi- 
dos por su pequeño tamaño), 
así como por un ritmo de juego 
lento y lineal, que requiere de 
grandes dosis de paciencia para 
ser disfrutado en su totalidad. 


Inglés * 1 jugador 
Memory Card 2 (129 Kh) * Dual Shock 2 


La lucha 2D por excelencia cumple 15 años y 
Capcom lo celebra con una nueva versión de 
SFII, la entrega más emblemática. En ella se 
dan cita todos los personajes que aparecie- 
ron en sus distintas versiones, como Super 
SFII o Champions Edition, así como distintos 
niveles de turbo y algán que otro extra. Su 
tremenda jugabilidad permanece intacta y, 
hoy por hoy, HSFII es una oportunidad ünica 
para hacerse con un importante pedazo de la 
historia de la lucha. Si eres un nostálgico... 


Inglés * 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (124 Kb) + Dual Shack 2 
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La exploración y las conversaciones son la base de esta aventura gráfica, en la que adoptamos el 
papel de un periodista que viaja en el tiempo para dar solución a una serie de extraños crímenes. 





Nuestro personaje cuenta con diversos poderes paranormales, como leer las mentes de otras 
personas, lo que es de gran utilidad para conseguir información valiosa durante la investigación. 


Dieciséis años después de su nacimiento, 
llega a PS2 uno de los “matamarcianos” 
más conocidos de la historia. Pese a este 
tiempo, su espíritu permanece intacto: bajo 
un desarrollo en 2D (adornado con entornos 
3D) vamos a combatir contra una legión de 
naves enemigas, evitando sus disparos y po- 
tenciando nuestra nave con un montón de 
ítems. 7 enormes fases, con sus jefes fina- 
les, y un gran abanico de naves para elegir 
son otras bazas de un juego con el que pode- 
mos “redescubrir” un género que causó ver- 
dadero furor hace ya unos añitos. 


En R-Type Final encontraremos todo lo bueno 
de los '"matamarcianos" de toda la vida... 


Inglés + 1 jugador 
Memory Card 2 (145 Kb) * Dual Shock 2 
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zv en unos segundos podrás 


recibir contenidos multimedia 


Ej: CONFIGURAR NOKIA NAVA HO ESTO box.es 


La 
" 5 a Para descargarte una melodía, envía PM seguido de las dos primeras letras de la marca de tu móvil y el código al 
5506. Ej: Si tu móvil es Nokia, envía PMNO JALEO. Si tu móvil es Alcatel, envia PMAL JALEO. Para descargarte un 
polifónico, envía POLIPM y el código de la canción que quieras al 5506. 


Ej: Envia POLIPM BYE para Bye, bye de David Civera. 


BULERIA , : -— y i le Esg HIMNO Despedid Anur l DESPEDIDO 
i Ti / Tha CERCA ' Aadi REAL O Emt jan EMBRUJADAS 
v CARA ! i Ajn Pante ENAMORA Manolit t MANOLUITO 
Ya Nada Voberá A Ser i ` VOLVERA tormes r NFORMER 30 Gra erma aH 
More Tu Mente / Merche MERCHE Tubu e Otfteld TUBULAR S0 ! Mont FULL 
BEYONCE n The Shadows / The Rasmus RASMUS Hey HEY i pert LOSSERRANO 
- TUCRUZ B Tant 1 E TEQUISE ur ck Has) Stones JUMPIN 50 ShinO SHINCHAN 
Aire / Bustamante ELAIRE stats Andrés Calamar AZTECA Take On A A Ha TAKE l O Verano Az VERANO 
E" Mago de O: COSTA Ni Te Das Cue CUENTA I of "rat PENELOPE SO Star Wars STARWARS 
Aunaue No Te Pueda Ver / Alex Ubago PUEDAVER te D " OLVOATE su | OJALA et ! | FRAGE 
Tu Ventana / Andy & Lucas VENTANA nte Det 3104 FUENTE x E 
ula / Café Qu TEQUILA - B T € BALAR 
DOWN La Chica De | yf LADC sA ej? l ITSMYUFE T l F vanes DEVIL 
DANGEROUS Soldadito A l Fit p SOLDADITO t 5tor A ' STOP A : "a REYNA MYSELF 
LOCO | m Lovin it tin 1 ] Te r yanr CAPRICHOSA l , . LLEVARE 
PEAS e >d j BUSHEX » gue SLOW seo / Ricky Mart JALEO 
ESENCIA xoke | t Minguez SAOKE . s yA A OROZCO s / Bist ver ESPINAS 
TENECESITO i arme De Ti / R LLENARME M 090] M» PASO ud SOBER 


ROSAS y Basket Cas A^ "ng BASKETCASE) | Perver - PERVERSO Bye. By und Overa BYE 
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Melatras: Válido pata tofos los móviles que soportan descargas de melodias de las marcas Nokia, Alcatel, E Motorola, SonyEricsson, Philips Trium, ET ES LG 
Polifónicos. El servicio requiere dos mensajes Para la descarga de melodías polifón tas es necesario tener configurado el acceso WAP. 
Válido para modelos que acepten descargas polifónicas de las marcas:Motorola, Nokia, Panasonic, Samsung, Sagem, Sharp, Siemtas, SonyEricsson, Alcatel, LG, Mitsubishi 


Envía FOTOPM y el código de la foto que prefieras al 4 Convierte tu móvil en una videoconsola!! 
$506. Ej: FOTOPM TO TORO. Envia JUEGOPM seguido del código del juego que hayas elegido al 


5506. Éj: Envía JUEGOPM ZONE para DROP ZONE 


FLY SOCCER BREAKBALL DROP ZONE 
a — 


TA 


ANILLO PERROGAFAS ie. BEBE GATO 


Cód. MOTOMANIA — Cód. BAMM 


KOALA FRESAS LABIOS DOAMILON m TIERRA 


Los servicios de animaciones y fotos requieren dos mensajes Es necesariotener configurado el AR 
para modelos que acepten descarga de imbgenes de las marcas: Motorola, Nokia, Sharp Siemens y SonyEricsson. 


STARTREK X-MEN 


Envia COLORPM, ei texto que quieras, el número del 
fondo y el código de la tipografía (a) à! 5506 
Ej: COLORPM LAURA 15a 


ICONE 
[TTE 


vaa Cod: STARTREK Coa XMEN Cód ITALIAN 
25a 26a 
ARDE VENUS ADVENTURER CRAZY BASKET 


O servicio requiere dos mensajes. Es necesario tener configurado el acceso WAP. Sólo válido para modelos 
que acepten descarga de imágenes de las marcas Motorola, Nokia, Sharp, Siemens y SonyEricimon, . 
MOVIL UIC EL TY 
Ec cient TNIABMICLAUTERUCOONMCONENTETORNT Capo Ret c4 4. rn " T 


o 17 pe bod 


Envia POEMAPM al 5508 y Hama su atención ¿Tu móvil grita? Envía may 4 NEWGAME 4 
SNDBR seguido del código 
al $506. Ej: SNDPM GRITO. 


D 
FIBI Ln b RISALOCA  & SEXO b TARZAN BOUBLE INVASION MOBILE RACE 


Envía ANIMPM y el código al 5508. Ej: ANIMPM AUDI h PEDOS KTIROTEO — &LADRIDO | Y ees" LT AS — 
je IBE BOSQUÉ PPAJARITOS » VIENTO WAR l - re 
b CARTOON? ÞOCEANO »CARTOON i 
b COCHEPASA > TIMBRE » TROMPETA | 
SN b CHIRRIDO  »AULLIDOS > GRILLOS EP onma x% 


TEYTEPXYIITIT | c > HABLO » TOS b HOHOHO me — WS  Spood: , EU 
FEE" PSRENA PIN p PORTAZO Còd: HELICOPTERO Còd: BOUBLE Cod KARATE Cód: INVASION Cód: RACE 


» GRITO > TRUENO — »REDOBLE [| OIL RIG BRICKYBREAK CHOCOLATES BOMBER JET AIR TRAFFIC 


A | E O RO »VOMIO P SERURO Wio | x 


Fw TILPPELIITIE AES b MOTOSIERRA » WC » TAMBOR - — 4 4v 


p BALDO  »LASER — »PISTOLA "^ cas ies | Hun A us 
LA O |BARRITAR MUNDO — »POMPTAS: HIIS | Ei e 
: à b KIKIRIKI > OINK h RELINCHO | i-cX v1 — z 


Requiere dos mensajes, Necesario tener acceso Còd.: PETROLEO Cod BRICK Còd CHOCO 
Los servicios de animaciones y fotos requieren dos mensajes. WAP. Sólo válido para modelos que acepten A 
Es necesario tener D el A mo m A T válido descarga de sonidos WAV de las marcas: Alcatel, El servicio requiere tres mensajes. Es necesario tener configurado el acceso WAP. 


y wes MAT e dry hod A parrene dar AA Philips, Samsuag. Siemens y Para conocer si tu móvil es compatible envía el código del juego al 5506. Ej: RACE ai 5506 


Servicios n'eodos pur GSMBOX ESPAÑA, SA C] Mena Tuban, ^. T 28050 reservo 0$ 3 mayores se edad. Condiciones generates ge os senos en wv gsmtox es Usando Jos servicios usuario gelu za 2 OSMBOX ESPAÑA 2A 3 Enviarle pubradeo al temían mor! 
Dispone usted de los derechos de acceso rectificación y contelación de sus ,MIOS, conforme y la legistación vigente, bajo semple petición a la d receit ón nomaca TOS GUN Top Gun TM A Combal TM & 4 2004 Paramount Pictures. All rights 
reserved. ITAUAN JOB The Italian Job TM & à 2004 Paramount Pictures NEMESISTM, * & € 2004 Paramount Pictures Al! rights reserved. Star Trek andrelated marks are trademarks of Paramount Pictures. * 2004 ActtWsionune and its saffi kates All rights reserved. Activision 14 a 
registered trademark of Activision, inc and sts affiliates X-MENMarvel X- Men and related characters: TM & * 2004 Marvel Characters, inc K2 X-Men United Film Elements: 9 2004 fox. Precio del mensaje: 0,90 € + ¡VA 


Visita nuestra web!!! 
www.gsmbox.es 
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Vértigo sobre dos ruedas 


| motocross fusiona las pirue- 

tas más arriesgadas con una 

velocidad de vértigo, dando co- 
mo resultado un deporte lleno de emo- 
ción y espectacularidad. Y eso es preci- 
samente lo que ofrece MTX Mototrax, 
que aparte de contar con corredores, 
motos y accesorio reales, nos permite 
poner a prueba nuestra pericia como 
pilotos en diversos modos de juego. 

El más atractivo es el modo Carrera, 
en el además de ganar competiciones 
de piruetas y carreras (tanto en circui- 
tos cubiertos como en campo abierto) 
para subir puestos en el escalafón, 
también podemos recorrer los escena- 

rios con completa liber- 
tad. En ellos tam- 


Además del modo para un 
jugador, tenemos un gran 
abanico de posibilidades de 
juego: un modo Multijugador 
a pantalla partida para dos 
jugadores, un completo y 
sencillo editor de circuitos y 
un divertido modo Online para 
enfrentarnos a otros siete 
corredores en cualquiera de 
los 24 circuitos disponibles. 


















Las carreras Multijugador mantienen la misma 
sensación de velocidad que el modo para un jugador. 


bién encontraremos otro tipo de prue- 
bas (como saltar por encima de una ca- 
Sa), que una vez superadas nos darán 
acceso a nuevas acrobacias o circuitos. 


| Á | está 
resudidads por al preciso y sencillo 
control de las motos, que consigue que 
las carreras y la ejecución de las pirue- 
tas sea una verdadero lujo. 

También el apartado técnico está a la 
altura de las circunstancias, ofreciendo 
un sólido motor gráfico con suaves ani- 
maciones y una conseguida sensación 
de velocidad. Asimismo, la potente ban- 

-— da sonora, con temas 
musicales de gru- 
pos como Metallica o 
Faith No More, ayuda 
a que las carreras sean 
aün más vibrantes. Tan só- 
lo la mala detección de las 
| colisiones entre corredores po- 
ne el punto negro a un título que, 
pese a este ligero fallo, destaca por 
su variedad, jugabilidad y por ser tre- 
mendamente divertido. 
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| Textos: Inglés | Formato: er 
Voces: Inglés Jugadores: 1 
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M. CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO 
SHOCK2 (76 Kb) 


Sus diversas opciones de juego, un control 
preciso y la buena sensación de velocidad. 
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Las colisiones entre los corredores podían 
' haberse depurado un poco más. 


Nada mejor que competir Online contra otros siete amantes de la rele cit ad, tantc T 
corredores para medir nuestra destreza de pilotaje. edad de : 


U i Atl | al J 
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Pitfall Harry, toda 
una legenda de los 
videojuegos, se es- V 
trena en PS2 con un 
colorido y divertido 
plataformas, el género 
que mejor domina. En es- 
ta ocasión, Harry se des- 
plaza a la jungla para resca- 
tar a un grupo de arqueólogos 
perdidos. Así, debemos inspeccio- 

nar unos selváticos entornos repletos 
de peligros, donde nos aguardan innu- 
merables saltos, sencillos puzzles y 
combates con furiosos indígenas o sal- 
vajes fieras. Para hacer frente a todos 
estos riesgos nuestro héroe, además 
de contar con su destreza innata para 
el salto y la lucha, puede adquirir nue- 





Un título de fütbol americano cuya premisa es 
la espectacularidad y la sencillez de juego. 
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vas habili- 
dades (co- 
rrer más de- 
prisa, salto 
doble...) o utilizar 
objetos como una 
cantimplora 
que recupera 
vitalidad o una 
honda para aba- 
tir enemigos. Este 
variado desarrollo 
se ve arropado por un buen apartado 
técnico, unos coloridos gráficos y una 
gran banda sonora, que es el remate 
perfecto para esta divertida revisión de 
todo un clásico de los videojuegos. 


Castellano * 1 jugador 
Memory Card 2 (907 Kb) +» Dual Shock 2 


La línea de juegos Big de EA Sport se decan- 
ta una vez más por la cara más desenfada 
de los deportes. En esta ocasión es el turno 
del fútbol americano, que sale a la calle y a 
otras canchas menos habituales en un título 
muy entretenido. Además de múltiples mo- 
dos de juego (Arcade, Torneo...), cuenta con 
un sencillo control de las tácticas y unos es- 
tupendos gráficos, lo que hace que sea una 
verdadera delicia disputar los vistosos y rá- 
pidos partidos. Eso sí, para aprovechar al 
máximo sus bondades, nada como unas par- 
tidas multijugador entre cuatro amigos. 


Inglés * 1-4 jugadores 
Memory Card 2 (196 Kb) + Dual Shock 2 » Multitap 2 
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En Wrath Unleashed se combina la estrategia 
por turnos sobre un tablero con las luchas. 








Las fuerzas del Bien y del Mal libran una 
eterna batalla a la que nosotros podemos 
poner fin. Esta es la "excusa" para poner en 
marcha un juego que combina la estrategia 
por turnos con combates entre los diferen- 
tes dioses y monstruos que manejamos en 
cada una de esas rondas. Pese a que la idea 
de fusionar ambos géneros es original, la 
estrategia no cuenta con muchas opciones 
de juego (prácticamente todo se limita a mo- 
ver las fichas e invocar algunos hechizos), y 
los combates son bastante sosos y tienen 
escasos movimientos de lucha. 


Inglés * 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (49 Kb) * Dual Shack 2 
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SINO VES El 1Gno que DUSCAS Envie Y Un ESPACIO y valga que la identifique (UNO, Cantante.) al 





TOP CINE Y TV 


Friends Theme Hawaii Five-O 
Expediente X Television Encuentros en la tercera fase 
20th Centu Film La historia interminble 
c Film This is halloween Pesadilla antes navidad 
enm. runner " Film 
18 ESpañe : H3 1 uncio ONCE onanza meme 
bee diran : Ae enn s iros VEIT Theme Regreso al futuro Cine 
eee re int EUR I UR El principe de Bel air Television 
etel d ee e L Ch n it 7» May it be El señor de los anillos 
> 08 ununguitos La familia Munster Televisión 
Crazy in love Beyonce & Jay Z Charlie's Angels 
No woman no cry Bob Marley El euuico A > 
La madre de Jose El canto del loco El Paddino 
no ES riego Lidia - 
raggle Roc elevision T n r 
Bring me to life Evanescence reae UTE La LU. 
El señor de los anillos Tema principal MacGvver Theme 
Molinos de viento Mago de Oz Star Wars 
La Pantera rosa Theme 
Rocky Film 
Nothing eise matters Metallica 
Pulp Fiction Film 
Final Countdown Europe 
Voglio vederti danzare Prezioso 
Noches de bohemia  —Navajita Plateá 
5i EDITOR T cine 
ara al so imno 
Athletic De Bilbao Himno oficial poi in 
Its my life — Bon Jovi La Pantera Rosa Film 
Samba Adagio Safri Duo Cantina Star Wars 
Mortal Kombat Film 
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CistioS De Madrid Himno oficial A Little Less Conversation (Nike) Il. d 759949 ss D Y ned —— € 
Seid aia n FIF And ies Ramos duca - Torrente $. Se uta EREA T G l edo "EDIDOS 
i | orest Gump m ett Preis MCN es Re 
TE g Arg El Superagente 86 Televisión ffad ^n Dre 3 vaft P ff A f 6 B e I f f A f TI LE f 
Satisfaction Benny Benassi y 8 5 Out of spi rh. Pr dig 
B | 2n Paniabi MC 834 
quadort ash ' 'anjab 
- ; ! BA278 
proa oi anda 5/ Halloween Film 84330 
Insomnia Faithless qeu river Desayuno con Tren GUET. 
; epe encias elevision 295 1 
Sweet Child of Mine gune and Rosas Axels Theme Film B433> 3 hy 
: -ATÉ KE GEI aA 1 yer mee eds el gri cine 34354 mi 
te erg 84347 ago! 
80002 ad Yourself à E Harry Potter AE L 
DADA . , da 84289 gi 
84202 Telefono antiguo elevislon 84280 : 
Eyes of the truth (Matrix R) Enigma B4333 
Casablanca Film 84229 
The Terminator ; ' 543272 
Darth Vader Marcha imperialStar Wars 30/64 Eduardo Manostijeras Film B4277 
Star Wars John Williams B0369 JChariots of Fire Film 84302 
The Matrix Film 84310 
La abeja maya Televisión 80212 Tiburon 84326 
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82092 Amor Amor Amor Luis Miguel PAE LARA Deep Purple 2 

COLOR Color esperanza Diego Torres II UA REN AAA Metallica 
Uno mas uno son siete ran Perea (183607 Besa mi piel Natalia SE- UEFE EEIE OTIN Metallica 
Maldito Duende Héroes Del Silencio f 82991 Parece mentira El Barrio ICI TCHITE iron Maiden ; Just 

Malena Gracia 1 84098 Agarrate a mi Maria Enrique Urquijo 83650 Saint Anger AA BEP Shut up Black eyed peas 
anos 1181691 Jaleo Ricky Martin CUA AT Guns n Roses S 
82579 En la fuente del deseo EI Barro LP MM TET Sex Pistols 
ás, ni menos Los Chichos 182034 Abriendo Puertas Gloria Estefan PH. AECI Korn i 
Devuélveme la Vida Antonio Orozco (183899 La playa La oreja de Van Gog 80352 Knocking on Heavens Dddens and Roses - à Sp 
Abre tu mente Merche B 84054 La esencia de tu voz Ros 84171 Engel Rammstein 907 Slow Kylie Minogue 
Rosas y espinas David Bisbal A MN A iron Maiden 
No es lo mismo Alejandro Sanz 80323 Battery Metallica 
Miénteme D bal y E J 84027 Fade to black Metallica 
84160 Asche Rammstein | 
: p 84028 One Metallica Life for rent 
ariposa traicionera — Cuando tú vas 80686 Hoy Joe Jimi Hendrix Me, myself and | 
Una noche con arte : Mi ritmo 84527 Rainmaker iron Maiden 
: B4169 Seek and destroy Metallica 
ojinos Escozios h € 4 a 80423 Fuel Mataltica J 
La oreja de Van Gogh Dameio ya 84077 Run to the hills iron Maiden | 

Sin Miedo a Nada Alex Ubago & Amaia Mi primer millon 2049 1 Armageddon Def Leppard d 
Chiquilla Seguridad Social Perverso Tizziano Ferro 84164 Genghis Khan ; iron Maiden 
Te quise tanto Paulina Rubio En tu ventana Andy y Lucas EE DETTES Tmn Guns and Roses 
C "Pranza Diego ES a 





Bailar Pegados yi 


WO te escaparas 


Oye el boom Y Nos Dieron Las 10 Joaquin Sabina 


POP-ROCK -0?%*%...... 

Déjame Olvidarte Sergio Dalma d y ; x : > 
Azul (merengue) Cristian : 
Quiero besarte Roser 
Viva la noche Ainoha 
El jinete Enrique Bunbury 
A Pedir Tu Mano Juan Luis Guerra / 440 
Abre la puerta Manolo Garcia 
Fuente de energia Estopa 
Amor Imposible Camela 
Y Sin Embargo Joaquin Sabina 
En blanco y negro Barricada 
El ree Antonio Orozco 
Regalame la silla donde te espere A. Sanz 
Corazón Espinado Santana / Maná 
Escondidos Chenoa y David Bisbal 
6 E! 20 De Abril 26 !ltas Corto 


g - 3 
Puedes contar conmigo La oreja Van Gogh M 2031 Abani Di | El Chaval de la Peca. 
Dolores Se Llamaba Lola Los Suaves 


Hasiendo el amor Dinio 





Para llenarme de ti 
Ven ven ven 

Un siglo sin ti 
Cannabis 
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- 83360 Tə ocho de menos Luis Miguel del 
82113 Concierto de Aranjuez Joaquin Rodrigo 
: à 84128 Cannon en ro Pachelbel 
UPA Dance Rx 80158 Ring Ring Normal Ringtone 
Gioria Estefan 83804 Cumpisaños feliz Tradicional 
David Bisbal 83737 Dragon Bat Z 

unque no pueda verte Alex Ubago 83750 Super Mario Brothers Mam Theme 

gua Jarabe de palo - : 83731 metal Gear Solid 2 

nother night SPS : $ 83732 Mortal Kombat 
San Fernando Manolo Garcia LA B3705 Zolda intro 
o i S a Final Fantas 
quiera entender que TETOR E eyo LSE ESTE IAN Cronos Theme 
n 83700 Crash Bandicoot Warped 

: ya Y 80084 Time to fight Mortal Kombal 
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PS099L LASER BLASTER 
Fabricante: Logic 3 - 39,40 € 
La más completa: pedal, retroceso, 
conectores USB y normales, mira láser 


G-CON 2 

Fabricante: Namco + 35 € 

Una pistola de gran precisión, pero USB 
y no funciona con todos los juegos. 


P99 D2 

Fabricante: Logic 3 - 34,90 € 
Menos precisa, pero con más extras: 
pedal y vibración, USB, retroceso... 


DUAL SHOCK 2 

Fabricante. Sony * 29,95 € 

El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro 


ADVANCE ANALOG 
Fabricante: Joytech + 19,95 € 
Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 


LARA CROFT GAMEPAD 
Fabricante: Naki - 19,95 € 
Un mando correcto, de calidad y, 
además, dedicado a Lara Croft. 


Mandos DVD 





MANDO OFICIAL SONY 
Fabricante: Sony + 28 € 

Es el oficial y por su alto precio incluye 
una actualización de los controles 


MANDO UNIVERSAL DVD 
Fabricante: Logic 3 - 19,90 € 

Controla tu consola, TV, vídeo, etc., 

por menos de 20 euros. 


STEPS 

Fabricante: Molon Lave + 15 € 
Un mando de calidad, con controles 
básicos, pera con un gran precio. 


Volantes 





y 
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GT FORCE PRO 

Fabricante: Logitech - 139,95 € 
Si te gusta la velocidad, no dudes en 
gastarte u^ poco mas en este volante 


DRIVING FORCE 
Fabricante: Logitech + 100 € 
Un excelente volante con Force 
Feedback y USB, aunque caro. 


FERRARI 360 MODENA 
Fabricante: Thrustmaster - 80 € 
Es compatible con todos los juegos y 
tiene una gran calidad. 


Altavoces 
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INSPIRE 5.1 GD 580 

Fabricante: Creative * 199,95 € 
Materioies de gran calidad, buen diseño 
y un excelente equilibrio calidad/precio 


INSPIRE 5.1 5500D 

Fabricante: Creative + 199,95 € 
Excelentes cualidades (potencia y 
calidad) y a un gran precio. 


5.1 SOUND SYSTEM 
Fab.: Thrustmaster - 249 € 
Un "Home Cinema" muy potente 
y a un precio muy interesante. 


A Zone 





E Alfombra de lucha M PS2/PS E Precio: 125,95 € W Distribuidor: Playxone M www.playxone.com 


izando el rizo. os presentamos una 
IR alfombra para juegos de lucha que Una vez conectada la 
usa sensores inalámbricos para trans- base a uno de los puertos para pads y 
mitir nuestro movimiento. colocadas las mufiequeras y tobille- 
ras inalámbricas, no hay más que 
agitar piernas y brazos para hacer 
que nuestro personaje se mueva. 
Cada uno de estos "accesorios" 
representa los botones fronta- 
les del mando y la alfombra 
hace las veces de cruceta. 
Los 
plásticos son de buena ca- 














lidad y la parte posterior de la alfombra 
está forrada de material antideslizante. 
Sobresaliente. 

La alfombra res- 
ponde perfectamente, pero tendremos 
que mover con energía las extremidades 
para que la señal sea reconocida. Algo 
que puede cansar tras un rato. Y hacer 
largos combos es complicado. 


Un periférico curioso pero realmente 
limitado, incluso para los juegos de 
lucha. Hacer largas combinaciones o 
movimientos un poco “extraños” es 
casi imposible usando nuestros brazos 
y piernas. Recomendable sólo para los 
más curiosos fans del género. 


m VALORACIÓN: B) 


Logitech GT Force Pro 





8 Volante M PS2 M Precio: 139,95 € W Distribuidor: Logitech M www.logitech.com 


ra difícil, pero Logitech ha consegui- muy sólidamente. Algo imprescindible en 
do diseñar un volante que supera a los volantes Force Feedback. 


su antecesor en todo. Con él, los juegos .D, No posee varios 

de coches cobran una nueva dimensión. niveles de sensibilidad prefijados, pero 
Sólo podremos usar las no los necesita, es simplemente perfec- 

sargentas, pero lo amarran a la mesa ta, el mejor ajuste que hemos probado. 


Analógicos, muy suaves 
y montados sobre una gran base que no 
a Se escurre en el suelo. Brillan a 
un excelente nivel. 






















El volante perfecto. El más 
completo que podéis encontrar. 


Usa conector USB y no es compatible con 
PSone. Posee un modo de giro de 9000, 
manetas tipo F-1 y palanca de cambios. 

El Force Feedback es 
demoledor y produce una sensación de 
conducción muy realista. 

Excelente en todos los 
aspectos menos en el plástico usado en 
la palanca de cambios. Por lo demás, hay 
que quitarse el sombrero. 


Es bastante caro, pero si te gustan 
los juegos de conducción merece la 
pena. Demuestra un excelente nivel 
en todos los apartados y se coloca 
de golpe el primero en la lucha por 
ser el mejor volante para PS2. 
Probadlo y veréis. 


m VALORACIÓN: (E) 








Easy Sound Cinema DECO 





B Equipo 5.1 M PS2/PS M 109,99 € E Distribuidor: Best Buy W Tel.: 93 300 11 76 


ara gustos, los colores. Y para cada 
bolsillo, un equipo 5.1. La propues- 
3 So un d Cinem a ta de psl Buy no llega al nivel desus 
+ T competidores, pero por este precio... 
| D. Excepto conec- 
tor DIN Digital, incluye todos los demás: 
óptico, analógico, y coaxial. Trae los ca- 
bles necesarios para conectarlo a PS2. 
Suficiente para 
una sala pequeña, pero en estan- 
cias amplias se quedan cortos. La 
calidad de sonido de los satélites 
es buena, pero los graves del sub- 
woofer son poco potentes. 
| Compatible con 







Un equipo 5.1 asequible y correcto, aunque con 
menos potencia de la esperada. 


nas pre-ecualizaciones. El volumen de 


Dolby Digital y DTS. Además, ofrece algu- 


cada altavoz puede ser regulado inde- 
pendientemente. 

| Los 
materiales usados dejan que desear y el 
disefio no está cuidado. El amplificador 
viene integrado en el subwoofer, lo que 
puede ser un problema con el cable ópti- 
co, muy corto. Eso sí, incluye un completo 
mando a distancia. 


Un equipo que anda muy por debajo 
de la competencia en algunos aspec- 
tos, pero que resulta atractivo por su 
ajustado precio. Hay mejores opcio- 
nes, pero hay que pagarlas. 


= VALORACIÓN: B? 


Logitech Netcontroller 


E Teclado y pad W PS2 M 79,99 € W Distribuidor: Logitech W www.logitech.com 


Pues no es- 
tán nada mal. Lástima que los sticks sean 
cóncavos y no estén recubiertos de go- 
ma. Aún así, dan “el tipo” sin problemas. 

Analógicos y muy sóli- 
dos. Están firmemente montados y son 
cómodos de usar en casi cualquier cir- 
cunstancia. 


A medida que el número de juegos 
con capacidades Online aumenta, 
las necesidades de hacer la comunica- 
ción entre los jugadores más comoda 
también crecen. Aquí tenemos una buena 
solución. 

A la hora de usarlo 
como pad, podemos separarlo del tecla- 
do, aunque resulta un poco pesado. Si 
queremos escribir es una delicia, aún 
con el reducido tamaño 
del teclado. 


El teclado puede separarse del mando y 
conectarse de forma independiente. Una gran 
opción, si lo tuyo es el chateo en el juego Online. 
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À pesar de su pequeño 
tamaño, es muy cómodo, aunque al prin- 
cipio cuesta acostumbrarse a él por la lo- 
calización de ciertas teclas. No tiene "fi". 

Opcionalmente desac- 
tivable, cumple sin muchos alardes. 
Podemos escribir con él 
como con cualquier teclado de PC. 
Magnífico tanto en 
materiales como en diseño. El te- 
clado usa una conexión USB in- 
dependiente y el pad puede 
usarse por separado. 


Un periférico magnífico si lo que 
queremos es chatear con fluidez en la 
creciente familia de juegos Online y no 
disponemos de un teclado clásico 
USB. Además, la inclusión de todos los 
elementos de un pad normal es todo 
un acierto. Muy recomendable. 


m VALORACIÓN: (9 





PS2 + 17,90 € 
H. Nostromo (91 144 06 60) 


N VALORACIÓN: MB 


Un nuevo mando DVD grande y muy 
cómodo y con una correcta recepción 
de señal, aunque con obstáculos da 
algún problema. 

Cuenta con un montón de botones, 
muy bien colocados, aunque en 
realidad las teclas extra sólo sirven 

a la hora de usar la PS2 como 
reproductor de música y no al ver 
películas. Eso sí, incluye la típica 
entrada para el pad en el conector 

y un par de pilas. Es robusto y está 
fabricado con buenos materiales. 

En resumen, un mando que, aunque 
no presenta ninguna novedad, resulta 
atractivo por su buen acabado 
general y su precio. 


Control | 
Pad Centro Mail 


PS2/PSone » 9,95 € 
Centro Mail (902 17 18 19) 


m VALORACIÓN: (ll) 


Centro Mail presenta un pad que 
destaca, sobre todo, por un precio de 
auténtica risa. 

Es un pad “gordito” que se adapta 
perfectamente a nuestras manos. Los 
sticks son de goma, muy suaves y 
firmes y la sólida cruceta nos permite 
ejecutar precisas diagonales. Sus 
botones son firmes y analógicos, 
aunque algo duros. 

Ofrece una vibración contundente y 
con una buena gama de intensidades. 
En conclusión, un pad que entraría en 
las posiciones medias de la tabla por 
calidad pero que, gracias a un precio 
sin competencia, hace que sea una 
opción muy a tener en cuenta. 
Cumplirá las expectativas de muchos. 
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PCOS ONUEGOSINEXAMEN 





SEs» 


RO DE PLAYSTATION 2 


-> Clock Tower 3 

-> Forbidden Siren 

3 Ghosthunter 

-> Project Zero 

-> Project Zero II 

3 Resident Evil Code: Veronica X 


3 Silent Hill 2 


3 Silent Hill 3 
-> The 3 The Thing 
3 The 3 The Thing 


mm m A A A A IS 


Una de las emociones más fuertes que puedes vivir junto a tu consola es el puro terror. Y PS2 puede presumir de 
tener en su catálogo los juegos más sobrecogedores. Si quieres saber cuál es el mejor, enciende una sola luz, 
apoltrónate en tu sillón favorito y prepárate para pasártelo de miedo con nuestra comparativa. 





Clock Tower 3 


Escapando de los asesinos en serie 


Compañía: Capcom | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18 


Dual Shock 2 








Adaptador de 


Headset 
: Ethernet 


Multitap 
(678 Kb) : 


Periféricos 





Valoración Gráficos: MB Global: B) 


Diversión: B 





À la jovencita que protagoniza este juego la persiguen brutales 
asesinos. Y sus únicas armas contra ellos son su inteligencia para 
resolver puzzles y su capacidad para esconderse y huir, 


E ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. Con el objetivo de encontrar a su ma- 
dre, la adolescente Alyssa debe detener a seis asesinos en serie. Aunque el apar- 
tado gráfico general no sorprende, visitamos localizaciones bastante tenebrosas 
(como un cementerio o un hospital), y las excelentes escenas de vídeo y el alto 
componente "gore" ayudan a completar una atmósfera truculenta y sobrenatural. 


E DESARROLLO Y DIFICULTAD. En C72 exploramos, usamos objetos y re- 
solvemos puzzles... pero la acción es sustituida por la huida. En cada nivel nos 
persigue un asesino, y tenemos que correr y escondernos para ganar unos segun- 
dos y resolver los puzzles. Sólo al final de cada fase luchamos con el asesino usan- 
do un arco mágico. Un desarrollo que sabrá a poco a los fans de la acción, pero 
muy original. Y como el juego es más bien corto, no llega a hacerse repetitivo. 


E TIPO DE MIEDO Y ENEMIGOS. Más que miedo, sentimos angustia al 
huir y estar alerta ante la aparición de los asesinos. Estos son carniceros que 
usan hachas, espadas o mazos, a los que vamos a odiar y que suponen una nota 
de originalidad más en un juego recomendable si quieres probar algo distinto. 





Esta original aventura nos enfrenta a seis asesinos 
en serie. Y con mucho componente “gore”. 


Huir de los asesinos y resolver los puzzles son los 
objetivos de un juego con muy poca acción. 








Forbidden Siren 


Siéntete indefenso ante el terror 
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Valoración Gráficos: E 


Diversión: MB 


¿Qué haría una persona normal atrapada en un pueblo habitado por 
muertos vivientes? Esconderse y evitar a los monstruos, justo la clave 
para sobrevivir en una aventura tan angustiosa como original. 
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E ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. Algo ha transformado en zombis a los ha- 
bitantes del pueblo de Hanuda. Diez personajes intentan sobrevivir y descubrir qué ha 
ocurrido, en un argumento intrigante que se desgrana en vídeos de gran calidad. La 
niebla, la oscuridad y los realistas escenarios hacen de Hanuda un lugar de pesadilla. 


E DESARROLLO Y DIFICULTAD. La acción se desarrolla en 3 días en capítulos 
cronológicamente desordenados. Hay pocas armas y la única manera de sobrevivir es 
ser sigilosos. El poder de ver a través de los ojos de los zombis nos permite evitarlos, | 
Pero la dificultad es alta y se avanza con mucha paciencia. s 













E TIPO DE MIEDO Y ENEMIGOS. Nuestros ataques sólo detienen 
momentáneamente a los zombis, quienes además nos detectan en cuanto 
hacemos ruido. Con semejantes criaturas, Forbidden Siren huye de los 
sustos fáciles y transmite una constante sensación de agobio. Esto y 
sus virtudes técnicas completan una de las atmósferas más absor- 

bentes y tensas que hemos vivido. Aunque el desarrollo no gus- | 
tará a todos, es una experiencia que todos los buenos fans 
del terror deben probar. 





Forbidden Siren nos mete en la piel de personas normales atrapadas en un pueblo maldito, que cuentan 
con pocas armas y sus dotes de sigilo para sobrevivir. Es difícil, pero ofrece una experiencia ünica. 
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Ghosthunter 


Un cazafantasmas de armas tomar 
Compañía: Sony | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +12 


Memory 
Card 2 
(419 Kb) 


Adaptador de 
Ethernet 
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¿Qué puedes hacer si una legión de fantasmas invade el mundo? 
Pues darles su merecido con tu pistola, tu ametralladora y tu rifle 
de francotirador. Y entre tanto tiro no hay lugar para pasar miedo. 


E ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. El policía Lazarus Jones libera por ac- 
cidente a una legión de fantasmas que, para colmo, raptan a su compañera. Equi- 
pado con armas de fuego especiales, Jones recorrerá variados y tétricos escena- 
rios en busca de su amiga: mansiones, pantanos, cárceles... 












E DESARROLLO Y DIFICULTAD. Predominan los tiroteos, pe- 

ro también hay que descubrir los puntos débiles de los fantasmas, o 

capturarlos con una granada especial... Además, controlamos 
a un espíritu femenino para resolver sencillos puzzles, y 

à hasta hay momentos de sigilo. Muy, muy completo. 


EH TIPO DE MIEDO Y ENEMIGOS. La 

inquietud que despiertan algunos escenarios 
se disipa en cuanto empezamos a disparar. Y los 
fantasmas, más que asustar, impresionan por 
su tamaño. Vamos, que Ghosthunter busca que 
vibremos con la acción más que asustarnos. Y lo consigue. 


Ghosthunter es una aventura muy completa, en la 
que hay sigilo, puzzles y toneladas de acción. 


Los fantasmas de Ghosthunter impresionan por su 
tamaño, pero no dan mucho miedo... 
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Project Zero 
Mira de lleno a los ojos del terror 


Compañía: Tecmo | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18 












Memory 
Card 2 
(1748 Kb) 


Dual Shock 2 















Multitap 


Headset Adaptador de 


Ethernet 


Periféricos 





Diversión: MB, 


Valoración Gráficos: E 





Una joven equipada con una cámara de fotos exorcista y los terribles 
fantasmas que la acosan son los protagonistas de un juego que se ha 
convertido en un referente por su capacidad para asustar. 


E ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. En busca de su hermano, la joven Miku 
entra en un caserón japonés del siglo XIX habitado por fantasmas, con una cámara 
de fotos con poderes exorcistas como único arma. Miku rompe la oscuridad con los 
magníficos efectos de luz que produce su linterna, mientras oye extraños 
ruidos y lamentos. Una ambientación realmente aterradora. 

















E DESARROLLO Y DIFICULTAD, Miku explora el caserón resol- "Ws 
viendo puzzles, buscando objetos... Un desarrollo clásico, salvo por los 
combates: al fotografiar a los fantasmas, el juego toma una vista 
subjetiva que nos obliga a mirar al terror a los ojos... Aunque el 
juego es corto, un segundo final nos incita a volver a jugarlo. 


X 


8 TIPO DE MIEDO Y ENEMIGOS. Si el caserón mete Ld 
miedo, los fantasmas aterran. Su espeluznante aspecto revela D 

las causas de sus muertes y muestran geniales efectos de trans- 
parencias y distorsión de la imagen. Detalles como fantasmas que 


aparecen de pronto redondean una sensación de miedo insuperable. £ 


k 







En Project Zero sólo tenemos una cámara de fotos para hacer frente a fantasmas horribles. 
Su capacidad para aterrorizar es sólo comparable a la de su secuela y el genial Silent Hill 3. 


Project Zero II: The Crimson Butterfly 
Vuelve el MIEDO con mayúsculas 


Compañía: Tecmo | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18 


Memory 
a 
(1748 Kb) 


Dual Shock 2 Adaptador d 
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Multitap Headset 
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Project Zero II mantiene los elementos que ya nos asustaron: una 
atmósfera espeluznante, la cámara como único arma y fantasmas 
que producen escalofríos. Pero ahora no afrontamos solos el terror. 


E ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. Mio, la adolescente a la que controla- 
mos, y su gemela Mayu, están atrapadas en un pueblo fantasma y deben descubrir 
su vinculación con otras dos muchachas que murieron violentamente en el pasado. 
Los escenarios, aún más realistas y detallados, y el genial uso de la luz y la oscuri- 
dad, vuelven a garantizar la inmersión total en la escalofriante aventura. 


E DESARROLLO Y DIFICULTAD. Project Zero II mezcla de nuevo la explo- 
ración, los combates con los espectros usando la cámara de fotos y los puzzles 
(aunque éstos, más fáciles, han perdido importancia). La novedad es que durante 
gran parte de la aventura nos sigue nuestra hermana Mayu, y debemos protegerla 
de los fantasmas. Además, el juego es más largo que su primera parte. 


E TIPO DE MIEDO Y ENEMIGOS. La capacidad de aterrarnos se mantiene 
intacta gracias a la gran recreación gráfica del pueblo, envuelto en una noche 
eterna. Pero las estrellas vuelven a ser los fantasmas, tan espeluznantes como en 
la primera parte. Un sinfín de pequeños detalles (como manos fantasmas que cie- 
rran puertas u objetos que se mueven) terminan de garantizar auténtico terror. 





A menudo nos acompaña nuestra hermana, a la 
que hay que proteger de los fantasmas. 


De nuevo, la manera de acabar con los fantasmas 
es fotografiarlos. El terror está garantizado... 





Resident E vil Code: Verónica e) 


"Survival Horror" en estado puro 





La saga Resident Evil debutó en PS2 con su entrega más 
larga y con más acción y, aunque otros títulos logran 
asustarnos más, sigue siendo una aventura apasionante. 





E ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. Claire Redfield (la heroína de REJ 
busca a su hermano Chris en una isla de Centroamérica. Y de paso se topa con 
zombis y monstruos tamaño XXL producto de los experimentos de la corpora- 
ción Umbrella. Las criaturas, los detallados escenarios (en 3D por primera 
vez en la saga), y algunos buenos sustos garantizan la tensión. 













B DESARROLLO Y DIFICULTAD. Se mezclan puzzles (algunos 
dificilillos), exploración y acción, aunque esta última predomina debi- 
do al gran número de criaturas. Manejamos a 3 personajes (Claire, 
Chris y Steve, un experto en armamento), y la aventura es bastan- 
te larga. Es el Resident Evil más completo y emocionante. 


B TIPO DE MIEDO Y ENEMIGOS. La tensión la produce 
el enfrentarnos a criaturas de lo más peligrosas, des- 
de los típicos zombis a todo tipo de bichejos asque- 

rosos de imponente tamaño. El estilo clásico de la sa- JA 
ga, que sigue resultando genial. vV 







Con tres personajes controlables, mucha acción y una duración 
considerable, RE Code: Veronica X es el más completo de la saga. 
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Silent Hill 2: Director's Cut 
Regreso al pueblo de los condenados 


Compañía: Konami | Precio: 29,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18 














Dual Shock 2 











Multitap 





Adaptador de 
Headset ( Ethernet 4 
AMA. A 
4 3r 


Periféricos 








Global: MB 


Valoración Gráficos: MB Diversión: 








Tras la enorme repercusión que tuvo el primer Silent Hill en PSone, 
la saga debutó en PS2 con una secuela que, aunque no sorprendió 
tanto, volvió a demostrar cuánto puede aterrorizar un videojuego. 


E ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. Citado por una carta de su espo- 
sa, James viaja a Silent Hill. El problema es que su mujer lleva años 
muerta. Silent Hill sigue envuelto en niebla y el uso de los efectos de luz 
y de sonido (estos últimos llegan a ser desquiciantes) termina de atra- 
parnos en un desagradable sueño en el que todo lo malo puede suceder. 


















E DESARROLLO Y DIFICULTAD. Como buen "Survival Ho- 
rror”, en SH2 hay exploración, puzzles y combates con armas blancas 
y de fuego. Esta edición Director “s Cutincluye una hora más de jue- 
go protagonizada por María, otro personaje atrapado en Silent Hill. 


E TIPO DE MIEDO Y ENEMIGOS. Los monstruos son casi 
siempre seres deformes que parecen haber sido humanos que 
han perdido muchos de sus rasgos, como sus rostros. Pero en 
œ general su diseño es pobre y no son muy peligrosos. La capa- 
+ cidad de aterrar se basa en la atmósfera y en la desagrada- 
” ble sensación de insana locura, el sello de la saga. 





Como en su primera parte, el juego mezcla 
puzzles y combates en un entorno aterrador. 


En esta edición Director 's Cut, además de a 
James controlamos a la misteriosa María. 









Silent Hill 3 


La peor pesadilla que puedes vivir en PS2 
Compañía: Konami | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18 










Memory Adaptador de 
Card 2 Ethernet 
(53 Kb) CS - 


Periféricos 


La tercera entrega de Silent Hill nos trae la experiencia 
de juego más terrorífica, una pesadilla que sólo acaba al 
apagar la consola... y puede que ni siquiera entonces. 





E ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. Durante su día de compras, Heather 
se queda dormida en el centro comercial. Cuando despierta, el centro está infesta- 
do de monstruos y la joven comienza un viaje que acabará en Silent Hill. La atmós- 
fera opresiva y demente aumenta gracias al mejor apartado gráfico de la compa- 
rativa, con escenarios diseñados con excelente mal gusto y enemigos aterradores. 


E DESARROLLO Y DIFICULTAD. Se mantienen los puzzles y la exploración, 
pero la acción ha ganado protagonismo y disponemos de más armas, tanto blan- 

cas como de fuego, lo que hace que la aventura sea aún más intensa. Eso sí, resul- 
ta más bien corta, pero en parte lo subsanan los cinco finales diferentes. 


E TIPO DE MIEDO Y ENEMIGOS. Vuelven las claves de la saga: 
la oscuridad iluminada con nuestra linterna, los sonidos desquiciantes, 
los escenarios mugrientos y ensangrentados... Y esta vez las criaturas 
están a la altura, seres deformes de impresionante tamaño y aspec- 
to. Es el juego más aterrador y desasosegante jamás creado, un tí- 
tulo que impresiona tanto que hasta se te aparecerá en pesadillas. 


[3 
A 





Gráficos sobresalientes, criaturas horribles, escenarios sobrecogedores... Silent Hill 3 lo 
tiene todo para permanecer como la mejor aventura de terror creada hasta la fecha. 


The Suffering 


Sangre y terror en la prisión infernal 


Compañía: Midway | Precio: 59,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18 











Dual Shock 2 





Adaptador de 
Ethernet 


Global: MB. 


Multitap Headset 


Periféricos 





Valoración Gráficos: MB, 


Diversión: MB, 











Una prisión infestada de monstruos es el escenario en el que se 
desarrolla este furioso juego de acción, en el que los disparos y una 
ambientación muy “gore” se reparten el protagonismo. 


E ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. El protagonista es Torque, un reo en- 
cerrado en una isla-prisión por un horrible crimen. De repente, monstruos inferna- 
les invaden la cárcel, asesinando al personal y a los reclusos. La oscuridad que 
inunda la prisión nos hacen dosificar las pilas de nuestra linterna, y el toque maca- 
bro lo ponen los cadáveres mutilados por los monstruos. 


E DESARROLLO Y DIFICULTAD. En nuestra 
huida, despachamos a decenas de monstruos 
usando armas de fuego. Y además Torque mu- 

ta en una bestia que trocea a sus enemigos. En- 
tre tanta acción, resolvemos puzzles sencillos, e 
Un desarrollo simple pero muy entretenido. 


E TIPO DE MIEDO Y ENEMIGOS. Aunque el juego no 
da miedo, la oscuridad y el alto componente “gore” nos me- 

ten en la aventura. Los enemigos, seres que llevan las armas 
fundidas a la carne, también molan, pero son poco variados. 


T 
El juego rebosa acción, incluso cuando Torque 
muta en monstruo y golpea a sus enemigos. 





Para escapar de la isla-prisión, Torque hace uso de 
variadas armas de fuego contra horribles seres, 













The Thing 


El terror tiene mil formas 


Compañía: Vivendi | Precio: 19,95 € | Idioma: Castellano | Edad: +18 










Memory 
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Adaptador de 
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Periféricos 


Continuando el argumento del film de los ochenta “La Cosa”, este 
juego nos encierra junto a un alien que asume apariencia humana. 
Con semejante enemigo, vas a desconfiar hasta de tu sombra. 


E ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. Como líder de un grupo de soldados, 
viajamos a una base antártica arrasada por un organismo extraterrestre (la *Co- 
sa”). Este ser cambia de forma e infecta y transforma a otros seres vivos. Aisla- 
dos en un ambiente hostil, lo que nos mete en la acción es la incertidumbre de no 
saber si alguno de los personajes que nos rodean es la Cosa... 


E DESARROLLO Y DIFICULTAD. Además de explorar la base y eliminar a 
tiros a las diversas formas de la Cosa, reclutamos a personajes y les damos orde- 
namos para que usen sus habilidades (curarnos, arreglar mecanismos...). Pero 
cualquiera puede estar infectado, y hay que vigilar su comportamiento para antici- 
parse a las mutaciones. Nuestros hombres también desconfían de nosotros, y para 
que mantengan la calma tenemos que curarlos, darles munición... 


8 TIPO DE MIEDO Y ENEMIGOS. Durante toda la aventura, luchamos con 
las diversas formas de la Cosa, repugnantes amasijos de carne. Y el dudar de si 
tenemos al enemigo al lado transmite una sensación de inseguridad muy espe- 

cial, que da como resultado un juego tan original como entretenido. 















The Thing es el juego de terror más original de PS2, ya que a nuestro personaje le acompañan otros 
soldados que pueden resultar infectados y convertirse en “La Cosa”. Cualquiera puede ser el enemigo. 


— q 


65 


LALF LELI 
— 
te 


station? 


v 


T, j 
E 
Hunfer 





o primero que hay que dejar claro es que el catálo- 
L go de PS2 está repleto de buenos juegos de terror. 
Los 10 títulos analizados ofrecen calidad y gustarán a 
los fans de las emociones fuertes. Pero el nümero uno 
es indiscutible: Silent Hill 3, sobresaliente en desarrollo, 


do puesto sí ha estado muy 





TÍTULO CARACTERÍSTICAS GENERALES C.TÉCNICAS 
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Claves de la comparativa 






SADA, 


EIVA 


Ss 






apartado gráfico y capacidad para sobrecoger. El segun- 


distintos. Por ello, además de la calidad técnica hemos 
valorado especialmente la capacidad para infundir te- 
rror, y en eso Project Zero 2 se codea con Forbidden Si- 
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ren. Después, RE Code: Veronica X sigue siendo una 

apuesta de diversión segura, y las anteriores entregas 
de Silent Hill y Project Zero garantizan el miedo. Otros 
dos grandes títulos, Ghosthunter y The Suffering, que- 
dan más abajo al decantarse claramente por la acción. 


disputado por juegos muy 






AMBIENTACIÓN COMPONENTES 
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Las notas y abreviaturas de la tabla co- 
rresponden a las siguientes calificacio- 
nes, que además tienen su correspon- 
diente código de color para facilitar su 
comprensión: 


CARACTERÍSTICAS GENERALES 


Datos objetivos que miden las posibilidades 
del juego y conforman la duración del mismo. 
Número de finales: N° de finales distintos 
en función de nuestra actuación en el juego. 
Modos de juego extra: Modos de juego 
independientes de la aventura principal. 

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo. Extras ocultos: Extras como armas o trajes 
Este sello indica el ganador que se desbloquean al acabar el juego. 

de la comparativa. Donde lo Salvar partida: Requisitos para salvar la 
veáis es señal de que es partida: un objeto, llegar a un punto, acabar 
una inversión segura. una misión o salvar cuando queramos (libre). 


CARACTERISTICAS TÉCNICAS: 


Examinamos los aspectos técnicos del juego. 
Cámara: Si la acción se sigue desde cámaras 





También podréis ver un 
sello como éste. Indica 
el ganador en la relación 
Calidad/Precio. 
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fijas o se desplazan con el jugador. 

Diseño de Personajes: Analizamos la 
calidad gráfica de los personajes. 

Diseño de Escenarios: También valoramos 
la calidad gráfica de los escenarios. 

Control: Se mide la adecuada respuesta del 
personaje al pad y la facilidad para controlarlo. 


AMBIENTACIÓN 


Los elementos que nos “meten” en el juego. 
Música: Se mide calidad y uso para inquietar. 
Efectos Sonoros: Nos centramos en su 
capacidad para crear tensión. 

Escenarios: De nuevo, valoramos si 
contribuyen a aterrar al jugador. 

Efectos de luz: Analizamos tanto la calidad 


de los efectos como si el juego hace buen uso 
de la luz y la oscuridad para crear atmósfera. 
Criaturas: Valoramos su variedad y su 
capacidad para aterrarnos. 

Sustos: En qué medida hay sobresaltos, 
Nivel de Gore: Medimos la abundancia de 
escenas sangrientas explícitas. 


COMPONENTES DE JUEGO: 


Valoramos los componentes que integran el 
desarrollo de juego, y en qué medida. 

Huida: Indicamos si el juego nos obliga a huir 
en momentos concretos al estar indefensos. 
Puzzles: Retos que superamos pensando. 
Sigilo: El uso de habilidades específicas para 
evitar que nos descubran los enemigos. 
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Hola amigos de Play2Manía. Soy un 
fan de Tenchu. ¿Van a sacar algún 
juego nuevo de la saga? ¿Tendrá 


Hola buenas. Leo mucho vuestra re- 
vista. Hay gente que me dice que ya 
no tengo edad para jugar, tengo 40 
años, pero yo no les hago ni caso. 
Bueno, mi pregunta es ¿para cuándo 
Resident Evil Outbreak? ¿Se sabe si 
va a salir Parasite Eve 3? 

J.L.D (Valencia) 

A los que te digan que eres muy ma- 
yor para jugar deberías preguntarles 
que cuál es la edad para ir al cine, ver 
la tele o leer. Es que no es lo mismo ver 
“Crónicas Marcianas” que “Los Lun- 
nies”, ¿verdad? Pues con los videojue- 
gos lo mismo. De hecho, Resident Evil 
Outbreak no es un juego para niños. 
Por cierto, está previsto que salga en 
septiembre, y por desgracia, ya se ha 
confirmado que va a llegar a Europa sin 
su modo de juego Online. Una pena. 

Y no, no se sabe nada de un nuevo 
Parasite Eve. Hace tiempo se rumoreó 
algo, pero al final parece que todo se ha 
quedado en el aire. 


Hola playmaníacos, sólo quiero sa- 
ber si finalmente saldrá en España 
Final Fantasy VII: Ancient Childrens. 
¿Para cuándo? ¿Cuánto costará? 
¿Traerá el FFVII original? 

Alexis Villarejo Núñez (Madrid) 

“Final Fantasy VII Advent Children” 
no es un juego, es una pelí- 
cula de animación que de momento sólo 
se ha confirmado que saldrá en DVD 
este verano en Japón. Es más, 
no sólo no se sabe si se vende- 
rá fuera de Japón, sino que 
además no se ha dicho nada de 
que vaya a venderse acompa- 
fiada del juego de PSone. Por 
ahora, es todo lo que se sabe. 

















Aún no se sabe si FFVII Advent Children saldrá de 
Japón, aunque recordad que es una película. 


Hola a todos. Voy al grano: estoy an- 
sioso por comprarme Metal Gear 
Solid 3, pero... ¿lo sacará Konami 
completo desde el principio? Me ex- 
plico: MGS2 salió sin ningün extra y 
luego salió MGS2 Substance, que 
contenía multitud de extras. Por lo 
tanto ¿MGS3 va a ser “definitivo” o 
después van a sacar una edición pa- 
ra "coleccionistas"? 

AVN (Madrid) 

Eso no lo podemos saber. Lo normal 
es que el juego que se ponga a la venta 
sea el juego completo, aunque después 
Konami puede añadirle algunos modos 
de juego extra para sacarle más parti- 
do. Lo ideal sería que hicieran como con 
el primer Metal Gear Solid. Tras poner 
el juego a la venta sacaron un disco que 
sólo incluía los extras, es decir, las VR 
Missions. Y además costaba la mitad, 
como debe ser. De es- 
te modo no pagabas 
dos veces por el 
mismo juego, sólo 
por los extras. Aún 
es muy pron- 
to para sa- 

ber qué 
pasará... 






MGS3 Snake Eater no saldrá hasta el 2005, y 
aún es pronto para saber si incluirá extras. - 


opciones Online? ¿Cuándo saldrá? 
Saül Barriga (e-mail) 

Sí, se va a llamar Tenchu Kurenai y va 
a estar protagonizado por dos ninjas fe- 
meninas. Se han visto las primeras imá- 
genes hace poco y sólo se sabe que se 
desarrollará entre [a segunda y la ter- 
cera parte. Rikkimaru desaparece y su 
compañera Ayame parte en su busca, 
ayudada por la ninja Rin. La principal 
novedad es que cada personaje tiene 
una nueva técnica de combate que per- 
mitirá eliminar a varios enemigos al 
mismo tiempo. No se sabe nada sobre 
opciones Online (aunque no nos extra- 
ñaría nada un modo Cooperativo) y se 
pondrá a la venta a lo largo de 2004. 


Lo primero es felicitaros por la re- 
vista. Ahora, unas dudas sobre PSP. 
¿Sabéis si se podrá jugar Online? 
¿Los juegos tendrán voces, como 
comentaristas en juegos de fútbol? 
Teniendo en cuenta que será cara, 
¿merecerá la pena por su calidad? 
Ismael Sampedro (Madrid) 





Aunque no se ha dicho ni que sí, ni 
que no, no es probable que con PSP se 
pueda jugar Online. No tiene mucho 
sentido en una consola portátil. Sin em- 
bargo, sí podrá jugarse en red local, es 
decir, que te puedes juntar con varios 
amigos para, por ejemplo, echar un par- 
tido de fútbol. Con respecto a lo de las 
voces, teniendo en cuenta que la conso- 
la va a estar preparada para reproducir 
películas, su arquitectura interna per- 
mite un sonido de calidad. Además, la 
capacidad de los discos UMD también 
permite que se digitalicen voces. Si los 
juegos fueran en cartucho, la limitación 
de memoria lo haría imposible. Con res- 
pecto al precio, una máquina de alta 
tecnología nunca es barata, pero es 
que además la calidad de la consola va 
a compensar con creces. 


EL TEMA DEL MES: 





Las pistolas os siguen trayendo de cabeza: que si no sabéis con qué juegos 
funcionan o para qué valen tantos botones... Vamos a hacer un rápido repa- 
so a los principales aspectos de estos periféricos para sacaros de dudas. 


Juegos que NO 

funcionan con pistola 

Hola playmaníacos. Nunca he juga- 
do a un Shoot'em up subjetivo, pe- 
ro me apetece probar un Medal of 
Honor.... ¿podría jugar con la pis- 
tola? ¿Como funciona? 

Yolanda Téllez (Murcia) 

Aunque a primera vista la perspecti- 
va de los Shooters subjetivos y los jue- 
gos de pistola sea la misma, en 
realidad no se puede jugar con pistola. 


La cruceta y los botones extra 
¿Qué pasa chavalotes?, estaba pen- 
sando en comprar una pistola y no 
se por cual decidirme. Entre otras 
cosas, porque muchas tienen cruce- 
ta y algunas un montón de botones 
que no sé para qué sirven. ¿Merece 
la pena gastar más por los botones? 
¿Para qué sirve la cruceta? 
Anselmo Martínez (Barcelona) 

En la mayoría de tos juegos de pisto- 
ia, la cruceta te va a valer únicamente 


Juegos para ligar 
Antes que nada, quería felicitaros 
a todos los que hacéis posible esta 
magnífica revista. Estoy buscando 
juegos de tipo "ligue", quiero decir, 
juegos en los cuales uno tenga que 
preocuparse principalmente por en- 
contrar pareja, aparte de buscar tra- 
bajo, estudiar y ese tipo de cosas. 
Mauro Méndez (Madrid) 

En Japón sí hay bastantes juegos que 
consisten básicamente en ligar. Son co- 
mo aventuras gráficas en las que vas 
tomando distintas decisiones que te Ile- 
van a ligar o no. En el resto del mundo 
no se han prodigado este tipo de jue- 
gos. Sin embargo, sí hay un título que 
te puede interesar mucho, ya que de lo 
que se trata es de mantener una ade- 
cuada vida social. Hablamos de Los 
Sims Toman La Calle. Aquí tendrás que 
estudiar, encontrar trabajo, ascender, 
hacer amigos, organizar fiestas, ligar, 
casarte, tener hijos... Vamos, todo lo 
que se puede hacer en la vida real, aun- 
que eso sí, tiene que ver más bien poco 
con los simuladores de ligue nipones. 





En Los Sims tenemos que estudiar, buscar trabajo 
e incluso ligar para buscar pareja y tener hijos. 


CUESTIÓN DE 


para moverte por los menús, pero no 
es imprescindible. Sin embargo, han 
aparecido algunos juegos de pistola 
que muestran un desarrolio bastante 
atípico, casi como el de una aventura, 
y eres tú el que te mueves por los es- 
cenarios, eligiendo el recorrido ade- 
cuado. Para este tipo de juegos, como 
Resident Evil: Dead Atm, la cruceta es 
totalmente imprescindible. 

Lo de los botones, en realidad hacen 
falta muy pocos. Generalmente hay 
tres: un Start, un A y un B, que se usan 
para aceptar opciones o usar funcio- 
nes especiales del tipo recargar, cam- 
biar de arma, esconderse... Las 





Auriculares 
obligatorios para jugar 


Hola. Escribo a la mejor revista de 
PS2 con diferencia para preguntaros 
si es necesario tener los auriculares 
para jugar SOCOM II. 

Marcos (e-mail) 

Los auriculares no son necesarios, ya 
que puedes dar órdenes a tu equipo uti- 
lizando el pad. Eso sí, es menos realis- 
ta, menos emocionante. Obviamente, 
sin el Headset no es recomendable ju- 
gar Online, ya que no podrías comuni- 
carte con los demás jugadores. 


Juegos Platinum 
con fecha exacta 


Hola playmaníacos, sois los mejores. 
Me gustaría saber cuándo van a es- 
tar en Platinum los siguientes jue- 
gos: Formula One 2003, Moto GP 3, 
NBA Live 2004 y El Retorno del Rey. 
Y la fecha exacta, si puede ser. 
Guillermo del Monte (e-mail) 

Es imposible darte una fecha exacta, 
porque no la hay. Los juegos sólo pue- 
den pasar a Platinum cuando han vendi- 
do un nümero determinado de unidades 
y han demostrado que efectivamente 
son un éxito. Eso lleva un tiempo. Des- 
pués, cada compañía tiene un margen 
para ponerlos en serie Platinum. Pode- 


mos hablar de un afio o dos, o de nunca. 


De los que mencionas, Formula One 
2003 está en Platinum desde el 31 de 


PISTOLAS 


pistolas que tienen muchos botones, 
suelen ofrecer extras como recarga 
automática, disparo automático... 
Merece ia pena comprarse la pistola 
más completa y que nos vaya a servir 
para la mayoría de los juegos. 


Pistolas con muchos herzios 
¿Qué pistola funciona con todas los 
TV de 100 Herzios? 

Agustin el Bolas (Almería) 

Ninguna. Hay algunos modelos de- 
terminados, como la Sharp Shooter 2 
de Joytech o la Scorpion 3 de Blaze, 
que funcionan con la mayoría de TV 
de 100 Herzios, pero no con todos. 





Desde el día 31 de marzo, Formula One 2003 ya está en la serie Platinum. Su gran éxito en nuestro país 
se ha debido a que es el único juego de Fórmula 1 que incluye a Fernando Alonso. 


marzo. El Retorno del Rey, probable- 
mente en octubre. Moto GP 3... aún no 
está en Platinum el 2, así que imagína- 
te. Y EA Sports no suele poner sus jue- 
gos en Platinum, aunque sí los baja de 
precio un año y pico después de su lan- 
zamiento. Por ejemplo, ahora tienes en 
precio especial NBA Live 2002. 


Los Anillos vuelven 
en Navidad 


Hola playmaníacos, soy un fan de 
"EI Señor De Los Anillos” y tengo el 
juego El Retorno Del Rey. Al acabar 
el juego pone: “Trilogía de El Señor 
De Los Anillos 2004”. ¿A qué se re- 
fiere? ¿Qué sabéis de esto? 


Sergio Fernández (e-mail) 


La mejor pistola del mercado. 
Hola amigos, quiero comprarme una 
pistola, pero no sé cuál escoger, 
¿que me decis vosotros? 
Juanfran (Huelva) 

Si nos obligas a elegir 
una, nos decantamos 
por la PS099 Láser Blas- 
ter de Logic 3. Tiene una 
excelente relación cali- 
dad precio, es compatible 
con todos los juegos de 
pistola y ofrece opciones 
extras tan interesantes 
como pedal, martilieo. . . 
Incluso ofrece detaile curioso: 


$777 





Se refiere a que Electronic Arts nos 
va a sorprender estas Navidades con 
un nuevo juego basado en El Señor de 
los Anillos, que en teoría tendrá ele- 
mentos de las tres películas. De mo- 
mento no sabe mucho más... 

Es más que probable que se vea algo de 
este título por primera vez en la feria 
E3, que se celebra en mayo. 





El nuevo juego de El Señor de los Anillos será una 
aventura con los mejores momentos de la trilogía. 






un puntero láser. Cuesta unos 40 eu- 
ros, es precisa y bastante manejable, Y 
s! los extras te dan igual, la pistola ofi- 
cial, la G-Con 2, cuesta 5 euros menos 
y es un pelin más precisa. Tü mismo... 


Diccionario 


Tecnicismos y 
otros Bichos 


-> Desarrollador/Editor/ 
Distribuidor. expiicamos estos tres 
términos juntos, porque frecuentemente 
se confunden. Desarrollador es la persona 
9 compañía que se encarga de la creacion 
de un juego (programación, diseño gráfi- 
co, etc). El editor es la persona o compa- 
nía que pone los medios (la pasta gansa) 
para hacer que el juego se pubiraue. Por 
ültimo, los distribuidores son las compa- 
nías encargadas de que esos juegos lle- 
guen a las estanterias de las tiendas. 

Si habláramos de, por poner un ejemplo, 
ia saga Tomb Raider, Core sería su desa- 
rrollador, Eidos su editor y Proein su dis- 
tribuidor 


=> ES. Esla forma abreviada de Hamar a 
la feria Electronic Entertarment Expo, o lo 
que es lo mismo, la Feria del Entreten:- 
miento Electronico. Con el paso de los 
años, este evento se ha convertido en el 
acontecimiento más importante de la in- 
dustria de los videojuegos. Se celebra to- 
dos los años en los Estados Unidos, a 
mediados de mayo, y suele ser el lugar 
elegido por casi todas las compañias para 
presentar sus novedades mas importan- 
tes. Por ejemplo, se espera que este año 
Sony desvele nuevos detalles de sus pró- 
ximas consolas. 


=> Pantalla. muchos iugadores utili- 
zan esta palabra para referirse a una fase 
de un juego: "No me paso la panta!la del 
pantano”, "Me he pasado 3 pantallas...” 
La razón es porque en los primeros video- 
juegos todo se desarrolfaba en la misma 
pantalla de juego. Asi, salian un montón 
de marcianitos y tenías que eliminarlos, o 
como en el mitico Pacman, tenías que co- 
merte todos los puntos de un laberinto... 
Cada fase era una pantaila estática y esta 
expresión y se ha mantenido, aunque ac- 
tualmente no tiene tanto sentido como 
entonces. 


=> Puz2l8. Con este nombre nos referi- 
mos a dos cosas bien distintas. O bien a 
un acertijo específico dentro de un juego 
(dar con un codigo que abre una puerta o 
colocar determinados objetos en un or- 
den concreto) o a un género completa- 
mente estructurado en torno a juegos de 
agudeza mental, es decir, tipo Tetris. 


=> Survival HOrrOr, Expresión ingle- 
sa con la que se designan los juegos en 
ios que el objetivo es sobrevivir a una si- 
tuacion terrorífica. Son aventuras en las 
que es tan necesaria la astucia a la hora 
de resolver puzzles y acertijos, como la 
habilidad para escapar o acabar con tos 
monstruos. Tenéis buenos ejemplos en 
nuestra amplia comparativa de este mes. 











Star Wars Battlefront tendrá un planteamiento similar al de SOCOM, pero con el encanto de "Star Wars”. 


La fiebre Star Wars 


Hola Play2Manía, ¿me podéis decir 
todos los juegos de "Star Wars” que 
hay en PS2 y cuánto valen? Es que 
me gusta mucho la saga. ¿Va a salir 
algün juego nuevo de "Star Wars" a 
lo largo de este año? 

Adria Gracía Torrent (Gerona) 

A ver, en PS2 han salido Racer Reven- 
ge (basado en las carreras de vainas de 
Episodio T), Bounty Hunter (acción en 
tercera persona), Bombad Racing (ca- 
rreras de karts), Las Guerras Clon 
(acción en tercera persona), Starfighter 
(combate aéreo) y Jedi Starfighter (la 
segunda parte del anterior). Por su- 


PROBLEMAS 


las ranuras 
de la Memory Gard 


Hola Play2Manía. Tengo un proble- 
ma. Con frecuencia la consola no 
detecta la tarjeta de memoria en la 
ranura 1. Para que funcione la ten- 
go que sacar y meter varias veces. 
En la ranura 2 sí funciona. ¿La llevo 
a arreglar? Está en garantía... 
Juan Ortega (Madrid) 

Si tampoco funcionara en la ranura 
2 podría ser un problema de la tarje- 
ta, pero por lo que cuentas parece 
que efectivamente es un problema de 
la consola y no es un fallo frecuente. 
Ya que tienes la consola en garantía, 
sí deberías llevarla a arreglar. Llama 
al servicio técnico de Sony: 902 102 
102 y a ver qué te dicen. 


puesto, todos con el “Star Wars” delan- 
te. Todos están descatalogados y los 
encontrarás sólo en el mercado de se- 
gunda mano. Y en otoño de este año 
saldrá Star Wars Battlefront, acción de 
la buena tanto Online como Offline. 


¡No me creo 
lo de Metal Gear! 


Hola, dijisteis que MGS3 saldrá en 
marzo del 2005 y no os creo porque 
un amigo mío tiene el juego en ja- 
ponés, y no se tarda tanto en tradu- 
cirlo. ¿Tenéis alguna sorpresa? 


Juan José (e-mail) 


TÉCNICOS 


Abrir la PS2 


Hola Play2Manía. La consola me 
da problemas y cuando he llamado 
a Sony me han dicho que repararla 
son 100 euros. No estoy dispuesto 
a pagar ese dinero y he pensado 
en desmontar la consola para lim- 
piar la lente,. ¿Es difícil hacerlo? 
Alberto Miñambres (Málaga) 

Si eres un poco habilidoso, puedes 
abrir la consola sin problemas y limpiar 
la lente. Usa alcohol y un paño que no 
deje pelusa. Los tornillos se encuentran 
debajo de los topes de goma y de las 
tapas planas, que van a presión. Re- 
cuerda la posición exacta de los torni- 
llos, ya que hay dos tipos diferentes. 
Coloca la consola en horizontal y levan- 
ta la tapa superior, empezando por el 








Sí, tenemos una sorpresa: tu amigo 
se ha tirado el pisto, te ha vacilado, te 
ha tomado el pelo... Metal Gear Solid 3 
no ha salido a la venta en ningún país 
del mundo y ni siquiera tiene fecha de 
salida en Japón. Todos tenemos muchas 
ganas de que salga, pero de momento 
lo único que Konami ha dejado claro es 
que saldrá antes de marzo de 2005. 


Los mejores golpes 


Hola a todos y muchas felicidades 
por vuestro aniversario. Me encan- 
tan los juegos de lucha y quisiera 
saber cuándo saldrán un nuevo 
Mortal Kombat y Tekken 5. 

Rodrigo Dogliani (e-mail) 

Mortal Kombat VI estará listo para 
diciembre. Ya hemos podido verlo y te 
aseguramos que es realmente sorpren- 
dente, tanto por su calidad técnica, co- 
mo por las muchas modalidades de 
juego extra que se han 
incluido. 

Tekken 5 también po- 
dría salir a finales de 
año, aunque ni la fe- 
cha ni las novedades es- 
tán confirmadas por 
el momento. De he- ¿ 
cho, aún no se ha 
visto nada... 










Mortal Kombat VI 
saldrá a finales de 
este ano. 


lado contrario al de los botones de Po- 
wer y Reset. Debes tener cuidado o 
romperás el cable plano que une los 
botones a la placa. Cuando hayas le- 
vantado la tapa, saca con cuidado los 
botones y listo. Para quitar la tapa que 
protege el lector, basta con que saques 
los 4 tornillos de las esquinas y ya ten- 
drás acceso a la lente. 
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CD COMO BAJARTE UN SALVAPANTALLAS ANIMADO; 


Envia un mensaje al 5354 con el texto ANIMADOPLY seguido de un espacio y la referencia 
del animado que quieras. Ej: ANIMADOPLY ANILLO 





Envia un mensaje al 5354 con el texto TONOPLY para bajarte un tono y POLIPLY para bajarte una 
melodia polifonica, seguido de un espacio y la referencia de la melodia elegida 
Ej: TONOPLY VIVA o bien POLIPLY SHUT 


E ^ MA sor AT Toxic/Briney Spears 
uli | 
[ ako dy | k Eve 
| Teguise tanio/Paulina Rubio | 
| | He sido tan fel contigo/Alejandio Sanz Fuente de energía/Estopa 
Deseos de cosas.../La Oreja 
| z : 
1] Life for reni/Dido La vida al revés/Fran Perea 
f 
© COMO BAJARTE UN LOGO: | | Al menos ahora/Nek My immortal/Evanescence 
nia un mensaje al 5354 con el texto LOGOPLY seguido de un | | 
espacio y la referencia del logo que quieras | ¡4 In the shadows/Rasmus 
Ej: LOGOPLY CALAVERAS | |. Dame tu aire/Alex Ubago | Saoke/Junior 
| Me, myself and Beyonce 
$ L 
postales | B eros Los Simpsons 
Ahora sabes lo que soy/Rose 
IAE i El Señor de los Anillos 
reped 
E we | | | Bad day REN 
"m L1. Hit tha/Tre Offspring 
xu BOHD EII La | : 7 | 
T ) | | Abre tu mente/Merche mente | Fufurema futurama 
| | | ! 
|] Nut das cuental0BK dascuenta | superman -— 
| Para llenarme de lVRamón ramon 
Mountain | E Tardes negras/Tiziano Ferro tardes | Los Lunnis lumis 
m | | Mn | Bexordsia exorcista 
Friends friends 
(12 COMO BAJARTE UNA POSTAL: | | Siete vidas siete 
Envia un mensaje al 5354 con el texto POSTALPLY seguido de un 
la referencia de la postal 
EEPOS NARE postal que quieras | | | leo ad min | Misión Imposible mision 
| E | ndara Jones indiana 
no bres | jj For whom the bell tolls/Metallica whom | 
f Y d I t 
ERT — Demo BAJARTE UN SALVAPANTALLAS: | | ratis e e a a 
GANERO cañazro | Canero || i ? d El coche fantastico kitt 
TP 0d nih Envía un mensaje al 5354 con el texto FOTOPLY seguido de un espacio y la referencia de | | Vispera de todos los santos/Los Suaves  vispera 
| fa foto que quieras. Ej: FOTOPLY MUJER88 WN goes 
Ci COMO BAJARTE TU NOMBRE AL MÓVIL: | | | Bohemian Rhapsody/Queen bohemian | | ue gue 
Envia al 5354 el texto NOMBREPLY si o quieres en logo y | salvapa ntallas animados ¡Smells like teen spii/Nivana teen | Blade va" gro 
NOMBREGPLY si lo quieres en postal | — l 
Ej: NOMBREPLY CAÑERO12 o NOMBREGPLY CAÑERO11 | 10) himnos 
| | T Rea Mad madrid | Terminar terminator 
F.C Barcelona barcelona ++ Desafio total desafio 
susto | Alo de Madri atetico | 
; |j Valenca valencia | | Benny Hil henny 
a al cg j |] Deportivo depor | Loca academia de policia academia 
reciba S Se ! | | We are the champlons/Queen champions | —| Adosmetros bajo lierra metros 
que le dará el mayor | mec c AREE v7 -—- 
Sto de su vid 
Lie | C COMO BAJARTE UNA MELODÍA: 
[ 
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Los mejores 
juegos para PS2 


Si estás pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sahes por cuál decidirte, O Novedad en la lista 
échale un vistazo a nuestra Guía de Compras. Encontrarás los juegos más interesantes del catálogo de la 
consola ordenados por géneros. Y además, una recomendación de los juegos más atractivos de cada mes. © 





Precio inferior 
a 40 euros 





Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es 
un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando más espectacularidad o un control sencillo. 


Club Football Downhill Domination Esto es Fútbol 2004 


Codemasters | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años Codemasters | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +12 años Sony | 59,99 € | 4 jug. | Castellano | +3 años 









Este mes 
recomendamos... 


(N) 1. Euro 2004 


9 Revive en casa la emoción de la Eurocopa. 


(1) 2. Tony HAWKS underground 


Æ Mucho más que hacer piruetas. 


(4) 3. Pro Evolution Soccer 3 


MM El fútbol más realista y emocionante. 


(4) 4. NBA Live 2004 


** El mejor basket del momento. 


(^) 9. Downhill Domination 


€ Los mejores descensos en mountain bike. 


(Y) 6. SSX 3 


& Piruetas alucinantes llenas de emoción. 































Elige tu club preferido, Barça o Real 

¡ Madrid, y disfruta de un juego que 

| refleja hasta su más pequeño detalle. 
Correcto, aunque lejos de Pro y FIFA. 


Manejando una bicicleta de montaña AE fe So Un simulador completo, con montones 
debemos realizar peligrosos descensos a AY de clubes y ligas y modos de juego 
velocidad de vértigo y, además, haciendo apasionantes, incluido el Online. Lástima 
acrobacias. Espectacular y sorprendente. 















á 
u AM. | que el control no esté a la altura. 






VALORACIÓN: Si perdonas sus 
e problemas de control, tendrás un 
juego completísimo. 
2004 FIFA Football 2004 
E 8 jug. | Castellano | +2 aos EA Sports | 62,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


Un simulador completísimo con cientos 
de equipos, ligas reales, montones de 
opciones, partidos Online e importantes 
novedades de control, 





deportes de riesgo, estas carreras 
espectaculares no te defraudarán. 


Madrid o del Barca vas a alucinar, 
aunque esté un poco limitado. 





ES VALORACIÓN: Si eres un fan del 8. VALORACIÓN: Si lo tuyo son los 























e Ye d m t 
s El Juego oricial de la Eurocopa lo tiene 





7 todo para convencer: buenos gráfic DS 





mejo! tro todos los equipos 


jugadores del evento 





VALORACIÓN: El fútbol más 
completo, que combina licencias 
reales con una gran jugabilidad. 


'ALORACION: Un simulado 


FIFA 2004, per 












Manager de Liga 2004 NBA Live 2004 


Codemasters | 49,95 € | 1-2 jug. | Castellano| +3 años EA Sports | 62,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 




















Sega | 44,95 € | 1-8 jug. | Castellano | +3 años EA Big | 64,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 





Un entretenido manager con el que 
gestionar todos los aspectos de 778 
clubes reales: fichajes, entrenos... aunque 
no disputas los partidos, sálo das órdenes. 


La mejor liga de basket del mundo 

: representada con todo lujo de detalles: 
plantillas actualizadas, draft, play-off... 
Mejor que nunca. 


Basket callejero de tres contra tres que 
tiene en su excelente control, vibrante 
ritmo de juego y espectacular apartado 
gráfico sus grandes bazas. 


Un gran juego de basket, con un control 
sencillo, que te permite hacer todo tipo de 
jugadas. Es menos espectacular que NBÀ 
Live, pero muy divertido. 





VALORACIÓN: Un completo VALORACIÓN: El mejor NBA VALORACIÓN: No llega al nivel de VALORACIÓN: Ideal para jugar 
simulador de “presidente” que Live de todos, por sistema de & NBA Live, pero por su precio y su 8 en compañía y disfrutar de la 
enganchará a los fans del fútbol. juego y espectáculo gráfico. jugabilidad es muy recomendable. cara más desenfadada del basket. 





Pro Evolution Soccer 3 


Konami | 59,95 € | 1-8 jug.| Castellano | +3 años 
A A A 


smash Court Tennis SSX 3 Total Club Manager 2004 


Namco/Sony | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años EA Big | 62,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años EA Sports | 49,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 














Un simulador que explota como ninguno 
la esencia del fútbol, a base de un control 
exigente pero cargado de posibilidades. El 
mejor de la serie. 


VALORACIÓN: Si te da igual 
e jugar con equipos no reales, no lo 
dudes y ve a por él de cabeza. 


Un divertido juego de tenis, con un 


ls El mejor juego de snow del catálogo 
control intuitivo y preciso y una gran TA de PS2. Supera por mucho a sus 


Una mánager para que puedas jugar a 
ser el presidente de tu club preferido. 
Tiene clubes reales y cientos de 

' opciones de configuración. 


j VALORACIÓN: Ideal si te gusta 
8 la estrategia deportiva. Además, 
a es compatible con FIFA 2004. 


calidad técnica. Eso sí, tiene pocos ! antecesores: más personajes, más 
tenistas y jugando solo resulta corto. sy ^! pistas, más modos de juegos... 
Al 
| 


VALORACIÓN: A poco que te 
9, gusten los juegos de departes 
vas a alucinar. Divertidísimo. 


VALORACIÓN: Por su 
capacidad para divertir y fácil 
control es un excelente opción. 





2. Tony Hawk's Undergrount 

e e ette Lin Tiger Woods PGA Tour 2004 Wakeboarding 

[n pr] Un juego de skate que además es una 
aventura en la q 








El simulador de golf más realista y 
riguroso, con torneos y competiciones riesgo, mezcla de snowboard y esquí 
reales. Ofrece una excelente jugabilidad acuático, este juego resulta divertido 
y un acabado gráfico alucinante. y tiene una excelente calidad gráfica. 


VALORACIÓN: Si te gusta el a 
9 golf, éste es el mejor juego que Dy M 9 
puedes encontrar. cd 


Basado en un original deporte de 


A HAWK'S pilotar coches Enorme, divertida y 
plagada de posibilidades 





VALORACIÓN: Mu 
juego de deportes. A p 
atraiga dale una oportun 


VALORACIÓN: Los fans de los 
deportes de riesgo tienen una 
cita obligada con esta disciplina. 











Los favoritos 
del mes... 


(1) 1. SOCOM il 


Bl Acción táctica | 59,95 € 


Si siempre has querido 
dirigir tu propio equipo de 
tropas de élite y además 
quieres probar el juego 
Online, has elegido el juego 
indicado, no lo dudes. 


(1) 2. 007: Todo o Nada 


Bi Aventura de acción 62,95 € — 






"| -= 






Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentándonos a diversos 
sucesos, relacionándonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles... 


1. 007: Todo o Nada 
EA Games | 62,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +12 años 


La mejor aventura de Bond combina 
acción, infiltración y conducción en un 
desarrollo variado y sorprendente y una 
puesta en escena a la altura de las pelis. 





Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. 007: Todo o Nada 


W La aventura definitiva de Bond, James Bond. 


(=) 2. Prince of Persia 


ii De lo más sorprendente de la temporada. 


(^) 3. True Crime 





















variada capaz de atrapar a 





9 VALORACIÓN: Una aventura 



















cualquiera Y con el carisma Bond. Para disfrutar de todo el 
Ei El otro gran capo de la mafia. glamour, fa tecnologia y la 
(4) 4. Alias Alias Forbidden Siren " pisei nas 
; iis i r que probar esta aventura 
Wi Unas excelente mezcla de acción e infiltración. Acclaim | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años - plagada de sorpresas 





(=) 9. Forbidden Siren 


W Terror desde un enfoque sorprendente. 


(N) 6. Project Zero Il 


I Otra buena dosis de terror sicológico. 


Una perfecta mezcla entre la acción y el 
sigilo, en una aventura equilibrada, 
variada y divertida que además tiene el 
aliciente de su atractiva protagonista. 


o VALORACIÓN: Disfrutarán con 
P3 ALIAS 8, él tanto los fans de la acción 
im: como los de la infiltración. 


Un aterradora aventura que nos pone 
en la piel de 10 personajes distintos 
para hacernos vivir la trama desde 
diferentes puntos de vista. 


(4) 3. Final Fantasy X-2 


Bl Juego de rol | 64,95 € 


La mejor saga de juegos de 
Rol de la Historia vuelve con 
la entrega más asequible y 
variada. Una sorpresa que 
todo fan de FF debe por lo 
menos probar. 






distinto en el que predomina el 
sigilo sobre la acción. Absorbente. 





9 VALORACIÓN: Un Survival Horror 






Ghosthunter Grand Theft Auto: Vice City legacy of Kain: Defiance 


Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años Rockstar | 34,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años Eidos | 59,95 1 jug. | Castellano | +16 años 


Armado hasta los dientes, tu objetivo es 
acabar con hordas de fantasmas y seres 
de ultratumba mientras resuelves 

pequefios puzzles y sobrevives al miedo. 








(t) 4. Alias 


Œ Aventura de acción | 59,95 € ——— 












Una genial aventura de acción que te 
ofrece total libertad, tanto a pie como 
en coche, para cumplir los más variados 
trabajitos de la Mafia. 


Un espectacular cce! de asción, aventura e 
infiltración con una protagonista de lujo. La rrval 
femenina de James Bond. 


(4) 9. Prince of Persia 
Bi Aventura de acción | 64,95 € 


Una preciosa aventura que 
combina puzzles, acción y 
plataformas con una 
exquisita puesta en escena y 
una argumento absorbente. 
De lo mejor del momento. 


(^ B. Forbidden Siren 


m Aventura de terror | 59,95 € 


Terror sicológico, mucha intriga y mucha tension son 
las principales bazas de esta absorbente aventura 
¿Tienes valor para mirar a la cara del miedo? 


(=) 1. True Crime 


Bl Aventura de acción | 59,95 € 


Una aventura de mafiosos 
tipo The Getaway, pero en 
la que eres el poli. Un juego 
completo y variado que hará 
las delicias de los fans de 
este género tan de moda. 


(N) 8. Euro 2004 


m Fútbol (59,95 € — 


Por su calidad y la emoción 
de les partidos, este juego 
es perfecto para los fans del 
tütbol que quieran vivir en 
rasa la emoción de la 
Eurocopa Lo tiene todo 


(4) 9. Need For Speed Under. 


Bl Velocidad | 62,95 € 


Si te gustan la velocidad, las 
carreras ilegales, adoras los 
deportivos de las mejores 
marcas y además tu pasión 
es tunearlos a tu gusto, éste 
es el juego que buscabas. 


(N) 10. Project Zero I 


Una aventura plagada de puzzles, 
exploración y combates en la que 
manejamos a dos carismáticos 
vampiros. Espectacular y divertido. 












VALORACIÓN: Una aventura 
que encantará a los que busquen 
acción con un toque terrorífico, 


VALORACIÓN: Todo amante de 
las aventuras disfrutará de su 
trama y equilibrado desarrollo. 





acción, la conducción y los juegos 
largos y variados, ¿a qué esperas? 


i 





10 VALORACIÓN: Si te gusta la 





* 





* 





Metal Gear Solid 2 Project Zero Il Resident Evil Code: Veronica X 


Konami | 29,94 € | 1 jug. | Castellano | +18 años Tecmo | 59,95 € |1 jug. | Castellano | 16 años Capcom | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 



























La mejor aventura de espionaje e 
infiltración que cuenta con gráficos 
de lujo, un desarrollo vibrante y una 
jugabilidad a prueba de bombas. 







Una aventura capaz de asustarnos y 
obligarnos a seguir jugando hasta el 
final gracias a su soberbia ambientación 
y original sistema de juego. 


La aventura de terror por 
excelencia. Tiene una soberbia 
ambientación y luce unos gráficos que 
asustan. Además, es largo y absorbente. 


T 
4. VALORACIÓN: Si te gustó la à VALORACIÓN: Un imprescindible 
j B primera parte, no lo dudes: te A tg para los que busquen aventuras 
inw » 


— hará pasar auténtico miedo. tétricas, largas y emocionantes. 









VALORACIÓN: Uno de los 
juegos imprescindihles en PS2, 
por diversión, calidad y precio. 










2. Prince of Persia Silent Hill 3 


Uhi Soft | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años Konami | 59.95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 


















Una soberbia aventura, con $us 
puzzles, sus plataformas y sus 
batallas, estéticamente perfecta y con 
un desarrollo que pica y sabe atrapar 


Una aventura con una angustiosa 
ambientación que sabe poner los nervios 
de punta al más pintado. El más 
espectacular de la serie. 





VALORACIÓN: No podrás dejar de 
jugar hasta llegar al final. Y eso es 
lo malo, que dura poco. 





como el primero, pero sigue 
siendo una aventura de "miedo". 


——— A nm —— — 


9. VALORACIÓN: No asusta tanto 





Ubi Soft | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años Activision | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 años Sony | 27,94 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 


Una espectacular aventura de acción, 
en la que la infiltración pura y dura, 
el sigilo y el realismo predominan 
sobre el disparo gratuito. 


VALORACIÓN: Si has vibrado con 
„at 9 MGS2, Splinter Cell te ofrece una 1 
ue as experiencia de juego parecida. 
















Una aventura de acción e infiltración, 
genialmente ambientada y 
protagonizada por dos ninjas. Lástima 
que gráficamente no sea mejor. 


Una trama de cine negro con gráficos 
realistas y misiones de policías y 
ladrones. Un Vice City pero más “de 
verdad”, y más corto también. 




















VALORACIÓN: Si te atrae la 
i mezcla de aventura, acción y 
conducción, deberías probarlo. 


estética oriental y la infiltración, 
x te encantará. Y más a este precio, 






Sa 


a VALORACIÓN: Si te gusta la 


) 










The Suffering Tomb Raider s ángei de ta oscuridad True Crime Streets of L.A. 























Midway | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años Eidos | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 años Activision | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años Ill Aventura de terror | 59,95 € 
Una aventura que mezcla la acción más Si te gustan las aventuras donde se Entre GTA y The Getaway, ofrece lo mejor na aventura de terror 
intensa con el terror con un resultado combinan la exploración con la de cada uno para redondear una aventura diferente y con una 
de lo más divertido. Lástima que no acción y las plataformas, y además soberbia, muy divertida y variada en la atmósfera que sabe 






SUFRAN haya más variedad de enemigos. | eres fan de Lara Croft, te va a encantar. transmitir miedo del bueno. 


que luchas, disparas, conduces... 







| 7 Ya Si ei género te gusta, no te v 
4 VALORACIÓN: Gracias a su l . VALORACIÓN: Pese a sus 5 ! x» VALORACIÓN: Por su estética, deceprionará r 
8 ambientación tenebrosa y gore dii | errores técnicos, sabe atrapar y pa e 10 calidad gráfica y desarrollo, es una D 

encantará a los fans del terror. IA sorprender. Y más a este precio. - ] de las mejores aventuras de PS2. < 
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UE 





(=) 1. Rainbow Six 3 


== Un gran shooter táctico y además Online. 


(=) 2. MOH Rising Sun 


Li = Una secuela a la altura de las circunstancias. 


(=) 3. MM 


= Un shooter diferente, original y de calidad. 





Medal of Honor: Rising Sun 


Games | 62,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +12 años 





EA 


Este shooter, ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial en el frente del Pacífico, 

te hace sentir como si realmente fueras un 
soldado de verdad. Lástima que sea corto. 


VALORACIÓN: Acción intensa, 
emoción y calidad para un 
shooter con modos Online. 





Return to Castle Wolfenstein 





Activision | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 
Un shooter ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial que mezcla realismo y 
fantasía. Resulta variado y muy divertido, 
pero es solo para un jugador. 


VALORACIÓN: Derrocha calidad 
& en gráficos, control, 1.A. y diseño 


de escenarios. Muy divertido. 
















Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Jak Ii El Renegado 


M El mejor plataformas de PS2. 


(1) 2. Sonic Heroes 


MM Todo el carisma de Sonic y sus amigos. 


(N) 3. Spin y la maldita momia 


M Plataformas variadas y con mucho humor. 





I-Ninja 


Namco | 59,95 € | 





1 jug. | Castellano | +7 años 


Un plataformas con mucha acción, 
simpaticón y divertido, que tiene en su 
polifacético héroe y en su variedad de 
situaciones sus mejores bazas. 


VALORACIÓN: Si buscas un 
plataformas fresco simpático y 
con mucha acción, te atrapará. 





Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 





Una original estética de dibujo animado 
nos presenta a un ladrón habilidoso y 
escurridizo que usa su habilidad para 
la infiltración y recuperar unos libros. 


VALORACIÓN: Un brillante 
9 apartado técnico para un juego 


muy divertido, aunque carto. 








N 


Juegos en los que seguimos la acción desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot'em up subjetivos o shooters. También incluimos 


juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que hásicamente la acción también se sigue desde una perspectiva subjetiva. 


007: Nightfire 


Games | 29,95 





EA | 1-4 jug. | Castellano | +16 años 
Aventura que mezcla a la perfección 

los aciertos de un shooter con fases 

de conducción, todo desde el punto de 
vista de Bond, James Bond. 






VALORACIÓN: Variedad y 
calidad técnica en un juego que 
gustará a los amantes del génera. 





tall " ow SIX d 


'nooter tactico llena de acción 


| J Talas) DT 

0 realista y emocionan 

mos iugar SOlO 
inline 


ALORACION: Si huscas u 


subjetivo con toqu 


iacticos, este es e meje 


S.W.A.T.: Global Strike Team 


Vivendi | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 años 





Un juego de acción con el aliciente de 
permitirnos dar órdenes a un comando 
de policías de élite enfrentado a las más 
delicadas situaciones, 







VALORACIÓN: Si buscas un 
shooter con algo más que simple 
acción, ésta es una gran opción. 








Ghost Recon: iungie Storm. Headset 





Uhi Soft | 44,95 


| 1-12 jug. | Castellano | +12 años 


Un shooter subjetivo con componente 
táctico que, pese a mostrar carencias 
gráficas y resultar soso jugando solo, 
sabe divertir tanto a dobles como Online. 


VALORACIÓN: Una buena 
& opción para jugar Online, ya 
Le 


que es barato e incluye Headset. 





TimeSplitters 2 





Eidos | 29,95 






| 1-4 jug. | Castellano | 416 afios 


El shaot'em up más largo, completo, 
innovador, original y divertido que 
puedes encontrar actualmente en el 
catálogo de PS2. Imprescindible. 


VALORACIÓN: Ojalá todos los 
shooters fueran así. Te divertirás 
jugando sólo o acompañado. 





Medal of Honor: Frontline 





EA 





Games |29,95 





© 


| 1 jug. | Castellano | +18 años 


Una ambientación excelente, que te 
sumerge de lleno en la acción y un 

sólido apartado gráfico, le hacen ser 
uno de los mejores shooters de PS2. 


VALORACIÓN: No podrás dejar 
de jugar hasta llegar al final. 
Lástima que se haga corto. 


Red Faction 2 
THQ | 29,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +16 años 






LU 


Su frenético ritmo de juego, que no 
decae en ningün momento, sus gráficos 
y su actual precio Platinum le hacen una 
compra muy recomendable. 


VALORACIÓN: Acción pura sin 
un segundo de respiro. Frenético 
y espectacular, aunque corto. 








Uhi Soft | 29,95 






rm 
xe - ma 


| 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Un shooter con aire de cómic que 
sorprende por su estética y por su 
variado y divertido desarrollo. La 
opción más original del momento. 


VALORACIÓN: Si quieres probar 
algo nuevo en este manido 
género, ésta es tu mejor opción. 


Juegos en los que es hásico saltar con precisión. Aunque prima la habilidad, también nos pueden obligar a investigar los escenarios, 
recoger objetos, resolver pequeños puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas. 


Crash Bandicoot: venganza se cones 


Sony | 29,95 € |1 jug. | Castellano | +3 años 












Un simpático plataformas que nos 
ofrece montones de sorpresas en su 
desarrollo. Un juego divertido, directo 
y sin complicaciones. 


VALORACIÓN: Si te gustan los 
juegos de desarrollo sencillo y 
mucho humor, éste es el tuyo. 


Kya: Dark Lineage 


Atari | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años 
IT EEN | LOSIBRANO | Fae AÑOS O ^ 


Original e inmenso plataformas 
plagado de posibilidades, donde 

| destaca poder volar en las corrientes 
. . de aire. Es tan complejo que desorienta. 


| e 


Sonic Heroes 


| 1 jug. | Castellano | +3 años 





VALORACIÓN: Profundo y 
variado, lástima que su intrincado 
disefio lo haga demasiado denso. 





Sega | 59,95 


Un plataformas que nos permite controlar 
a tres personajes para combinar sus 
habilidades. Un desarrollo frenético, 
aunque con un control durillo. 
VALORACIÓN: Sonic y sus 
8 amigos se estrenan en Ps2 con un 
plataformas original y trepidante. 











in impresionante platatarmas 
accion c 


id conduccion 


QUE 
n135 aventuras 
e| salto Y todo 
e lujo 


omuga 
Con 


eallzacion técnica 


VALORACION: Dive 
desarrollo di 
Iresa 


(100 cO 
pocos el 


una SC Untinue 


Ratchet & Clank 2 
Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 


Muy parecido a la primera parte, pero 
con más acción, más armas y más 
minijuegos. Es aün más divertido e 
intenso que antes. 


VALORACIÓN: Una excelente 
mezcla de acción y plataformas 
capaz de enganchar a cualquiera. 





Sphinx y la Maldita Momia 


THA | 59,95 





l jug. | Castellano | +12 años 


Un plataformas sorprendente y 
divertido, en el que manejamos a dos 
personajes con distintas habilidades en 
un variadísimo desarrollo. 


VALORACIÓN: Una aventura de 
calidad que no defraudará a los 
seguidores de las plataformas. 











Uhi Soft | 29,95 






| 1 jug. | Castellano | +3 años 


Juego con mucho sentido del humor y 
mucha magia, que gracias a su genial 
control y variado desarrollo atrapará a 
toda la familia. 


VALORACIÓN: Es una pena que 
no sea más largo: es de esos 
juegos que no dejas hasta el final. 








Eidos | 59,95 


WARAH 


». 


BD. 


A 


A 





| 1 jug. | Castellano | +7 años 


Cargado de exploración, saltos y humor 
negro, su pareja de protagonistas 
convierten su desarrollo clásico en 
original y muy divertido. 


VALORACIÓN: Un intenso 
plataformas con calidad de 
sobra para divertir a cualquiera. 











| 


Este mes 
recomendamos... 


=) 1. SOCOM I 


W El equipo perfecto para jugar Online, 


(N) 2. Cuestión de Honor 


E Toda la emoción de las pelis de artes marciales. 


(4) 3. ESDLA El Retorno del Rey 


Wi El juego de acción más de moda. 


(^) 4. Baldur's Gate nar aniance u 


Wi Acción y rol y además con modo Cooperativo. 


(4) 9. Max Payne 2 


E La acción hecha película de cine negro. 


(4) 6. ZOE 2 


lli ¿Te gustan los robots? Pues vas a alucinar. 
oci iat ue coacta Fes edi abuser e eate e E 








mu) 4” 


Juegos en los que la clave es acabar con los malos antes de que nos hagan papilla. 
Puede ser a base de pufietazos, de disparos o de espadazos. 


Baldur's Gate: Dark Alliance H Castlevania: Lament of Innocence 


Virgin | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 años Konami | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años 
Ear Lud i: Lad O E 


Divertida mezcla de rol y acción que 
resulta especialmente divertido jugando 
a medias con un amigo, aunque no 
resulta demasiado espectacular. 












Ambientación gótica y notable apartado 
técnico para un juego de acción en el 
que nos vemos las caras con un 
ejército de monstruos. 






VALORACIÓN: Ambientación de 
lujo y un desarrollo trepidante y 
muy divertido. Ideal para dobles, 


2». VALORACIÓN: Mucha acción y 
) muchos monstruos para un juego 
== divertido y espectacular, 









Chaos Legion 
Capcom | 62,95 € | 1 jus. | Castellano | +12 años 


Un juego de acción, al estilo Devil May 
Cry, pero en el que podemos manejar a 
legiones que nos ayudan a acabar con 
los cientos de enemigos. 


Devil May Cry 


Capcom | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 
A A A AAA RA 


















Una aventura con un desarrollo 
frenético y cargada de acción por 
los cuatro costados. Es visualmente 
impactante, aunque resulta corto. 






ù» VALORACIÓN: Atrapará a los 
) amantes de las aventuras de 
^ acción con su espectacularidad. 






acción con unos intensas peleas 
que compensan su poca variedad. 





8 VALORACIÓN: Un gran juego de 





ESDLA Las Dos Torres 1. Cuestión de Honor 
EA Games | 29,95 € [1 jug. | Castellano EA Games | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años +16 años Sony | 59,95 € ¡1 jug. | Castellano Sony 159,95 € ¡1 jug. | Castellano į +16 años — — +16 años 


Acción sin cuartel basada en las dos 
primeras pelis, con una ambientación 
de lujo y un montón de detalles que te 
harán vivir una fascinante aventura. 
VALORACIÓN: Aunque se trata 
de matar y matar, el juego 
engancha. Y a buen precio. 


ESDLA El Retorno del Rey Enter the Matrix Hulk 


EA Games | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 años Atari | 29,99 € | 1 jug. | Castellano | +13 años Vivendi | 19,95 


Fiel recreación de la tercera peli. Un 
juego mucho más largo y completo que el 
anterior, aunque igual de espectacular. Y 
se puede jugar a dobles. 













Una película de artes marciales en la 
Que tú eres ei protagonista. Ofrece un 
variado desarrollo, un gran control v 
diversión directa. Lástima que sea corto. 


VALORACIÓN: Sus intensos 
(B) comas y tiroteos sabrán como 
(8) comes aunque es algo corto, 











| 1 jug. | Castellano | +11 años 


Una espectacular recreación del 
universo “Matrix” basada en la 


Un protagonista de excepción para un 
juego de acción salvaje que, además, 
tiene el atractivo de mezclar la lucha 
con la infiltración y sencillos puzzles. 






VALORACIÓN: Si eres un fan de 
la saga vas a disfrutar como un 
enano. Y más con un amigo. 


VALORACIÓN: Se le podía pedir 
más calidad gráfica, pero su look 
“Matrix” compensa de sobra. 


s VALORACIÓN: Aunque puede 
e hacerse corto, a los fans del héroe 
y de la acción les encantará. 








Manhunt Max Payne 2 Maximo Vs Army of Zin 


Rockstar | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años Rockstar | 64,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años Capcom | 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años 
L———ÉA—M—ÉMO RO 19,23 5212jug.)vastesano| +45 anos — 


Violento juego de sigilo e infiltración en 
el que hay que sobrevivir a una macabra 
cacería humana en una ciudad llena de 
psicópatas donde somos el objetivo... 








Una aventura oscura, propia del cine 
negro, da pie a un juego de acción 
trepidante que no da un segundo de 
respiro. Eso sí, es poco variado. 


Conviértete en Maximo y defiende una 
aldea del ataque de hordas de robots. 
Su ameno desarrollo y su sentido del 
humor son sus mejores bazas. 








VALORACIÓN: Cruel, sombrío y 
duro, un juego para adultos que 
disfruten con el gore y la tensión. 


s VALORACIÓN: Te divertirás a lo 
) grande con su cóctel de acción, 
V humor y plataformas. 


acción, los tiroteos y las historias 
de policías, te encantará, 





i D VALORACIÓN: Si te gusta la 








Rygar The Legendary Adventure SOCOM U.S. Navy Seals Spider-Man 


Tecmo | 54,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años Sony | 29,95 € | 1-16 jug. | Castellano | +18 años Activision | 27,94 1 jug. | Castellano | +13 años 











Acción de la buena donde nuestro 
objetivo es derrotar a todo tipo de 
criaturas mitológicas. Qué lástima 
que se haga tan corto... 


Acción y estrategia en la que damos 
órdenes a nuestros soldados gracias 
a un micrófono incluido con el juego. 
Además, se puede jugar Online. 


VALORACIÓN: Si el tema bélico 
8; te atrae, con este original juego 
lo pasarás en grande. 


Basado en la película, este juego de 
acción ofrece variadas misiones que 
debemos cumplir utilizando todas las 
habilidades del héroe. 






VALORACIÓN: Si el estilo Devil 
May Cry te atrae, con Rygar vas 


de Spider-Man en un variado 
a disfrutar de lo lindo. 


juego que divertirá a cualquiera. 





j VALORACIÓN: Todo el encanto 
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1. SOCOM Il: u.s. Navy Seals + Headset 


Sony | 74,95 € | 1-16 jug. | Castellano | +16 años 


Zone of the Enders: me secoad Runner 


Konami | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 años 
—À——MÀ——À | € GUY Sanana tae AÑOS 











El mejor juego de acción táctica que 
encontraras. Mejora en todo a la 
primera parte y su modo Online es 
genial. Incluye el nuevo Headset. 


VALORACIÓN: Si te gusta la 
9 acción, dirigir a un comando y 
jugar Online, éste es tu juego. 


Acción a los mandos de un gigantesco 
robot. Los combates resultan tan 
espectaculares como emocionantes y 
trepidantes. 


VALORACIÓN: Si te gustan la 


9, acción y el anime corre a por él. 


Es un auténtico espectáculo. 





Los mejores 
Platinum 


(=) 1. GTA Vice City 


Bl Simulador de mafioso | 34,95 € 


Si te gusta la acción subida 
de tono, conducir y recorrer 
. libremente enormes 
ciudades, no pierdas la 
oportunidad de hacerte con 
esta genial aventura. 




















(=) 2. S0COM 


Bi Acción bélica | 29,99 € 


Se estrena el Platinum ei 

2% juego de acción Online por 
excelencia. Sı te gusta la 
acción táctica, usar tu voz 
para jugar y te atrae el juego 
Online, ns te la pienses. 


(^) 3. Formula One 2003 


B Simulador | 29,95 € 


Si te quedaste con las ganas 
de emular los éxitos de 
Fernando Alonso, esta es tu 
gran oportunidad de probar 
suerte. Con su nuevo precio, 
este simulador no tiene rival. 


(mi, Splinter Gell 


et ER e 


Según se acerca el lanzamiento de la A parte, el 
Splinter Ce original gana atractivos... ¿de verdad no 
te apetece probarlo? Merece la pena. 


(1) 9. ESDLA Las Dos Torres 


Bl Beat'em up | 29,95 € 


Si eres un fan de "El Señor 
de los Anillos" no te puedes 
perder a este precio el 
juego que mejor refleja el 
ambiente de las dos 
primeras películas. 


(1) 6. Enter the Matrix 


Bi Acción en tercera persona | 29,99 € — 


Los fans del fenómeno “Matrix” ya pueden disfrutar 
de un juego de acción tan trepidante como tas 
peliculas por muy poce dinero. 


(=) 7. Metal Gear Solid 2 


Bl Aventura de infiltración | 29,95 € 


Es una de las joyas de PS2, un 
mito de las aventuras que a 
este precio nadie debería 
dejar de probar. ¿Quieres ser 
el único que no sabe lo que es 
Metal Gear? 


(1 8. Tenchu. La ira del cielo 


Bi Aventura de acción | 29,95 € — 


Los ninjas más famosos de 
PS2 vuelven a la carga con 
la edición Platinum de su 
penultima aventura. Acción 
medieval e infiltración a 
partes iguales. 


(=) 9. Tony Hawk's 4 


Bl Simulador de Skate | 29,95 € 





—— —— —À 2o 
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Aunque no te gusten los 
deportes de riesgo, estamos 
seguros de que éste puede 
atraparte. Por este precio, 
seguro que no te 
arrepientes de probrarlo. 


(4) 10. MOH Frontline 


E Shoot'em up subjetivo | 29,95 € 


La mejor recreación de lá 
Segunda Guerra Mundial, un 
juego que cualquier amante 
de los juegos de acción en 
primera persona tene que 
tener si quiere lo mejor 
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Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Final Fantasy X-2 


ml más asequible de la saga. 


(1) 2. Broken Sword 


Bi Una aventura gráfica de antología. 


(^) 3. Dark Chronicle 


Ml Un RPG de acción sorprendente. 






E 4 ^ EJ E 


Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras 
gráficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo. 


^ 





Arc: El Crepúsculo de las Almas Breath of Fire Dragon Quarter Broken Swortl: E Sueño del Dragón 


Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años Capcom | 62,95 € | 1 jug.| Castellano | +12 años THQ | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años 

















Ofrece los mejores combates por turnos 
del género, gracias a sus toques de rol de 
tablero. Además, tiene una interesante 
historia, aunque es demasiado lineal. 


Un juego de rol por turnos que se 
desarrolla en mazmorras y propone 
numerosos y originales combates. 

! Lástima que no tenga gráficos mejores. 


VALORACIÓN: Ideal sí lo tuyo es 
eo el rol por turnos, pero si quieres 
una experiencia Final Fantasy... 


Una aventura gráfica con gancho, que 
sabe mantener la tensión en la trama y 
en los puzzles hasta el final. Y todo con un 
gran apartado técnico y sencillo control. 


VALORACIÓN: Si eres de los 
8 que prefieren pensar a luchar, no 
te puedes perder esta aventura. 






y con un gran sistema de combate, 
Los fans perdonarán que sea lineal. 





8. VALORACIÓN: Rol en estado puro 





- : ame 
Dark Chronicle Final Fantasy X "t 
Sony | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 años Square/Sony | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 


Juego de rol de acción en el que, 
además de explorar, resolver puzzles 
y acabar con enemigos, debemos 
reconstruir ciudades y viajar al futuro. 


Square Enix | 94,22 T t jug Castellana +12 años 










omo todos los FF, se basa en combates 


Un espectacular juego de rol con una 
larguísima y absorbente trama. Está 
basado en combates por turnos que 

, pueden resultar lentos. 


por turnos y presel alucinantes graficos 





ESO SÍ, €s mas ligero tanto de argumento 





^ como de desarrollo, y menos linea 
mun 
al by VA ORACIÓN Lo mejor de la sagd, 
VALORACIÓN: Original, divertida VALORACIÓN: Un auténtico vro diclo más asegifüle v fiet 
y preciosa aventura plagada de 1 10 imprescindible, y más con su uti is od en mia tl t 
sorpresas y llena de magia. actual precio. Na te lo pierdas. 





inm i ¡deal si el rol te parece complicado 





Hack // Infection Vol. 1 Kingdom Hearts Syberia Wild Arms 3 


Bandai | 59,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años Square/Sony | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +7 años Ubi Soft | 59,95 1 jug. | Inglés | +13 años 

















Microids | 49,95 € | 1 jug. | Castellano | +3 años 








Un RPG acción que propone una original 
fusión entre rol y anime. De hecho, el 
Ta juego se basa en los combates y se 
BA sigue la historia en el vídeo DVD incluido. 


set, UN VALORACIÓN: Gracias al 
pgbaek. € argumento y al DVD se disculpa 


su desarrollo poco variado. 


Un juego de rol de acción, con un 
desarrollo muy dinámico, plagado de 
sorpresas y divertidas situaciones. Y 
con la magia de Disney y Square. 


Original juego de rol por turnos que está 
ambientado en el Oeste, ofrece un buen 

argumento y un desarrollo adictivo. Eso 

sí, es un poco soso gráficamente. 


VALORACIÓN: Si te gusta el rol, 
O te lo vas a pasar en grande, 
Lástima que esté en inglés... 


Una aventura gráfica con una notable 
SYRERI A ambientación, un buen apartado técnico 
y un desarrollo absorbente plagado de 
buenos puzzles. 

VALORACIÓN: Un RPG que 
debes jugar a poco que te atraiga 
el género. Y además en Platinum. 


VALORACIÓN: Si te gustan las 
aventuras sesudas, aunque sin 
ninguna acción, éste es tu juego. 








Juegos en los que dos o más personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a base de golpes o usando armas blancas. El 
objetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno, en plan torneo con eliminatorias. 


Bloody Roar 4 Dead or Alive 2 
Hudson | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +16 años Sony | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +15 años 


Un juego de lucha asequible y fácil de 
manejar, que tiene en sus luchadores, 
capaces de transformarse en animales, 
y en su calidad gráfica sus atractivos. 


Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Soul Calibur Il 


** Espectáculo en estado puro. El mejor. 


(1) 2. Dragon Ball Z Budokai 2 


E El universo de Bola de Dragón en tus manos. 


(=) 3. Mortal Kombat V 


8 La lucha más salvaje y completa. 











Dragon Ball 7 Budokai 


Bandai | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años 





















Escenarios muy amplios y con varias 
alturas donde pelean señoritas muy 

atractivas. Resulta muy espectacular, 

aunque ofrece pocos personajes. 


VALORACIÓN: Si buscas lucha VALORACIÓN: Sus explosivas 1; 
D sencilla y espectacular es una 8 chicas y original desarrollo son 
buena opción. Sonnan : sus grandes virtudes. 


El juego basado en la serie de 
animación nos presenta a todos los 
personajes y combates muy fieles a la 
estética de Dragon Ball. 


VALORACIÓN: Fiel al manga y 
8 muy espectacular, ideal para los 
seguidores de la serie. 






Dragon Ball 7 Budokai 2 Mortal Kombat V: Deadiy Aniance 
Bandai | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +12 años Midway | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 años 


Muy similar a la primera parte, aunque 
con una ambientación aün mejor, 35 
luchadores y nuevos modos de juego. 
Para fans de la serie. 


VALORACIÓN: Como juego de 
8 lucha le falta profundidad, pero 
si te gusta Dragon Ball... 











j. 1 Castellano | +16 años 
Lo más original de este arcade de 5 Combates con armas blancas que sor 
lucha es que los personajes pueden un auténtico espectáculo visual 
usar tres estilos de combate distintos. 


Es espectacular y bastante gore. 


| demas, tiene alicientes para juga! 


mucho, mucho tiempo 


9 VALORACIÓN: Si eres fan del j! VALORACIÓN: Un juego de lucha 





género, MK no debería faltar accesible para todos. vibrante e 
en tu colección. impactante. Un imprescindible 









Tekken 4 Virtua Fighter 4 Evolution 


Namco | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +13 años Sega | 59,95 € | 1-2 jun. | Castellano | +12 años 
————————————————— ACI E l jua. | bastellano | +1¿años — 


WWE Smackdown! 4 s« yow meum 


THA | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +15 años 


War of The Monsters 


Sony | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +13 años 























Un alucinante despliegue gráfico 
para el juego de lucha con el control 
más efectivo y realista. Además, 
presenta numerosos extras y secretos. 


Reedición de VF4 que aporta algunos 
extras nuevos. Es uno de los juegos de 
lucha más completos y divertidos que se 
| pueden encontrar. Todo un clásico. 


Un original juego de lucha en el que 
manejamos a enormes monstruos y 
podemos destruir todo a nuestro paso. 
Es sencillo de jugar y espectacular. 


Wrestling del más alto nivel con 
combates muy divertidos, incluso para 
cuatro jugadores a la vez. El mejor por 
jugabilidad y espectacularidad. 


i VALORACIÓN: Si no tienes la 
9 anterior entrega, no lo dudes: 


VALORACIÓN: Si buscas un 
juego de lucha diferente vas a 
disfrutarlo, aunque se hace corto. 


VALORACIÓN: Si te gusta la 
y espectacular del género. Con e lucha libre, atrévete a probar este 
este precio es un imprescindible. juego. Tiene precio Platinum. 


10 VALORACIÓN: El más completo 





vas a alucinar con su jugabilidad. 












T 












Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Need for Speed undergrouni 


WW ¿Te apetece “tunear” los coches de tus sueños? 
E AI MO SI E: 


(^) 2. Formula One 2003 


E El único con la temporada al completo. 
E C A A —— 


(4) 3. Golin McRae 04 


Wi Así se pilota un coche de rally. 


(=) 4. WRC 3 


W El juego oficial del Mundial llega acelerando. 


(1) 9. Moto GP 3 


W EI mejor simulador de motos. 


(1) 6. The SIMPSONS nit a Run 


MA Velocidad, acción y, claro, mucho humor. 
A IIS e 






ATV Off Road Fury 2 
THQ | 34,95 € | 1-4 jug. | Inglés | +3 años 


Estamos ante un arcade de quads 
variado, divertido y con numerosos 
modos de juego. Es una pena que los 
gráficos no estén a la altura del control. 













VALORACIÓN: Acrobacias, 
carreras y buen control. Y 
además, con un excelente precio. 






Colin McRae Rally 3 


Codemasters | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años 








Ponte a los mandos del Focus de 
McRae y álzate con el campeonato 
de! mundo, en un juego de control 
realista y excelentes gráficos. 







VALORACIÓN: Está superado 
por su secuela, pero es un juego 
genial y a un gran precio. 





Vivendi | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 
pintada Ad LAA ct VARO Del rd O 


El simpático Crash deja de lado las O à El único 
plataformas para protagonizar un 
hilarante arcade de karts. Lo mejor es 
T jugar en compañía de tres amigos más. 


LAE 


Sony | 59,95 € | 1-16 jug. | Castellano | +12 años Sony | 29,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años 
tuin Edi Lidia A ui A Eres d di tae anas O 


Un juego de carreras en el que además 
debemos destrozar los coches rivales a 
base de provocar espectaculares 
choques. Y es Online. 


VALORACIÓN: Un arcade de 
& velocidad diferente y con un 
divertido modo Online. 


Ormula One 2005 


Sony 29 95 € 1-, ug [ C istellant +3 


cimulador de Fórmula 1 que 


r cuenta con la licencia de esta 


gráfica y permite ajustar la dificultad 


VALORACIÓN: Aunque muestra VALORACIÓN: Si quieres vivi 
carencias técnicas, es una gran 
opción para disfrutar en familia. 


| de Alonso. éste es 





derrauda 





, niyon 


Consigue los mejores coches 

del mundo, ganando carreras y 
ahorrando dinero para comprarlos 
Ly mejorarlos: te durará meses... 


i 
VALORACIÓN: El mejor juego 
10 de coches para PS2, por calidad, 


LUAM duración, diversión y precio. 





e 





or speed Undergroumnt 


pP 


zastellano | +3 años 


124035 DOF v 5 ve 


eales, que podemos modifica! 


tanto por dent como por fuera us EN 
VALORACION: Un arcade tri nidante 3 H 


velo: espectacular, que además mno: 


n / Im 


nite "tuncar'' los coche 





Namco | 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +12 años EA Big | 29,95 
A s S 


— Un arcade que nos pone en la piel de una 
, “EY piloto profesional en su carrera hacia la 
NEN -œ | fama. Pese a su original enfoque, se 

i hace corto y algo monótono. 


s 
VALORACIÓN: Sabrá atrapar a 
; : ib los incondicionales del motor, 
A aunque es facilón y corto. 


The Simpsons: Hit & Run 
Vivendi | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +7 años 
— Bi MÀ— A dl ctrl o 


Un simpático arcade que mezcla 
conducción y acción y plataformas en 
j un cóctel explosivo protagonizado por 
Los Simpsons. Humor a raudales. 


VALORACIÓN: Encantará a los 
3 fans de la serie por su cuidada 
ambientación y mezcla de géneros. 





| 1-4 jug. | Castellano | +3 años 





Rally en plan arcade: carreras nada 
realistas pero muy divertidas, 
originales y espectaculares. Se hace un 
poco corto, pero el precio compensa. 


VALORACIÓN: Juego donde 
8 prima la diversión directa, con 
un aire muy fresco y divertido. 











T 





WRC ii Extreme 


Sony | 29,95 1-4 jug. | Castellano | +3 años 
II AA A O 








Un simulador de rallies con la licencia 
oficial, técnicamente excelente y muy 
realista. Ofrece un asequible control, 
apto para todo tipo de pilotos. 


rallies, ésta es un opción que 
deberías tener muy en cuenta. 





9 VALORACIÓN: Si te gustan los 





í Maien 
—— 


temporada. Además, muestra aran calidad 











Juegos basados en pilotar vehículos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos 
propondrán retos, como transportar mercancías o realizar acrobacias. 


Acclaim | 29,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +16 años 
ILL MITIABIUEERBEO)4ROQO w 


Un arcade de conducción frenético, 
espectacular y con muchos modos 
de juego. Eso sí, todos basados en 
carreras al limite, con tráfico y policía. 







VALORACIÓN: Ideal para fans 
de carreras espectaculares y sin 
complicaciones. 


Codemasters | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años 





Vuelve el rey del rally con un juego que 
mejora en todo a su antecesor: coches 
muy realistas, escenarios alucinantes y 
una jugabilidad a prueba de combas. 


VALORACIÓN: El nuevo Colin 
9 lo tiene todo para satisfacer a 


a; los fans de los coches. Genial. 











Namco/Sony | 59,95 





| 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


Una gran recreación del Campeonato 
de lo 500 c.c. en la que disfrutamos de 
pilotos, circuitos y escuderías reales. 
Todo con gran calidad gráfica. 


VALORACIÓN: El mejor juego 
8, de motos para PS2. Jugahle, 
divertido y espectacular. 











Rockstar | 29,95 1-2 jug. | Castellano | +3 años 
A SEO Mai as RAE Td imd 








Carreras urbanas nocturnas, muy 
bien realizadas, emocionantes y 
plagadas de sorpresas. Muy divertido. 
Lástima que los coches no sean reales... 


“~ 
-a $ 


VALORACIÓN: Un gran arcade, 
Sólido, divertido y con opciones 
Online. Y ahora, Platinum. 





Spy Hunter 2 


| 1 jug. | Castellano | +7 años 





Midway| 49,95 


Un divertido arcade cargado de acción 
que nos permite manejar un vehículos 
capaz de transformarse en moto y lancha 
armado hasta los dientes. 


VALORACIÓN: Divertido y 
trepidante, aunque técnicamente 
es flojete y un poco repetitivo. 








Sony | 59,95 € | 1-4 jug. | Castellano | +3 años 
LAE PUR MN II O O 


El juego oficial del mundial de rallies 
muestra una factura técnica de lujo, los 
nuevos coches, pilotos y circuitos y un 
control asequible para todos. 


completo y bien acabado, que 
aprovecha muy hien la licencia. 


9, VALORACIÓN: Un juego de rally 
j 














Vuestros 
favoritos 


(=) 1. Metal Gear Solid 2 


Bl Aventura de acción | 29,95 € 


Metal Gear sigue recibiendo 
vuestros votos mes a mes, 
se nota que es uno de esos 
juegos por los que no pasa 
el tiempo. A este precio hay 
que tenerlo. 


(=) 2. GTA Vice City 


Bi Simulador de mafioso | 24,95 € — 


Vice City mantène su 
situación privilegiada gracias 
a un aumento de los votos, 
¿tendrá algo que ver que 
ahora sea Platinum? hay que 
aprovechar la ocasión 


Œ) 3. Final Fantasy X 


Bi Juego de Rol | 29,95 € 


Los fans de FFX sois legión y seguís manteniendo a 
este clásico de los juegos de rol entre los más votados 
de todos los tiempos. Y es que donde hay calidad... 


(1) 4. EyeToy Play 


Hi Minijuegos | 5995 € — ^ — —  — 


E! divertidísitiv) luego con cámara de Sony se ha 
colocado muy arriba en vuestras listas de favoritos. 
Si le seguís votando igual podría llegar más arriba 


(98. Splinter Gell 


Bi Aventura de infiltración | 29,95 € 


El rival de Metal Gear 
empieza a desinflarse, 
quizá porque se acerca el 
lanzamiento de su secuela. 
En cualquier caso, nuestro 
espía se aferra a las listas. 


(t) 6. The Getaway 


Bi Aventura de acción] 29,95 € — —  — 


The Getaway se ha hecho un huero entre vuestros 
tavoritos y, mes a mes, aumenta su cifra de votos, 
aunque no togra situarse definitivamente en cabeza 


(1) 7. FIFA 2004 


ajos El juego más completo, 

w", con más clubes, jugadores 

y ligas, mantiene su posición 
en listas, aunque por detrás 
le están apretando fuerte. 
¿A qué esperáis para votar? 


(1) 8. Jak ll El Renegado 


E Plataformas | 59.95€ — 


Pär fin entra en listas uno 
de los juegos más completos 
de estas Navidades Un 
juego variado y espectacular 
due os está gustando tanto 
come à nosotros. 


(^) 9. Formula One 2003 


Bi Velocidad | 29,95 € 


Con e! inicio de la nueva 

temporada de F-1, este 

genial simulador de Sony 

. ha vuelto a ganar todo y 
vuestro interés. Y más con 

Su nuevo precio Platinum. 


(^) 10. True Crime 


Bi Aventura | 59,95 € 


Un nuevo tirón de votos ha 
colocado 3 Frue Crime de 
nuevo entre vuestros 
favoritos. No nos extraña, 
teniendo en cuenta Su mezcla 
de acción v conducción. 
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Los mejores 
juegos PSone 


( 1. Metal Gear Solid Bani 


Bl Aventura de acción | 14,95 € 


El mejor juego de acción e 
infiltración de la historia de 
PSOne y a un precio de locos. 
Estamos ante un juego genial 
para fans de las aventuras. 


(1) 2. Pack Driver 
m Conducción/Acción | 24,95 € — 


Pn El primer juego de conducción 
y aventura, como un The 
Getaway, pero sin bajarse 
del coche. Las dos primeras 
entregas en un pack irresistible 


(y) 3. AFA 2004 


Bl Simulador de füthol | 29,95 € 


El fútbol más realista del 
catálogo de PSone, con las 
mejores ligas del mundo, 
recreadas al detalle: clubes, 
jugadores, competiciones... 


B Simulador de skate 19,95 € 


E Un gran juego de skate que te 
gustará aunque no te vaya el 
deporte. Tiene un excelente 
control y ofrece multitud de 
posibilidades. 


(4) 9. Pro Evolution Soccer 2 
B Deportivo | 29,95 € 


Una nueva versión de este genial 
simulador de fútbol, que tiene el 
sistema de juego más realista. 
No hay nada mejor en PSone, en 
especial para jugar en compañía. 


=) 6. Gran Turismo 2 
B Conducción (1995€ — — — 
4 Una autentica joya de ios 
| videojuegos que ofrece 
conducción real, 1.000 coches, 
49 circuitos, 60 pruebas... ¿Hace 
falta que te digamos más? 


(1) 7. Tomb Raider M 
Bi Aventura de acción | 12,95 € 


Una de las mejores aventuras 
de la señorita Croft en PSOne. 
Pero si quieres más, ahora 
puedes consequir toda la 

; J colección por 12 € cada uno. 


( 8. Syphon Filter 3 
E Aventura de acción | 19,95 € — — — 2 


Acción, infiltración y aventuras 
para uno de los juegos más 
emblemáticos de PSone. Un 
clásica que encandilará a 
cualquier buen aventurero. 


(4) 9. Metlievil 2 
Bl Acción | 23,98 € 


Un hilarante juego de acción 

con mucho humor negro, largo y 
divertido, protagonizado por un 
esqueleto capaz de “usar” la 
cabeza para algo más que pensar. 


c) Time Crisis Proyecto Titán 
Bl Arcade de pistola |22,95 € — — 
ps El mejor juego de pistola para 
PSone, una versión de la 
famosa recreativa que muestra 
un excelente apartado gráfico y 
un montón de sorpresas. 


PLAY 
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Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya que requieren más inteligencia y que 
habilidad. Podéis encontrar puzzles, juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero... 





(=) 1. Los Sims Toman la Calle 


** Vuelven los Sims con más opciones que nunca. 


(=) 2. Commandos 2 


€ Acción y estrategia hecha por españoles. 


(=) 3. Aliens Vs Predator 


* Monstruosa estrategia en tiempo real. 


Age of Empires Il Aliens Vs Predator Extinction 


Konami | 29,95 € | 1 jug. | Castellano | +16 años EA Games | 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +13 años 














Los distintos modos de juego, 2 Aliens, Predators y Marines 

los gráficos y poder jugar con EECA protagonizan un juego de estrategia 
personajes históricos, hacen de bélica en el que debemos demostrar 
este juego una opción muy interesante. nuestra astucia y capacidad de gestión. 


VALORACIÓN: Estrategia en VALORACIÓN: Aunque no es 
e tiempo real con personajes d espectacular, es interesante si 
históricos que llama la atención. buscas estrategia con opciones. 











Commandos 2: Men of Courage Jurassic Park: Operation Genesis Kuri Kuri Mix 


Pyro | 29,95 € | 1 jug.| Castellano | +13 años Universal | 19,95 € | 1 jug. [Castellano | +13 años Empire | 19,95 1-2 jug. | Castellano | +3 años 





















El mejor juego de estrategia de PS2 

nos pone a los mandos de un grupo de 
comandos con distintas habilidades que 
hemos de combinar. Ojo, que no es fácil. 


VALORACIÓN: Gran calidad 
9 técnica y jugable que le 
convierten en la mejor elección. 


Un simulador de "Parque Jurásico”: 
tenemos que crear los dinosaurios, 
organizar el parque, evitar que las 
atracciones se coman a las visitas... 


VALORACIÓN: Si te atrae el 
& concepto de construcción y 
gestión te lo pasarás en grande. 


Una curiosa mezcla de plataformas y 
puzzles, donde dos jugadores deben 
cooperar para superar los retos del 
juego. Divertido y absorbente. 


VALORACIÓN: Uno de los 
juegos más divertidos para jugar 
cooperando. Y a este precio... 





a Calle Worms 3D 


stellanc Acclaim | 49,95 € | 1-3 jug. | Castellano | +3 años 





artiendo del mismo esquema, la 


Un simpático juego de estrategia en el 
que manejamos a un equipo de gusanos 
armados hasta los dientes que deben 
acabar con el equipo rival. 


segunda parte de este simulador de 


Ida ofrece más opciones, más objetos, 


a posibilidac de salir de casa 
VALORACIÓN: Si te atrapa 1 -— a ww, 
TAVID ÓN VALORACIÓN: Mucho humor, 
Do ejar de jugar. ESO si nada 3 
de tiros, sólo relaciones sociale: "uou EIA i 


acción y estrategia en un juego 
ideal para jugar acompañados., 










Aquí encontrarás los juegos de los más variopintos temas: composición musical, 
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las más curiosas rarezas de PS2. 


Endgame EyeToy: Ritmo Loco 


Empire | 19,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 años Sony | 39,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +3 años 





(=) 1. EyeToy Play 


** Convierte tu cuerpo en un pad para jugar. 


(=) 2. Time Grisis 3 


** El mejor arcade de pistola. Como la recreativa. 


(=) 3. Resident Evil: Dead Aim 


E Desenfunda la pistola y acaba con los zombis. 











Un divertido arcade de disparo en el 
que debemos deshacernos de todos 
los malos que aparezcan. Sólo le 
fallan los gráficos, un poco sosos. 


VALORACIÓN: Si eres un fan de 
ib los arcades de pistala, na te va a 
defraudar gracias a su desarrollo. 


Una expansión de EyeToy que es un 
juego de baile en el que debemos 
demostrar nuestro ritmo y habilidad 
frente a la cámara, no incluida. 


VALORACIÓN: Resulta mucho 
à más corto que EyeToy Play, 


pero igual de divertido. 












Ninja Assault 


Namco | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 años 





;amar« 


L istellano | 5 anos 





Un arcade de pistola que sabe 
enganchar gracias a su frenético ritmo 
de juego. Ofrece varias rutas, lo que 
alarga su vida útil. 


ia camara que incluye, podrás 
ugar a docenas de minijuegos usando 
tU propio Cuerpo en lugar de un pad 


Jlversión garantizada 


VALORACIÓN: Si quieres algo 
supera a Vampire Night, pero su 
ritmo de juego... 


nuevo, fresco divertido, tienes 





1 8 VALORACIÓN: Gráficamente no 
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que probarlo. Te ya cantar 





Time Crisis 3 


Sony | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +18 años 


Resident Evil: Dead Aim 


Capcom | 62,95 € | 1 jug. | Castellano | +18 años 





Starsky & Hutch 


Empire | 59,95 € | 1-2 jug. | Castellano | +11 años 














Un Resident Evil en el que debemos 
IE acabar con los monstruos haciendo uso 

de una pistola de PS2. Y también hay 
puzzles y aventurilla... 


| VALORACIÓN: Resulta jugahle 
]: 8 y entretenido, aunque se hace 
s | corto y tiene pocas opciones. 


Un curioso arcade de velocidad 
compuesto por distintas misiones en las 
que pueden participar dos jugadores: 

! uno pilota y el otro dispara a los malos. 


El mejor y más largo arcade de pistola 
para PS2, ofrece además un ritmo 

E. frenético y una exquisita calidad gráfica. 
¿Quieres más? 


Nd o 





VALORACIÓN: Si tienes una 
pistola no lo dudes, éste es el 
juego que estabas esperando. 


dobles, aunque sus fallos gráficos 
le restan espectacularidad. 





& VALORACIÓN: Muy divertido a 
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Baldur's Gate. 
Dark Alliance 2 





EXCLUSIVA 


PARA LOS LECTORES De 





Manager de liga 2004 


¿cómo aprovecharte de esta oferta? 


lll EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

Œ POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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PRODUCTO 


Sefiala los juegos que quieras para realizar el pedido 
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DNA 
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Forma de pago D Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €) 





GMIBE.ME DEA Games DAMA aa » 1-4 Jugadores DESTE 


Ha llegado el momento de 
demostrar que eres un auténtico 
agente oo. Enfréntate al final j 
la aventura y triunfa con ayud 
de nuestra completa guia. 1 
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E 2) Memory Card 2 (49 Kb) X) Dual Shock 2 | 2) + 11 años BOTYACLES 





Misión is: Batalla en el Big Easy 





tra divertida fase de conduc- 

ción, aunque esta vez comenza- 
mos con una limusina. Como siempre, 
tendrás que usar el mapa para saber 
donde dirigirte, así que no dejes de con- 
sultarlo en todo momento. 
Como enseguida te darás cuenta, tu co- 
che lleva adosada una bomba que 
se activa en el momento que la velocidad 
desciende demasiado, Así que mientras 
nuestra compañera se entretiene en su 


cy Misión 16: Esplendor Apagado 


a estas en la guarida de tu enemigo. 

Empieza aniquilando a los dos tipos 
que charlan en la entrada y corre al 
pasillo de la izquierda antes de que 
el francotirador que hay arriba te deje 
como un colador. Al fondo encontrarás 
un conducto por el que meter una 
arana-bomba (1). Si la conduces has- 
ta la última planta del edificio encontra- 
ras al francotirador y podrás eliminarle 
con la carga explosiva. Sal de tu escon- 
drijo y busca en el techo una aper- 
tura donde usar el rápel. Sube y acaba 
con todos los enemigos que pueblan esa 
parte de la casa. 
Tu misión ahora es llegar hasta la parte 
central de la edificación y buscar a am- 
bos lados de la escalera principal los 
dos interruptores que abren una 
puerta del segundo piso. Tras accionar 





desactivación, tú dirígete hacia el 
punto marcado sin pararte ni un 
segundo, Cuando la amenaza del explosi- 
vo se haya visto neutralizada, la espía 
americana se encargará de repartir plo- 
mo a todos los villanos que se acerquen 
demasiado, aunque siempre puedes 
echar una mano desplegando la 
cortina de humo (1). 

Cuando llegues a tu destino, cambiarás 
la limusina por el Aston Martin. Ahora 


cada uno de ellos, aparecerá un grupo de 
enemigos (2). Usa el camuflaje óp- 
tico para hacer las cosas más fáciles 
(encontrarás una bateria al lado de ca- 
da interruptor, además de un chaleco). 
Una vez abierta la puerta, ve hacia ella 
y baja las escaleras que hay tras ella 
hasta la planta baja. Allí hay un nuevo 
conducto en el que usar e! arácnido 
explosivo. Te conducirá hasta un arse- 
nal oculto, pero para llegar a él ten- 
drás que detonar la araña junto 

al interruptor que hay al lado del 
cuadro de la pared. Controlando a 
Bond, sube por las escaleras hasta el 
último piso y darás con el arsenal (3). 
Baja a la planta inferior y verás en el 
descansilio un hueco en lo alto en el 
que usar el rápel, aunque deberías aca- 
bar primero con el tipo que hay arriba 
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1. DESAPARECE 
Despista a uno de los primeros 
coches enemigos que aparecen 
usando para ello la cortina de 

humo de la limusina. 














2.DE UNA TACADA 
Utiliza un solo minicoche 
para destruir la primera 
válvula que te encuentras 
en tu trayecto por la 
pasarela y el tanque de 
combustible... 






















3.A TODA VELOCIDAD 
Tienes que terminar la misión 

en menos de 3 minutos y 40 
segundos para lograr desbloquear 
este ültimo *Momento Bond". 





debes dirigirte a la fábrica de Dia- 
volo (2). Ya en la entrada, despliega 
uno de esos coches por control re- 
moto y cuélate en el edificio por la tu- 
bería que hay en el lado izquierdo. Ense- 
guida llegarás hasta una válvula que 
debes fundir usando el láser (3). He- 
cho esto, una escena te mostrará el de- 
posito objetivo, así que déjate caer a 
la pasarela inferior, da media vuelta y si- 
gue por el camino de la izquierda hasta 








que llegues (justo a tiempo) al tanque 

en cuestión. Una ración más de láser 

y... iboom.!. Por último, y ya con el con- 
trol del Aston Martin, deja a la señori- 
ta Mya en su casa sin que te hagan 
saltar por los aires durante el camino. 


























(4). Desde ahí llegarás a la sala de 
control del ex miembro de la KGB, aun- 
que antes tendrás que encargarte de sus 
esbirros (usa los muebles de parapeto). 


1. AYUDA DE TUS AMIGAS 
Encuentra el arsenal oculto tras 
el cuadro usando las habilidades 
de tus arañas robot. 


2. QUE NO TE VEAN 

Acaba con los tipos de 

la entrada sin que te 
vea el francotirador 
de la parte de arriba. 
Sube y eliminalo sin 

ser detectado. 


3. REDECORANDO LA SALA 
En cuanto entres en la sala 
principal del edificio, utiliza tu 
sentido Bond para apuntar y 
disparar a la enorme lámpara 
que cuelga del techo. 
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or fin has llegado a la estancia 

más importante de la mansión. 
Lo primero es coger el chaleco anti- 
balas y la escopeta para luego cru- 
¿ar la compuerta de enfrente. Te en- 
cuentras en una gigantesca sala y en 
una pasarela que comunica 4 cá- 
maras entre sí y con el habitáculo don- 
de está encerrado el esbirro de Diavo- 
lo. Tu misión es destruir las 
cuatro máquinas que hay en esas 
cámaras, mientras luchas a brazo parti- 


y Misión 18: El Puente Portchartrain 


S quieres liberar a la cuidad de !a 
amenaza de los nanobots, tendrás 
que destruir el cargamento que 
lleva el camión conducido por 
Tiburón. 

Tras un breve deambular por el pantano 
que rodea a la mansión saldrás a la 
autopista, donde tendrás que darle 
caña al puño derecho (al acelerador, 
vamos) si quieres alcanzar a tu rival. 
Por el camino te encontrarás con 
motos y jeeps enemigos (1) que 
te pondrán las cosas un poco más 
complicadas, pero para evitarlos no 
tienes más que aprovechar la 
primera brecha que veas en la 
mediana para ir por el carril contra- 
rio (2). En él no te molestarán y sólo 
tendrás que estar pendiente del escaso 


-> 









do con diferentes oleadas de enemigos. 


El mecanismo siempre es el mismo: en- 
trar en ellas, coger el arma y el cha- 
leco que hay dentro y luego manipu- 
lar el cuadro de control, para 
terminar saliendo a toda pastilla antes 
de que explote (1). 

Tras cada explosión aparecerá un gru- 
pito de malosos, de los que deberías 
dar buena cuenta ocultándote tras la 
maquinaría y usando las salidas rápi- 
das (2). Sin embargo, dos de las cua- 


tráfico que circula por allí. 

Tras unos minutos, acabarás alcanzan- 
do a! camión, momento en el que ten- 
drás que volver al otro carril. La única 
forma de detener semejante bestia es 
usando los lanzallamas de nues- 
tra moto para fundir el caucho 
de sus neumáticos, aunque antes 










1. RESPETA EL ENTORNO 

Salta por encima de la primera valla 
cerrada que encuentres en el 
pantano, sin destrozarla con 
un cohete, 


2. UN REGALITO 

Antes de entrar en el tünel 
que lleva a la autopista, hay 
una caseta con varios enemigos 
disparándote. Hazlos saltar por 
los aires con un cohete. 


3. POR ENCIMA DEL RESTO 


Tendrás que llegar hasta el final de 


4. POR POQUITO... 


enorme tráiler, pasa por debajo de 
él deslizándote (pulsa L1). 


tro cámaras presentan ciertas particu- 
laridades. Una de ellas mantiene la 
puerta de entrada medio abierta, y pa- 
ra entrar no tendrás más que disparar 
contra ellas. Y la segunda oculta una 
maquina que produce a intervalos un 
rayo letal. Deberás atravesar la es- 
trecha estancia rápidamente 
cuando se apague durante un par 
de segundos (usa una voltereta). El se- 
creto está en usar bien los chalecos 
que hay repartidos por casi todos lados 


tendrás que acabar con los dos furgo- 
nes que le defienden (3). 

Cuando hayas despejado el camino has- 
ta llegar al furgón, no hay más que po- 
nerse a su lado y “prenderle fuego” du- 
rante unos segundos para cumplir con 
el objetivo de esta misión. ¿Te apetece 
un Martini, James? 


A los pocos segundos de tomar la 

autopista, verás en el lado izquierdo 
una rampa que lleva a unos tramos 
de carretera suspendidos en el aire. 


ese “camino”, 







Cuando Tiburón haga volcar a un 











1. MÉTODO ALTERNATIVO 
Baja por la rampa a la derecha de 
la puerta por la que llegas y busca 
un conducto por el que colar una 
araña robot. Llévala hasta el final. 



















2. ¡AHORA VERÁN! 
En los pasillos bajo el 
enrejado, tras la plataforma 
donde está el malo, hay un 
lanzacohetes entre dos 
tuberias rojas. Destrüyelas 
con el sentido Bond. 







3. PEQUENO ESCAPE 

Tras destrozar la consola de la 
esquina superior izquierda, baja a 
los pasillos bajo el enrejado y 
busca una válvula a la que disparar. 







y no lanzarse a lo loco contra los 
enemigos. Cuando por fin consigas 
destruirlas todas, no tienes más que 
disparar a los dos bloques con 
luces rojas que hay en medio de la 
sala (3). Observa con detalle el fina! 
del lacayo de Diavolo. 




















CA Misión 19: Un Sencillo Intercambio 


To fase de sigilo. Comienza cami- 
nando agachado tras el tipo que 
tienes enfrente para dejarle K.O. (1). 
Luego sigue por la izquierda (tras el 
mostrador hay una batería para el ca- 
mufta¡e), pero teniendo cuidado con 
las numerosas cámaras colocadas 
estratégicamente, Para neutralizarlas, 
usa una de tus nuevas granadas o espe- 
rar a que no te enfoquen para pasar. 

En el pasillo paralelo al que te encuen- 
tras hay una batería, pero tu objetivo es 
el patio del fondo. Allí está el tipo que 
guarda la tarjeta de acceso que ne- 
cesitas y custodia los fusihles que des- 


_ Misión 20: La Linea Roja 


E stá visto que el amigo Diavolo no 
tiene precisamente por hobby fa- 
vorito jugar al parchís... así que si 
quieres conseguir una "entrevista" con 
él, tendrás que quedar primero 
en la carrera que ha organizado. 
Aquí no hay armas y artilugios especia- 
les que valgan, sólo tu habilidad al 
volante (1). Tampoco necesitarás 


cy Misión 21. Emboscada 


S í, has conseguido la entrevista con 
Diavolo, pero no del tipo que espe- 
rabas. En esta misión tendrás que 
emplearte a fondo con los 
puños, pues la munición es tan escasa 
que apenas te servirá para nada. 

Tras librarte de tus dos captores debes 
dirigirte a la habitación del pilo- 
to (1), aunque para ello tendrás que 
repartir palos a diestro y siniestro. Una 
vez allí sal al balcón y apunta a 











conectan los sensores láser de la planta 
de arriba (2). Antes de subir a ella, exa- 
mina el armario a tu espalda. Tras él 
hay una sala secreta con munición 
para la pistola de dardos (recuerda 
que no puedes usar “fuerza letal”. 


mucha, ya que basta con que man- 
tengas un ritmo medio durante las 
tres vueltas para alcanzar y adelantar 
sin problemas a Diavolo. 

Solo debes prestar especial aten- 
ción a los barriles explosivos que 
hay repartidos por el circuito y que te 
darán un disgusto si chocas con dema- 
siados de ellos. 


los fusibles que hay una de las pare- 
des dei patio. 

Tu siguiente parada es la habitación 
secreta que descubriste en la fase an- 
terior y donde hallaste los dardos tran- 
quilizantes. Alli es donde tienen reteni- 
da a tu compañera de aventuras, a la 
que tendrás que rescatar, claro. Un 
proceso que puede resultar realmente 
dificil si no tienes en cuenta algunos 
consejos. Procura despachar a tus 








1. ACCIÓN OBLIGATORIA 
Tienes que desactivar todos los 
sensores láser que hay colocados 
en el segundo piso de la mansión 
manipulando los fusibles que 
encontrarás en el patio. 











2. OCULTA EN LA PARED 
Encuentra la habitación 
secreta oculta en el patio. 
Se encuentra tras la 
estantería de madera 

de la pared izquierda. 














Una vez en el segundo piso, dirígete 
hacia la sala del fondo a la derecha (hace 
esquina) intentando coger siempre a tus 
enemigos por la espalda (3). Allí se hos- 
peda el piloto al que suplantarás y don- 
de encontrarás el traje que necesitas. 









3.A CIEGAS 
Por último en este nivel, tienes 

que inutilizar por completo las 4 
camaras de la zona usando para 
ello las granadas EMP 














1. ESPECTÁCULO PURO 
Tras la primera curva a la 
izquierda, hay en el borde derecho 
una pequeña rampa. Salta por 
ella y al aterrizar verás un 
árbol plantado en mitad 
del camino. Pasa por su 
lado izquierdo. 
















2. ASÍ ES MÁS FÁCIL 
Toma el atajo al final del circuito, 
después de pasar por la rotonda 

del pueblo. Lo verás en el mapa. 











enemigos poco a poco, es decir, 
sin verte rodeado por 4 ô 5 de ellos o te 
molerán a golpes (2). 

También es importante que apro- 
veches los abundantes chalecos 
que hay repartidos e los largo del edifi- 
cio (3), especialmente los que se en- 
cuentran en la habitación del fondo del 
pasillo que hay en el extremo contrario 
al patio, en la primera planta. Tampoco 
te vendrá mal reservar las pocas 


halas de las que dispones para 
eliminar a los enemigos que va- 
yan armados, sobre todo a los que 
portan escopetas. 










1. SIN ASCENSOR 
Tira por la barandilla al tercer 
enemigo que se cruza en tu 
camino. Es el que te encuentras 
al salir de la primera habitación 
y girar la esquina a la derecha. 













2. IGUALDAD DE 
CONDICIONES 

Entra en la habitación 

del primer piso donde se 
encuentra el lanzacohetes 
y varios chalecos. 
















3, CAMINO ABIERTO 
Tendrás que destrozar todos los 
fusibles del patio desde el balcón 
cuando dicho objetivo aparezca 
disponible en tu lista del menú 
de pausa. 
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CA isión 2d: El Camino Elevado 1. UN POCO DE DIVERSIÓN 


ara escapar de la mansión de Dia- 

volo, no te queda otra que usar 
el coche que pilotaste en le ca- 
rrera. Y es una lástima, porque no 
lleva ningún tipo de armamento 
que te ayude a llegar sano y salyo al 
punto marcado en el mapa (1). 
Una vez alli, cambiaras coche por 
moto y te lanzarás en solitario a la 


c Misión 23: El Plan de Diavolo 


C onseguimos colarnos en la mina 
pero. ..nos pillan con las manos 
en la masa. La verdad es que no nos 
han dejado en un posición demasiado 
cómoda, pero no pasa nada porque te- 
nemos a nuestra disposición las 
monedas EMP (1). 

La explosión nos dejará libres y a salvo 
y podremos coger nuestras perte- 
necías de encima de la mesa. Fuera 
hay 4 obreros armados que harías 
bien en eliminar usando la pistola de 
dardos. Uno de ellos dejará caer una 
llave que podrás usar en la taquilla 
de la habitación en la que casi te hacen 
un agujero en mitad d | a frente. Si no la 
encuentras, tampoco pasa nada. Usa 
el “sentido Bond” para disparar 
a los barriles blancos que hay junto 
a ella para que salte por los aires la 
puerta. En su interior hallarás todo un 
arsenal. 





búsqueda de la mina, Ya conoces las ar- 
mas que incorpora la moto, así que no 
es necesario que te expliquemos sus 
ventajas. Llegará un momento en tu ca- 
mino en que llegarás a una plaza y 
Q te informará de una nueva ruta, aun- 
que un tanto peculiar. 

Entra en el edificio señalado y prepá- 
rate para saltar de tejado en te- 


Sal de nuevo y busca a la derecha un 
interruptor que hará que baje hasta 
este nivel el ascensor de la instalación. 
Camina hacia el lado contrario y te da- 
rás de bruces con más enemigos (ade- 
más de dos tipos más en la barandilla 
del fondo). Con la zona despejada, su- 
be en el ascensor y camina por las 
pasarelas de la derecha hasta que veas 
una cinta de transporte con unas 
planchas que suben y bajan. Para pa- 
rarlas, no tienes más que disparar a 
las válvulas de color rojo del lado 
derecho de la máquina (2). 

Cruza la cinta (coge el chaleco y la 
batería de ambos lados) y sube a la 
pasarela superior. Sobre ella Se descol- 
garán otros cuatro pesaditos. Despá- 
chalos rápidamente y luego observa los 
dos pequeños ventiladores que hay 
en los extremos. Para inutilizarlos pue- 
des dispararles o tirarles las Ila- 


jado hasta alcanzar el sendero se- 
creto que lleva a la mina (2). En un 
principio puede resultar algo difícil, pe- 
ro no debes preocuparte, ya que cada 
vez que caigas de nuevo a la calle, en el 
mapa se te señalará el lugar más cer- 
cano por el que puedes volver a los te- 
¡ados que componen tu nueva ruta. Eso 
si, no te cortes dándole gas a la 


yes inglesas del suelo (3). A partir 
de aquí tienes exactamente 3 minu- 
tos y medio para salir de la mina. 
Sube por la pared del fondo usando el 
rapel y prepárate para más compa- 
fiia (4). Tendrás que entrar por la 
puerta de la derecha y bajar hasta la 
sala de control de la mina (verás una 
compuerta cerrada y con sensores lá- 
ser), donde podrás pulsar el botón 
que hay en uno de los cuadro de man- 
dos. Esto hará que se abra la única 
puerta de la sala (5). Crüzala (los 
rayos láser apenas te harán daño) coge 
el lanzacohetes y luego dispara al 
circuito que se encuentra en la base 
de la puerta con sensores. Una vez he- 
cho, habrás desconectado los ra- 
yos que bloquean la puerta que viste 
cerrada anteriormente. Tras esta puer- 
ta al fin encontrarás el ascensor que 
te llevará a la salvación. 

















Usa como rampa las escaleras que 
hay en la tienda de petardos. Es la 
que tiene un cartelito de color 

amarillo en la puerta. 












2. SIN VIOLENCIA 
Supera el bloqueo que 
forman dos jeeps en una 
de las calles de obligado 
paso usando las escaleras 
que hay a su derecha a 
modo de rampa. 























3. DE LADO 0 NADA 
Antes de llegar a la mina, y ya en el 
canal de agua, deslízate pulsando 
Ll para pasar por la entrada 
esculpida en la pared de roca. 







moto, pues para muchos saltos, ne- 
cesitarás todo el impulso que tu 
moto pueda proporcionarte en esos 
momentos clave (3). 


1.EN LA LEJANÍA 

Dispara a los barriles explosivos el 
extremo izquierdo de la barandilla 
frente a la caseta donde empiezas, 
para aniquilar al soldado. 


2. ¡QUÉ ALIVIO! 

Usa la araña robot para 
hacerte con el chaleco que 
hay bajo las escaleras que 
llevan a la sala de control. 


3. SIN SUFRIMIENTO 
Usa las arañas explosivas para 
desactivar los sensores láser de la 
sala de control. Hazla explotar en 
la base derecha del marco de la 
puerta, junto al panel de circuitos. 
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entre 105 ser 1. PAN PARA MAÑANA 
Date la vuelta y haz que una araña pase 
por debajo de la barandilla y camine 
i sobre cajas y rampas hasta 
s (1) i entrar en la sala del fondo. 
s al! En, BE 31 Dentro hay un soldado que 
sión BOND abrirá una compuerta roja. 
Y Cuando lo haga, elimínalo. 


1ás fác il iQ 10 GUE 


2. MÁS ÍTEMS 
Baja las escaleras y destruye las dos 
cajas de madera de la izquierda, junto 


os dos inte- 
e buscas. Usa las 


GaaS Y te se 


| Jed » e ger e más 


Tu viejo amigo vuelve a aparecer y 
esta vez con un lanzallamas en la es- 
palda. Aléjate todo lo que puedas y 
usa las cajas para cubrirte del fuego. 
Ten en cuenta que no aguantarán de- 
masiado el calor. 

Tras unos segundos de ataque conti- 
núo, Tiburón se dará la vuelta para 
“desatascar” su arma y dejará al des- 
cubierto su punto débil: los tanques 
de la espalda. Dispárale sin parar y 
repite el proceso.Tu enemigo cam- 
biará de método de ataque, pasando 
de la llamarada a bolas de fuego que, 
afortunadamente, son muy fáciles de 
esquivar. Espera paciente a que vuel- 


sorpresa 
elimina a 
lanzaco- 


1SOf y 


MOMENTOS 
BOND 


1. PRUEBA EN COMBATE 
Dispara un nano-misil al arco de 
piedra que hay sobre el primero 
de los tanques enemigos con 
los que te encuentras. 


2. ABRIR UN BOQUETE 
EN LA PARED 
Haz saltar por los aires 
el camión cisterna que 
encontrarás al girar a la izquierda 
tras eliminar al tanque del 
Momento Bond anterior. 


n cada esquina 


!Te has ibrad do por I 
en realidad n 


al hueco del elevador. Usa una araña 
para explorar ese camino. 


3.LA FORMA MAS ORIGINAL 

Cuando el elevador pare de subir y se 
ahran las persianas metálicas, busca en 
el suelo el control de un ventilador. 
Destrúyelo y usa una araña para que 
baje por la rampa bajo la maquina que 
despide una luz verdosa. Llegarás hasta 
los tres enemigos que disparan detrás 
de una caja. Elimínalos con la carga. 


va darse la vuelta y repite la opera- 
ción. Eso sí, no te duermas en los lau- 
reles o el ascensor llegará al fondo, 
contigo incluido. Cuando inutilices 
del todo su arma, corre a la cabina de 
lo que queda del Harrier y observa la 
espectacular escena. 
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B usca en una de las paredes una 
abertura en la que usar tu rápel. 
Gracias a él llegarás a un hangar lleno 
de armamento de todo tipo (aunque 
nada que puedas usan. 

Tu objetivo es llegar hasta el fon- 
do, aunque tendrás que superar las tro- 
pas que Diavolo ha desplegado (1). Ten 
cuidado con dos que se encuentran en un 
búnker 3! fondo del todo, y que no po- 
drás eliminar de la forma tradicional. Lo 





Misión 26. El Subterráneo Rojo 


malo es que van armados con un rifle de 
francotirador y un lanzacohetes. Usa 
todos los obstáculos que hay inter- 
puestos en tu camino hacia ei otro extre- 
mo y no olvides coger toda la munición 
que dejen caer tus enemigos. 

Cuando llegues al fondo, busca refugio 
en el lado derecho (pegado a la pared) y 
usa las arañas explosivas para aca- 


bar con tos dos “graciosillos” de los bún- 


kers. Sólo tendrás que introducirlas por 


los agujeros de ventilación que hay 
en la pared, delante de cada malo. 

Con ellos fuera de combate, baja por la 
rampa que hay en la esquina de la iz- 
quierda (2). Aquí te esperan otro buen 
puñado de mercenarios, así que ándate 
con mucho cuidado. El elevador que 






1. VIGILANTE EN LA 

SALA DE CONTROL 

Nada más usar el rápel, dispara al tipo 
que hay en las pasarelas elevadas de 
enfrente. 


2. DRAGUNOV 
Antes de descender hasta el 
hangar, ve hasta el extremo 
derecho de la pasarela 
metálica para coger el rifle de 
francotirador. 


3. ARMAMENTO PESADO 
Usa la pistola de red en el tanque que 
hay en el lado izquierdo del hangar. 





L íbrate de tus dos captores a base de 
puñetazos y corre hacia el fondo 
mientras repartes plomo. Verás una esce- 
na en la que un par de cañones lanza- 
cohetes se despliegan desde el techo, 
pero M y Q te han dado una pista sobre có- 
mo usarlos a tu favor. Corre hacia ellos es- 
quivando sus disparos y colócate a su 
espalda (ve por el pasillo central de la es- 
tancia). Sitúate debajo de uno de ellos y 
usa la pistola con transmisor de 
red (1). As! tomarás el control y podrás 
aniquilar a tus enemigos, además de de- 
jarles un regalito a Diavolo y su compañe- 
ra (estan colgados en la cabina que hay 
sobre la entrada a la sala). 

Ahora te tocará bloquear 4 dispositi- 
vos relacionados con los misiles a tu es- 
palda. Son cuatro cilindros dispersados 


por la sala vigilados por villanos, aunque 
nada de lo que no puedas encargarte (3). 
El único que puede darte algún problema 
es el último. Está situado tras una puer- 
ta en el lado izquierdo de la estancia 
(con los misiles a tu espalda). Tras blo- 
quearlo, Q te informará de que hay un 
problema. Si miras a la izquierda de! cilin- 
dro verás una ahertura que está pidien- 
do a gritos la presencia de una araña ro- 
hot. Haz que una se cuele por ella y 
llévala por el camino de la izquierda. Lle- 
garás a la llave inglesa que está atas- 
cando el mecanismo. Explosiona la 
arañita y se acabó el problema (2). 
Abandona la sala por la puerta principal, 
aunque enfrentándote a varios malos por 
el camino (cuidado con uno equipado con 
camuflaje óptico, abre bien los ojos). 













1. UN ARMA MÁS 

Toma el control de una de las torretas 
usando la pistola de red para 
limpiar la sala de enemigos. 


2. S0LO UNA... 

Destruye la otra torreta 
usando el poder de fuego que 
te ofrece la que controlas. 


3. BOMBA CON PATAS 
Antes de manipular el cuarto cilindro 


Harrier 


Parece que el haberle desharatado 
los planes ha enfadado bastante a 
nuestro villano favorito. Tanto que 
está dispuesta a hacerte papilla usan- 
do un Harrier. 

El enfrentamiento, aunque no lo pa- 
rezca al principio es bastante simple. 
Tu mejor arma contra él es el lanzami- 
siles, así que ya sabes qué usar. El se 
“limitará” a lanzarte cohetes y ráfa- 
gas de ametralladora pero que, por 
suerte, son muy fáciles de esquivar si 
usas las volteretas. No dejes de correr 
de un lado para otro, y párate de vez 
en cuando para soltarle un pepinazo 
con forma de cohete para continuar 
corriendo después. Antes de disparar, 
debes ajustar el tiro para que no im- 
pacte en las columnas y vigas que se 












buscas lo hallaras en la esquina de! fon- 
do a la derecha. Sube en él y camina 
por la pasarela elevada que queda 
ante ti hasta una especie de sala cabina 
de control. Pulsa el botón que en ella 
hay para desplegar el puente de más 
adelante y crúzalo finalmente. 


4.TANQUE ABAJO 

Cuando estés en los corredores bajo 
el hangar, busca en la pared el control 
de un elevador de tanques y üsalo. 









5. MÉTODO ALTERNATIVO 

En la sala de control, busca un 
interruptor a la derecha. Pulsándolo, 
matarás al enemigo que camina sobre 
la pasarela cuando esté sobre una 
placa metálica muy vistosa. 



















6. CEGADOS 
Tras bajar el puente al final del nivel, 
lanza una granada estroboscópica a 

los tipos con lanzamisiles. 












(el que hay tras una puerta), usa una 
araña para aniquilar a los dos 
soldados que hay dentro de la 
habitación de la izquierda. Llegarás 
hasta ellos mediante un conducto que 
hay en el pasillo que lleva a la puerta. 














4.LAS COSAS CLARAS 

Casi al final, antes de escapar de la 
estancia, un tipo con camuflaje 
óptico te atacará. Estropéale el 
invento mediante una granada EMP 








interponen entre el avión y tú, ya que 
no te conviene desperdiciar munición. 
Si te quedas sin ella (algo probable), 
dispara a las cajas que te hay más cer- 
ca del Harrier, y encontrarás en su in- 
terior munición de sobra. Tampoco ol- 
vides recoger los dos chalecos que 
hay a tu espalda, te harán falta. Si tie- 
nes un poco de cuidado, acabarás con 
él con cierta facilidad. 






n de frente mientras aniquilas 
a unos cuantos enemigos (usa las 
cajas para cubrirte) y pasa por la puer- 
ta que hay enfrente. 

Durante los siguientes minutos, tendrás 
que enfrentarte en varias salas a bata- 
llones armados: mantente a cubier- 
to y realiza salidas rápidas con la 
SIG o con la Eagle (1). Acabarás tegan- 
do a un enorme hangar con un tipo con 
lanzacohetes subido a unos containers. 
Elimínalo lo antes posible y prepárate, 
porque lo que te espera es difícil. 

Tu objetivo es llegar al otro ex- 
tremo del hangar a través de las de- 
cenas de containers que hay por toda la 
estancia (2). Pero lo malo es que la zo- 
na está, literalmente, plagada de enemi- 
gos que atacan en grupos de más de 6 y 
7 individuos, por lo que es fundamental 
que antes de liarte a balazos con ellos, 
busques un lugar seguro desde donde 
hacerlo (3). Nunca te expongas a 
un intercambio de fuego direc- 
to porque, aunque eres James Bond, só: 
lo Superman saldría bien parado de un 
enfrentamiento contra grupos tan nume- 
rosos (4). También hallarás multitud de 
chalecos antibalas repartidos porto- 
da la zona y los enemigos abatidos deja- 
rán caer la suficiente munición como 
para que no te agobies. 


Tienes la posibilidad de obtener 
jugosos extras con los que alargar el 


juego. Para ello, existen diversas 
formas o requisitos, sigue leyendo. 


RESULTADOS: 

Tras finalizar cada misión del modo 
para un jugador, se te concederá una 
“medalla”. El color de la misma 
depende de muchos factores (puntería, 
tiempo, número de enemigos abatidos, 
etc.), y cambiará según lo bien que lo 
hagas. Una vez tengas el “oro” tendrás 
que superar de nuevo la misión en el 
nivel más difícil para desbloquear la 
posibilidad de obtener el mejor 
resultado posible: platino. Una vez 
logrado, vuelve a superar la misión en 
el modo más alto de dificultad para 
obtener dicho galardón. 

Estos “trofeos” sirven para obtener 
distintos extras, aunque siempre debes 
tener en cuenta que sólo podrán ser 
utilizados en el modo “un jugador”, 
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Ya en el fondo, ve a la puerta de la esqui- 
na izquierda y entra en la sala que lleva a 
la zona de lanzamiento. Dentro te 
espera otro buen montón de enemigos, 
dos con camuflaje óptico. La mejor forma 
de acabar con ellos es usando la vi- 
sión térmica para localizarlos y luego 
usar cualquier arma. La compuerta en 
cuestión la hallarás en el lado izquierdo, 
pero antes deberías coger el chaleco 
de la habitación de enfrente. Luego no 
tienes más que seguir avanzando y darás 
de nuevo con...Diavolo. 









1, EXPLORACIÓN 
Cuando acabes con el tipo del 
lanzacohetes de la primera parte, 
regresa al hueco del elevador y usa 
una araña para mandarla hacia 
donde estaba el tipo. Tendrás que 
buscar el camino entre las cajas 
hasta llegar a una sala antes 
inaccesible y volar su puerta, 


2. RECOMPENSA 
Si lo lograste el primer 
Momento Bond de la 
misión 25, disfrutarás de 
todo un arsenal al alcanzar la 
sala de la compuerta roja. 


3. DESDE LO ALTO 

Ya en la parte final de la misión, 
dispara a la luz roja que hay sobre 
un container suspendido en el aire 
para que éste caiga y aniquile a los 


enemigos que pasan por debajo. 


Así, los trofeos de oro sirven para 
obtener extras como fotos de 
producción, mejoras en las armas de 
los vehículos, etc. Los de platino te 
proporcionarán trucos con los que 
hacer más fácil el juego. 

Para ver los extras conseguidos, pulsa 
liil en el menú de selección de fase y 
escoge entre estas opciones: 

* Dispositivos: los obtendrás según 
vayas Superando las distintas fases 

y avances en el juego. 

* Recompensas: fotos de producción, 
atuendos de los protagonistas, etc, 
También podrás saber la cantidad de 
“oros” que necesitas para obtener 
dichos extras. Además, algunos podrás 
activarlos o desactivarlos para que 
tengan o no efecto durante el juego. 
* Trucos: ante ti se desplegarán las 
combinaciones de botones que debes 
ejecutar en el menú de pausa para 
activar los trucos. También podrás 
saber cuántos “platinos” necesitas para 





 Diavolo 


Quizás el enfrentamiento de “peso” 
más fácil de todo el juego, ya verás. 
Te encuentras en una explanada con 


un enorme agujero en el medio (el 


silo del misil), un pasillo que lleva a 
una compuerta justo a su derecha y 


enfrente una torreta lanzamisiles 
controlada por Diavolo. 
Tu objetivo es derribar la torre 


usando cualquier arma en tu poder. 


Si tienes un AT-420 la cosa se limi- 
tará a un solo disparo. Si no lo tie- 


nes, te llevará algo más de tiempo... 





conseguirlos. Aquí te dejamos un 
listado, aunque no podrás usarlos hasta 
que no los desbloquees. 

©, A, *, £, 8: Todas las armas. 

LOL à, E: Camuflaje. 

$,9, =, S 4: Doble munición. 

B, à, A, E, $: Doble daño. 

S, S, A, E E: Munición llena. 

B, A, à, *, $: Batería llena. 

©, A, *, 8, A: Pistola dorada. 

©, E, S, *, O: Batería mejorada, 

S, x, =, E, A: Tracción mejorada. 
LS A, A: Batería ilimitada. 
Además, conseguirás desbloquear dos 
misiones de entrenamiento al superar 
el modo de “un jugador”, asi como el 
modo Cooperativo de la modalidad 
“Multijugador”. 


T 
. 


MODOS MULTIJUGADOR: 


Podremos jugar en compañía a 
misiones inéditas (aungue más simples) 
en el modo “un jugador”. Al superar 
objetivos obtendrás puntos, con los 








— V. 
Dira iaa da ciO EBI 





Lo que hay que hacer es no parar de 
correr para esquivar sus lentos co- 
hetes y destruirla siempre desde el 
lado contrario a la entrada por la 
que has llegado (con la torre a tu 
derecha, vamos). 

Cuando tu enemigo caiga sobre el 
misil, corre hacia la compuerta para 
llegar al cañón con el que disparar 
dos o tres veces contra él y hacerlo 
saltar por los aires de una vez por 
todas. Parece que el mundo está a 
salvo... de nuevo. 


que desbloquearás nuevos personajes 
para el modo “Arena” o escenarios 
inéditos. Aquí tienes una lista: 
Modo Arena y escenario “Cisterna”: 
30 puntos. 

Barón Samedi; 50 puntos. 
Trabajador Odd: 70 puntos. 
Comandante Egipcio: 90 puntos. 
Guardia Hezmet: 110 puntos. 

Mya: 130 puntos. 

Escenario “Laboratorio de Prueba”: 
160 puntos. 

Guardía esipcio: 180 puntos. 
Comandante sureño: 210 puntos. 
Guardia de Moscú: 230 puntos. 

Le Rogue: 260 puntos. 

Agente 003: 290 puntos. 

Katya: 320 puntos. 

Serena: 350 puntos. 

Escenario “Cámara de fuego”: 

380 puntos. 

Diayato Moscú: 400 puntos. 

Serena: 430 puntos. 
MERECES TO 
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— A pesar de ser un juego tan lineal, te has atascado. 
m Y claro, te da vergüenza preguntar a tus 

d amigos... Para eso estamos nosotros, 

' hombre. Dispuestos a echarte una mano 
con una guía rápida para solucionar todos 
los problemas del juego de aventuras más 

veloz de los últimos tiempos. 
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EMPIEZA CORRIENDO 
Sigue las instrucciones de pantalla para ha- 
certe con el sistema de control del juego 


PELEA EN GRUPO 


Practica los combos multidireccionales para 


` ^ acabar antes 

3 í R1 « Stick derecho 
v. ». en dirección al 
AA enemigo 
ES p" E LOS 


r^ CONTRAATAQUES 
Cuando toque aprender a contraatacar, eje 
cuta combos despues de cada contraataque, 
mientras el enemigo esté atontado. Después 
Y practica aves, contraatagues y combos 


EN EL RESTAURANTE 
Para no eternizar la pelea con los tres arupos 
de malos, usa las sillas, agarrales con R1 y 












estámpales contra las mesas. Las que te- 
nen platos y vasos les harán más dano. 


PARA UTILIZAR EL 
ASCENSOR SIN RIESGO 
El tipo gordo que saldra del 
ascensor es bastante habi! 
Cubrete y agarrale al fi 
nal de sus ataques pa- 
ra estamparie contra 
la pecera del fondo 
y las cajas. Con un 
N par de combos 
como auami: 
ción, ensegui- 
da te libraras 
| de el 
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¡EMBOSCADA! (1) 
Tras la carrera contra las balas, para restar 
mas vida a los malos cuando se te acaben las 
sillas, pegales haciéndoles chocar contra las 
columnas: les caeran los televisores encima 


LA COCINA 
Cubrere especialmente del cocinero y usa las 
planchas para quemarles las cara con aga- 
rres. Siles pegas hasta lanzarles sobre el fue- 
go, te los cargaras en un santamen. Usa co- 
mo arma el pollo que hay sobre la mesa 


UNA DE TIROS 
Avanza escondiendote en cada obstaculo y 
acostumbrate al sistema de control con las 
pistolas. Dispara al bidon blanco del final 
(Con L2) para cargarte al de la ametralladora 


LOS GEMELOS GOLPEAN 
DIECISEIS VECES 


Son tipos muy duros, asi que no pares de cu- 
brirte. Los contraataques no les hacen nada 
y las llaves tampoco porque mientras agarras 
a Uno, €l otro te golpea. Asi pues, limitate a 
cubrirte hasta que acaben de ejecutar sus 
combos y dales su merecido justo despues. 
No esperes a que se cansen para pegarles 
aunque es mas seguro tambien es más lento 
Gasta tu barra de adrenalina un par de veces 


MAS DISPAROS (2) 
Avanza cubriendote y dispara sin parar: las 
balas no se gastan. Centrate en apuntar con 
el stick derecho. Dispara a todos los bidones 
para añorrar tiempo y usa los saltos de 
adrenalina cuando haya muchos enemigos 


FUERA PISTOLAS 
Cuando Mr Li se deshaga de las pistolas, to- 
cara pelear En los escenarios siguientes, usa 
ios barriles azules contra los malos y combos 
multidireccionales para acabar cuanto antes, 
ono Saldras nunca de este nivel 





DICHOSO HELICOPTERO... (3) 
Simplemente, corre salvando todos los obs- 
táculos que te encuentres con R1, hasta que 
Jet Li se esconda de los disparos. Tras la se- 
cuencia, vuelve a correr. 


DESCONFÍA 
Subiendo el andamio y siguiendo el único ca- 
mino posible, llegarás a la siguiente pelea 
Puedes lanzar a unos malos contra otros me- 
diante llaves, pero no les agarres durante 
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mucho tiempo ni mientes estamparles contra 
la pared, porque saben soltarse. Ademas. 
mientras sujetes a uno, otro te golpeara 


OTRA CARRERITA (4) 
Corre para esquivar la rafaga del helrcoptero, 
pero esta vez te tocara a U esconderte (R1) 
justo cuando aparezca la indicación 





LOS GORILAS DE TURNO 
Usa las vitrinas para incrustar sus feas caras y 
despues recurre a contraataques y combos 
normates. Veras que se cubren de unos cuan- 
tos golpes, pero nunca de un combo entero 


¡CUIDADO CON LAS BOTELLAS! 
Tu amigo Chi te echara una mano lanzando 
botellas a los malos desde detrás de la barra 
pero es mejor que te mantengas cubierto con 
RI, porque muchas pueden darte por error. 
Usa las sillas contra tos enemigos y arrastra 
les por la barra con llaves para quitarles vida. 
Una vez que hayas roto un par de sillas. reco- 
ge del suelo las patas para conseguir dos pa- 
los de madera, Te vendrán de perlas para an- 
quilar al tipo del bate y, con el bate y un palo, 
a tos gorilas del final de la seccion. Usa con- 
traataques cuando te rodeen, combos con los 
palos y saltos en la pared para ganar espacio. 


EN LA PISCINA (1) 
Pasado un rato, las cosas se complicarán 
contra este tipejo, asi que no te confies. Des: 
pues del golpe con el codo que Cheung Mo 
Pao hace "cayendose" al suelo, agarrale y 
hazle una "aquadilla". Entonces, rapidamen 
te ejecuta un combo mientras el intenta vo- 
mitar el agua. Haz algun Que otro contrasta 
que, pero no demasiados, o te hará una 
aguadilla. Cuando te agarre, pulsa rápida: 
mente los botones y los sticks para liberarte 
Esto le aturdira y podrás atizarle de nuevo 
usando la adrenalina para restarle mas vida 
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USA LOS BIDONES (5) 


en el enfrentamiento de después, tras subir 
los andamios y bajar por el tobogán. aplasta 
la cara de los malos contra el fuego de los bi- 
dones para hacerles mas dano 


ARMATE (6) 
Tras la siguiente carrera delante del helicóp 


AN FRA 


Despues de sus patadas giratorias es relativa- 


mente facil agarrarle, recuérdalo, aunque 
puede que te cueste un par de intentos pasar 
esta sección. 


EN EL ASCENSOR 
Rompe los espejos con la cara de! malo y usa 
llaves con golpes despues fagarrandole con 
R1 y moviendo rápidamente el stick dere- 
cho), pero no dejes de cubrirte por nada del 
mundo. Tampoco le dejes espacio suficiente 
0 correra contra ti y te levantará por los aires 
sin que puedas evitarlo de ningún modo 


UNA DE PALOS 

Centrate en un enemigo primero para conse- 
guir su bate, luego en otro para conseguir un 
segundo bate, y usa combos con los dos pa 
los para librarte de todos los demas. Salta en 
las paredes y contraataca para ganar espacio 
5i te rodean. En todo caso, aquí es màs segu 
ro cubrirse primero y atizar después 


MALAS CALLES (2) 

Este nivel de disparos es más complicadillo 
que los anteriores. Dispara de vez en cuando 
usando L2 para cargarte los elementos inte- 
ractivos, como las escaleras de incendios, 
que te libraran de los enemigos mas peligro- 
sos. Elimina primero a los malos con ametra: 
lladoras y avanza poco a poco para que no te 
salgan todos los malos a la vez. A menudo les 
alcanzarás incluso antes de que aparezca la 
marca verde-roja sobre ellos. Si aparecen de 
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tero, cárgate primero al malo que tiene el pa: 
to de hierro para recogerlo y eliminar mas fa 
cilmente a fos demás. Usa contraataques 
cuando te veas rodeado. 


JEFECILLO (7) 
El tipejo que te retará casi al final del niveles 
un cantamañanas de mucho cuidado. Mantén 


LN 


masiados malos y tienes dificultades para 
ocultarte de todos, retrocede un poco y es 
condete tras un obstáculo alejado, para hacer 
que se dispersen y tenerlo mas facil despues 


CONTRAATACANDO LLAVES 
Encontraras enemigos la mar de listos, capa: 
ces de hacerte llaves y todo. Tienes que con: 
traatacar Sus llaves. O sea, manteniendo pul 
sados L1 y RI, y devolviéndoselas cada vez 
que intenten hacerte una. Cuando te quedes 
sin adrenalina, recárgala con algún combo 


EL TIPO DURO 
Esta especie de motero sin moto £s un bestia 
de mucho cuidado. No le dejes espacio para 
hacerte la llave de levantarte por los aires 
Arrojale todas las sillas del escenario. da un 
par de saltos en la pared para esquivarle y ni 
Se te ocurra intentar hacerle una llave. El me: 
todo mas rapido de fimiguitarlo es usar com: 
bos de adrenalina justo después de esquivar 
una de sus carreras-cabezazo 


OTRO GRUPITO (3) 
Estos malos son muy rapidos, asi que la me- 
jor defensa es el ataque. Como te rodearan 
de todos modos y te atacaran de uno en uno 
pero casi seguidos, no te servira de nada in- 
tentar Cubrirte todo el tiempo. Lo mejor es 
Contraatacar a uno, atzar un combo a otro 
volver a Contraalacar al siguiente, volver a 
usar un combo despues, etc. Es dificilillo ha 
cerlo todo seguido, pero funciona 


pulsados L1 y RI todo el tiempo para cubrirte 
y estar listo para contraatacar, justo después 
de su combo de puñetazos. 

Entonces, incrustale un combo de cuatro o 
cinco golpes en los morros. Repite el proce- 
dimiento tres veces mas, y huye de nuevo del 
maldito helicoptero hasta que aparezca la se- 
cuencia de video final. 


A A A 





ACCIDENTE DE TRAFICO 


Tras la impresionante secuencia de y 


ideo, te 
veras rodeado de vehiculos y de malos. Es- 
tampa a los segundos contra los primeros 
mediante llaves y saita usando la pared del 
autobus cuando no tengas espacio. Esta pe- 
iea parece que no termina nunca, pero ten 


paciencia. Usa los contraataques justos, o te 
rodearan y no podrás cubrirte de todos. Re- 
cuerda: combos multidireccionales. De todas 
formas, si te colocas en una esquina del es- 
cenario, no podrán rodearte y te costará me- 
nos terminar un combo entero 


MALDITAS MOTOS... (4) 
Hasta que descubras como librarte de las 
malditas motos, lo pasarás francamente mal. 
Usa RI para esquivarlas y RI + LI para dar 
una patada en los morros a los motoristas. 
Despues, cargatelos con un combo normal 
para asegurarte de que no vuelven a recoger 
la moto, o no acabarás nunca. Ignora a los 
malos de a pie, porque los motoristas les 
atropellaran cuando vayan a por ti. 


SIGILOSEANDO 
Golpea en la nuca a todos los vigilantes cuan 
do enfoquen con su interna para otro lado y 
usa las papeleras. La primera sección es fácil 


¿Y AHORA QUE? 
Dos vigilantes charlan y tienes que eliminar 
Lanza la papelera a 
UNO y atiza al otro antes de q 


108 sin Gue te descubran 
ue de aviso 
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DICHOSAS PILAS. 
Cuando a los guardias se les empiecen a apa: 
gar las linternas, avanza hasta ellos y dales su 
merecido antes de que las enciendan 


¿EH? (5) 
Los vigilantes te giran. Para que no te pillen, 
avanza, escondete Cuando se giren y Sigue 
tras ellos cuando continuen para atizarles 


YA CASI ESTÁ 
En la tercera sección hay 2 vigilantes que 
no paran de mover las linternas. Escóndete 
d la izquierda y rodeales cuando no te 
y alumbren. Despues usa la papelera 


PARA EL RESTO... 
Usa todo lo que has aprendido con 
los demas guardias. Al ultimo, se 
le estropeara la linterna justo 
cuando necesites subir por 
la escalera, tranquilo. 


¡MICHELLE! 
Persigue a la chica fini- 
quitando a todos los 
malos y usa los ata- 
jos para aicanzaria 
Usa llaves para lan- 
zar a los malos por la 
X barandilla o no te que- 
dara vida para la em- 
boscada 


t. f, 


A 


DOS MEJOR 
QUE UNO (6) 
Para atacar junto con 
Michelle, agarrala 
con R1 y lucha 
con el stick derecho 
Podrás hacer patadas 
muy potentes, pero 
cuando la barra azul se 
termine se acabo. Usa L1 
para realizar una patada 
giratoria cuando esteis ro- 
deados. aunque gastara la 
adrenalina. 


ATAQUES COMIUMTOS 
ET LL LE Ld. 
-= dE A a 


SUNG LUNG (7) 
Realiza ataques con Michelle y gasta la barra 
roja justo antes de que la azul se acabe. 
Cuando estés solo, protege a Michelle en- 
frentándote a Sung Lung. La técnica ideal 
consiste en realizar un contraataque y des- 
pués acribillarle a mamporros con un combo. 
Las llaves de Sung Lung lanzándote por los 
aires te quitará un montón de vida. Agarra a 
Michelle para rellenar la adrenalina. 


EN LA IGLESIA... 
En la primera pelea, agarra a Michelle de vez 
en cuando, pero sólo para hacer llaves girato- 
fas cuando estéis rodeados. Después, proté- 
gela sin perder tiempo cubriéndote ni con 
contraataques. No uses el palo. 


¡UN TASER! 
En la siguiente pelea, uno de tus enemigos 
llevara un Táser. Ejecuta combos normales 
contra los otros y contraataques contra él. 


TIPEJOS SALTARINES 
Un monton de enemigos entraran por las 
ventanas y harán una demostración de agili- 
dad. Despues de sus patadas, se quedarán 
exhaustos. Aprovecha para atizarles. 


UNA DE FULL CONTACT 
Tendras que enfrentarte a un luchador de full 
contact seguido de un grupo de luchadores; 
y un grupo variado. Con los luchadores, 
contraataca para atontarles y usa un combo 
despues. Para los demás, ya conoces los pro: 
cedimientos: contraatacar llaves con los gor- 
dos. solo contraataques con los del táser... 


SACRILEGIO (8) 
Puedes cubrirte en varios sitios. pero lo más 
facit es quedarse donde empiezas disparando 
sim parar a cada enemigo a medida que salga. 
Cargate primero a los que van armados. 


ESCAPISMO 
Cuelgate de la tuberia para salir y fuera repi- 
te el procedimiento, limitándote a pulsar R1 
pare esquivar las luces, hasta la puerta. 


MAMPORROS PARA VARIAR (9) 
Una pelea sencilla y otra sección de sigilo 
Tras cargarte al guardia, sube saltando de 0a 
red en pared por el hueco del fondo. Arriba, 
a tu lado, hay un mando colgando del techo 
pülsalo para abrir el montacargas y entra 


QUÉ FANFARRONES 
No intentes golpear normalmente a estos 
dos tipejos, que se las saben todas. Contraa- 
taca sus llaves para continuar 


UNA TOMA DE EXTERIORES 
Arroja al vacio a todos los guardias por el ca 
mino hasta el cable de arriba y atraviesa el 
abismo. El guardia que veras alli es muy duro 
de pelar: hazle un contraataque a la mitad de 
su combo y despues lanzale al vacío o, sent: 
llamente, pasa de el cuando puedas. 


YA ESTÁS DENTRO (10) 
Hazte rápido con dos armas. a poder ser con 
dos llaves de perro, las mas contundentes 
Usa combos multidireccionales y contraata" 
ques combinados para acabar cuanto antes 


APRENDE MEDICINA 
Los científicos del final del corredor no son 
un problema. pero te lo pasaras en grande 
arrastrandolos por las mesas de experimen- 
tos. Cuando acabes con todos, retrocede pa- 
ra toparte con el siguiente jefe. 


CONDENADO VIEJO... (11) 
Sólo hay una forma de acabar con este malo, 
y es siendo más paciente que el. Esquivara 
tus llaves normales y tus ataques. Su nivel de 
defensa es mejor que el tuyo, de modo que 
no funciona eso de intentar cansarle. Tampo 
co te valdra de nada saltar en las paredes 
porque se alejara, asi que solo puedes hacer 
dos cosas: coniraatacar tras lo cual a veces 
se quedará atontado y podras continuar pe- 
gándole; y hacerle llaves justo después de es- 
quivar uno de sus combos. el unico momento 
en que se dejará agarrar Una serie de golpes 
especiales usando la adrenalina te ahorrará 
mucho tiempo, si tienes exito. 


¿CLAVOS CONTRA BALAS? 
Escóndete tras el coche que tienes delante y 
líbrate de los malos con ametralladoras cuan: 
to antes. Despues, dispara sin parar y sin cu- 
brirte hasta llegar a la secuencia de video 


TIOS-BOMBONA 

Tras la secuencia, dispara sin parar pulsando 
L2 para darle a las bombonas y retrocede 
hasta el final del escenario. Desde la esquina 
del fondo te aseguraras de que nadie viene 
por detras y podras cargarte a los malos de 
uno en uno, Si ves sobre ti un láser rojo, es 
que una ametralladora te esta apuntando, as: 
que apunta rapidamente en esa dirección 


ARMAMENTO PESADO 

Los malos de esta sección van armados con 
machetes y gartios, ten cuidado al principio 
nasta que estes doblemente armado tu tari- 
bien. Hazte con un arma de cada para conse- 
guir los mejores combos y despues lucha 
cubriendote la mayor parte del tiempo y des- 
cargando golpes tras los ataques enemigos 


BILLY SOON (12) 

Este maltratador es increiblemente hábil 
y te costara varios intentos acabar con el 
Para ganar aigo de ventaja, ve a las esquinas 
y rompe las cajas de madera para conseguir 
un par de palos. Asi, tus combos seran más 
dañinos y rapidos. No intentes cubrirte de 
sus combos cuando no sea necesario, porque 
algunos son tan largos, que tu barra azul se 
terminara y recibiras varias cuchilladas. No 
puedes alcanzarie con contraataques, no 
puedes hacerle llaves y es casi imposible al- 
canzarle con combos. El unico modo de gol- 
pear à Billy Soon sin recibir demasiado es en- 
ganándole: intenta darle dos o tres golpes y 
cubrete rapidamente para esquivar su con- 
traatague (una patada giratoria en forma de 
barndo) y golpearle justo despues. O tam- 
bién, al final de sus combos mas largos: tras 
er combo que acaba haciendo una especie de 

aguijón”, se quedará parado medio segundo 
en el que podras asestarle cuatro o cinco gol- 
pes consecutivos. Suerte 





COMITE DE BIENVENIDA 


fras la muerte de Chi la chica y tu volveréls 8 
Hong Kong. Nada mas Hegar deberas enfren 
tarte a un monton de matones en el puerto 
Un par de boxeadores aficionados y un kara 
teka. Para este ultimo, usa llaves normales 


ESQUIVA LOS BARRILES (1) 
En sa siguiente seccion, tendras gue cargar 
a un boxeadorcillo mientras dos gordinflones 
te lanzan barriles. Manten pulsados L1 y R1 
para esquivar los barriles x 
boxeador. Despues de darle un golpe. se 


coniraaltacar al 


atontara unos segundos. s te acaban de lan 
zar dos barriles, auza al boxeador un combo 


completo hasta los barriles siguientes 


LOS GORDINFLONES 

ti mas problematico sera el primero. ya que 
Mientras tu ataca, el segundo te lanzara Da- 
ries. No le dejes espacio como para que co 
rra hacia ti y golpeale con combos largos ca 
da vez que se levante. Mantente cerca 
siempre y pulsa RJ en ei momento preciso 
para esquivar cada barri. El ultimo gordin- 
fion sera facil: no hay que esquivar nada 


POR LOS BARCOS 


Cuando llegues a la cubierta de un barco en 
la que hay dos tipejos, finiquitalos y observa 
las palancas. En la parte más cercana a la tel 
hay una palanca que te servira para darles un 
buen golpe. pero la palanca de la derecha es 
ía que te permitira continuar Activala para 
esminar a unos pescados y sube sobre la ca 
dina del barco para alcanzar el mástil y. des 


de alli. el cable por el aue debes continuar 


EL FRANCOTIRADOR 


En las zonas siguientes un francotirador te 
apuntara a la cabeza en cuanto caigas al area 
inferior Ass pues, avanza por arriba y; cuando 
estes abajo y el francotirador te apunte. ocu 


tate. Solo hay una forma de volver arriba en 


cada area, así que asegurate de encontrarla 
sin mantenerte descubierto mucho tiempo. 
L9 mejor es avanzar pulsando intermitente 
mente 4 en la zona superior para poder gs- 
Quivar a tos malos sin que te tiren abarc 


PALANCAS Y CAJAS (2) 
En un par de ocasiones necesitaras activar 
unas grúas que moveran las cajas que te im- 
piden seguir tu camino. Estas palancas estan 
en las zonas cubiertas por ei francotirador 
Baja, resguardate de las balas. activa la pa 
lanca y sube rapidamente. La segunda de es 
las Cajas volvera a su SINO a los pocos segun- 
dos de haber activado la palanca, asi que 
date prisa en regresar arriba. 


ULTIMA SECCIÓN 
En la ultima zona no tendrás que bajar a na 
da, pero si te caes te costará encontrar i 
modo de subir. La única forma es saltando de 
pared en pared, en el extremo izquierdo del 
area. Dificilisimo, asi que intenta no caerte 


WON JANG (3) 
Jete con pistolas y para colmo, el modo di 
acabar con el no es disparando. Fijate bien 
en su "modus operandi”: hara una pausa pa 
ra reise de U justo después del salto latera! 
tse es justamente e! momento en que po 
dras alcanzarle. El resto del tiempo no te mo 
tēstes en dispararle, porque no le haras nada 
Asi pues, cubrete todo el rato menos en esos 


momentos. Á poder ser, en escondites que no 


tengan nada encima que Won pueda hacer 
caer sobre ti. Y cuando tu escondite se rom 
pa, corre rapidamente a otro. Superar a Won 
Jang es lentisimo y pesado, pero no hay una 
forma rapida de hacerlo, lo sentimos 


EN EL HOSPITAL 
Usa las papeleras y los cristales que unen las 
secciones del pasillo para cargarte a todos 
los matos normalmente 


JUGANDO À LOS MÉDICOS (4) 


En la sala de escaner siguiente, un tipejo gor- 


dinflon hace autenticas perrerias a Jos pobres 
medicos. Si le coges con una llave y le estam 
pas la cara contra la mesa del escaner, el me 
dico que esta dentro sufrira una descarua di 
vertidisima. Si le estampas la cara contra una 
de las máquinas de los lados. le electrocuta 
ras. Por ultimo, puedes cogerle y meterle la 
cabeza en el lavabo, al fondo. Pero ojo con 
SUS reacciones, porgue cuantas más cosas le 
hagas, mas dificil sera acabar con él. Lo me- 
jor es que no le dejes tiempo ni espacio para 
correr contra ti y hacerte su llave voladora 


MAS DE LO MISMO 
en ta siguiente sala te encontraras con un 
gordo similar: esta vez no le dejes ni respirar 
Despues, otro pasillo con malos normales 
Practica los combos multidireccionales con 
ia tecnica que mas usaras desde ahora en 
los combates multitudinarios: contraatacar a 
uno, combo a! siguiente mientras viene. con 
traatacar a otro, eti 


¿TRES? 
No te asustes al 
ver tres gordin- 
fones juntos. I 
mitate 3 contraa- 
lacar el Cabezazo y 
golpear con un combo 
normal despues, qui 
dandote en una esquina 
para que no te ataguen 


por ia espatidaga 


MUI LIN (5) 


La enfermera se E 
€ YA 

tos cabe todas pero Y 

odia los cubos de fre- 

jona. Lanzale todos (y las papeleras) a la ca 

rá y esquiva con RI sus lanzanyentos. Des 


pues, usa las maquinas del fondo para 


erectrocutaria o el lavabo para ahogarla. por 
que es la forma más rapida de restarle vida 
Para cogerla, tendrás que atontarla primero 
con un contraataque o dos 


TIROTEO HOSPITALARIO (6) 
Dispara sin parar apuntando al malo que co- 
rresponda. Cs el modo más rápido y sencillo 
de superar esta seccion. Escondiendote. pero 
sin putsar R1. O sea, usando cada escondite 
solo para cubrirte “parcialmente”. Recuerda 
apuntar a tos objetos interactivos con L2. es 
pecialmente cuando haya malos con ametra 


ladoras. Los extintores suelen andar cerca 


CAMILLAS A LO JOHN W00 (7) 
Como en la mas autentica de las pelis de Mr. 
Woo. cuando veas una camilla en medio de 
un pasillo. pulsa RI para subirte a ella y dis- 
parar a todos "tumbado" pasillo abajo. Pulsa 
ntermitentemente L2 para disparar a los ex 
tintores y, al llegar al final, mantén L2 vara 
disparar a las bombonas 
Que Quieren lan 

zarte los 

malos 


» 


No] 
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SALTA QUE TE SALTA 


» 
En esta sección no hay ningún secreto, sim- 
plemente pulsa R1 para pasar cada obstacu 
io. Seguramente te cueste varios intentos 


EN LOS TÚNELES (8) 
Como en los anteriores niveles de sigilo, de- 
berás poner en práctica todos los trucos que 
te sabes, pero teniendo muchisima pacien- 
cia. Observa uno por uno a todos los vi- 
qilantes y finiquita a cada cual del 
modo mas adecuado. Esperan- 
do a que se den la vuelta unos 
A aprovechando que se le apaga 
i la linterna a otros... 
E 
do 


j PENSAMIENTO 
LATERAL 
Llegará un punto en que no 
podrás seguir recto, por el ex 
ceso de quardias. Sube a las 
plataformas de la derecha, 
con cuidado de los vigilan- 
tes que apuntan arriba 
| con su interna. Ve sin ha 
cer ruido dejandoles atras 


¡VAPOR! (9) 
Atento a los chorros de 
vapor que salen de las pa 
redes: tendras que pasar 
justo cuando el vapor de- 

je de salir. En ocasiones, 

deberás esperar a que el 
quardia que haya mås 
alla mire para otro lado 


Y DE NUEVO, 
MAMPORROS (10) 
No es una pelea compli 
cada. Quedate en el cen- 
tro del escenario para te- 

ner una mejor visibilidad 
Se trata de tres tandas de 
enemigos: derrota a la pri 

mera tanda normalmente 
contraataca tas llaves de los 
gordos y golpea a los demas 


dios rcocuerón: ? 
Je. jë, Iw, Jo 


normalmente en fa segunda, y finalmente 
combina contraataques con combos norma- 
les tras cubrirle, en la tercera. 


PERO DESPUÉS... (11) 


En el siguiente capítulo de las calderas. lo pa- 


saras considerablemente peor. Los enemigos 
no dejaran de venir por los dos lados del es- 
cenario, de modo que cuanto mas tardes en 
finiguitar a los que te enfrentas, más se jun- 
taran contra ti. ¡Debes ser rapido! Lo ideal 
para mantener un cierto margen de seguri- 
dad es contraatacar a uno, golpear directa: 
mente al siguiente cuando se acerque, con 
traatacar al siguiente, etc. Combina esa 
tecnica con algun que otro combo multidi 
recciona! y usa un contraatague de patada g! 
ratoria Cuando vengan todos a la vez, desde 
todos los angulos [como en el comienzo de 
la pelea) Despues, cuando vengan los malos 
armados con Taser, ocupate de ellos primero 
y quédate sus armas. Con dos Taser podrás 
dedicarte a golpear directamente a todos los 
malos en el orden en que vayan a por ti, sin 
preocuparte de nada mas. Pero claro, hasta 
que tengas los Taser, lo pasaras muy mal 


ROMPIENDO CRISTALES (12) 
Este edificio consta de dos plantas. En la pri 
mera hay dos formas de llegar hasta el final 
haciendo las cosas bien o yendo a saco. No 
podemos recomendarte la segunda forma 
porque... en la planta siguiente no funciona 
Para hacer las cosas bien, ocupate de los ma 
los con ametralladoras. Los hay de dos tipos 
normales y ocultos. Para eliminar a los nor: 
males, cubrete durante su rafaga. sal des 
pues disparando y apunta en su dirección pa 
fa cuando vuelvan a salir Para cargarte a los 
cultos dispara a 105 monitores del tech 
que Ies caerán encima Mo pasa nada si ayan 
285 unos metros sin haberte cargado a todos 
los malos, porque la seccion se terminara 
con solo llegar a! fina! (de hecho, tos enemi- 
gos normales no pararan de salir). pero si no 
te cargas a los que están armados con ame- 
tralladoras, es poco probable que consigas 


avanzar mas de das o tres metros 


APUNTA A TODOS A LA VEZ (13) 


Si eso de apuntar a un malo con cada pistola 
no se te da bien, no te preocupes: limitati 

a moverte en circulos por todo el escenario 
disparando al enemigo que tengas mas cerca 
en cada caso, y pronto el infierno acabará 

No es tan difícil como parece. Eso si: ocupate 
primero de los armados con ametralladoras. 


LOS GEMELOS GOLPEAN.. 
OTRA VEZ (14) 
Recuerdas a estos dos tipos, ¿verdad? Pues 
ahora tendras otra oportunidad de darles su 
merecido, aunque en esta ocasion no huiráf 
al final. Fei y Hung han aprendido un montón 
de Combos y movimientos. pero todavia se 
les escapan las cosas mas simples: que pue- 
den hacerse daño uno a otro mientras te Cu 
bres. Por lo tanto, limitate a cubrirte y espera 
a que se atonten el uno al stro para darles 
unas cuantas tonas. Puedes hacerles lo que 
quieras, tan soto necesitas tener paciencia y 
cubrirte durante la mayor parte del tiempo. 
Cuando se les este acabando la vida, se aga- 
maran ei uno al otro y ejecutaran combos si 
millares a los que hacías tu con Michelle, ten 
algo más de cuidado entonces 


COMBATE FINAL, RONDA 1 (15) 
este combate tiene cierta dificultad, especial 
mente la primera parte de las tres de las que 
consta. Kwan se cubrira de todos tus ataques 
y repelera la mayor parte de tus contraata- 
ques, haciendote de vez en cuando unas lla- 
ves muy potentes. Ası pues, de lo que se trata 
es de rtmo: despues de estamparle en la ca- 
beza la silla que hay por ahi, limitate a cubrir- 


te durante sus combos y, justo despues, aya 
rraie para hacerle una llave o atizarle un par 
de golpes. Si de vez en cuando tienes exito 
con un contraataque, esto le atontara un se 
gundo y podrás darle algunos golpes más 


COMBATE FINAL, RONDA 2 (16) 
En la segunda ronda del combate, Kwan no te 
hará nada si tu no le instas a pegarte prime 
ro, pero necesitas su máscara antigas para 
recuperar algo de oxigeno antes de que se ti 
agote. No obstante, no se dejará agarrar få 
cilmente. El mejor modo de agarrarle para 
quitarle la máscara de vez en cuando es in 
tentándolo, cubriendote justo despues y aga 
rrándole tras su combo. No necesitaras pe 
garle, porque durante el tiempo que este sin 
su máscara, perderá parte del nivel de vida 
Repite el procedimiento por pesado que sea 
hasta la siguiente secuencia de video 


COMBATE FINAL, RONDA 3 (17) 
Michelle se quedará colgando del borde de 
edificio y el mato te querrá poner las pila: 
Sin embargo, se puede superar esta ultima 
sección del juego sin sufrir el menor rasguno 
limitate a contraatacar repetidamente. Des: 
pués de siete u ocho contraataques consecu 
livos fallidos, conseguirás uno certero: una 
serie interminable de patadas aereas en la 
cara al dichoso Kwan. Aprovecha la pausa pa 
fa ayudar un poco a Michelle a sujetarse [co 


mo si le hicieras una llave, con R1 y pulsando 


el stick en dirección a Michelle). Pulsa R1 + 
L1 justo cuando el mato te ataque de nuevo 
para esquivar sus golpes y repite el proceso 
hasta que el juego termine. ¡Viva Jet Li 
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o Disfruta de Larry en una edición -— x 
inrepetible que contiene todos ¿Funciona en mi pc? 

o los juegos publicados hasta hoy. as de van bien en tu orf 
Ayuda a Larry a ligar con las NL gii P Zi | 






mujeres más explosivas y no 
morir en el intento. 

e Incluye 8 aventuras completas 
Larry's Casino, Pinball y más. 
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Companía Eidos | Genero Acción | Fecha prevista Mayo 


Un viaje a lo más profundo de la mente de un asesino 


HITMAN CONTRACTS 


El agente 47 vuelve a estar en activo, pero esta vez es distinto. Por primera vez 
en su carrera “profesional” se enfrenta al dilema moral de vivir como un 
asesino... Tendrá tiempo de pensarlo en sus más de 10 trabajitos nuevos. 




















Eu il 
Bramac] — 4 


A a saga Hit- 
El protagonista de Á man, que 

Contracts y de toda j 

la saga Hitman es , 

el agente 47,una A. 
máquina de 
matar casi 
perfecta. 


debutó en 
PS2 con su anterior en- 
trega, nos pone en la piel 
del agente 47, un hombre 
retocado genéticamente 
para convertirse en el 
más letal y mortífero de 
los asesinos profesiona- 
les. Su nombre y su identi- 
dad real son un secreto, 
que guarda celosamente 
“La Agencia”, la organiza- 






E 
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Visitaremos lugares tan dispares 
como un matadero o una mansión. 














ción para la que trabaja. Ésta, además 
es la encargada de suministrarle toda 
la información y el armamento necesa- 
rio para llevar a buen puerto los nuevos 
trabajitos que le caigan al siempre infa- 
lible agente 47. 


HITMAN CONTRACTS VA A 
SEGUIR LA LÍNEA marcada por su 
antecesor. Así, las más de 10 misiones 
que ofrecerá esta tercera parte van a 
estar hilvanadas por una fuerte trama 
argumental, que comenzará con el 
agente 47 gravemente herido en el 





Como en Hitman 2, podremos cambiar la cámara 
en cualquier momento a una vista subjetiva. 


transcurso de una de sus misiones. A 
partir de ese momento, el agente 47 
empezará a cuestionarse la moralidad 
de vivir como un asesino profesional. 
Dejando a un lado la trama, Hitman 
Contracts se va a convertir por méritos 
propios en la entrega más oscura y cru- 
da de toda la saga. Eso se va a notar en 
la ambientación y desarrollo de algunas 
de sus misiones, que nos llevarán por 
lugares tan desoladores como un hospi- 
tal psiquiátrico dejado de la mano de 
Dios o un matadero donde se está cele- 
brando un rito, por decirlo de alguna 





Dispondremos de todo el material necesario tanto 
para actuar con sigilo como para liarnos a tiros. 





El agente 47 se enfrentará a una veintena de nuevas misiones, en las 
que deberá abatir a criminales, capos de la mafia, secuestradores... 


El sigilo, tu 
mejor arma 


El agente 47 dispondrá de un montón 
de habilidades para llevar a cabo su 
trabajo sin ser detectado. Así, podrá 
arrastrar los cuerpos, mirar por las ce- 
rraduras, o disfrazarse para no desen- 
tonar en el escenario del crimen. 


manera, poco ortodoxo y considerado 
con la víctima. Eso sí, como siempre, 
nuestra misión principal será abatir 

a uno o varios objetivos, aunque sere- 
mos nosotros quienes decidamos cómo 
llevarla a cabo. 


LAS HABILIDADES DE 47 VAN 
A SEGUIR INTACTAS, y podremos 
resolver las misiones de dos formas 
distintas: demostrando que somos unos 
genios en el arte del disfraz y del sigilo, 
para acabar con quien nos moleste de 
forma silenciosa, o bien tirar de arsenal 





Algunas misiones nos obligarán a soportar también 
inclemencias climatológicas, como una nevada. 





y liquidar a todo el que se nos ponga 
por delante. Dentro de cada una de es- 


tas formas de actuar podremos además 


escoger entre muchos más caminos y 
alternativas que en Hitman 2, algo que 
nos permitirá disfrutar de las misiones 
de distintas formas. 

Por todo lo dicho que claro que Hit- 
man Contracts a va a ser un título ex- 
clusivamente para adultos, tanto por 
la temática como por su crudeza, pero 
que sin duda hará las delicias de los 
amantes de la acción desenfrenada y, 
por supuesto, del sigilo más exigente. 





Si actuamos con sigilo podremos realizar acciones 
como envenenar un depósito de agua, conversar... 


Contracts va a ofrecer unos apartados técnico y gráfico más currados 
que en Hitman 2, con mejores efectos y escenarios mas grandes. 





Casi siempre podremos actuar de dos formas distintas: 0 bien tirando 
de pistola, o bien buscando un disfraz y pasando desapercibidos. 





la tercera entrega de la saga Hitman tiene todos 
los ingredientes para convertirse en una de las 
aventuras más oscuras y absorhentes de PS2. 






LA CLAVE | 





Una Impresionante mezcla de acción y sigilo, en la que tendrás 
fibertad total para proceder en las misiones como te plazca. 





PRIMERA 
IMPRESION 
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Compañía Sony | Género Acción | Fecha prevista Junio 


La crisis del gas letal llega a su punto álgido 





SYPHON FILTER: ous 


Gabe Logan ya está “mayor” para seguir luchando contra el terrorismo y sus 
amenazas con el gas letal. De hecho, ahora es el jefe de la academia de agentes 
y te ha seleccionado a ti para que hagas todo el trabajo sucio... 

























Omega Strain es el 
cierre de la saga 
Syphon Filter, aunque 
casi seguro que habrá 
más aventuras con el 
agente Gabe Logan. 





on tres exitosas entregas de 
PSone a sus espaldas, la famo- 
sa saga de juegos de acción 
Syphon Filter por fin se estrena en PS2, 
conservando toda la acción e intensidad 
de sus primeros juegos e incorporando 
un montón de novedades. 
La primera y más llamativa es que 
Gabe Logan ya no es el protagonis- 
ta. En su lugar nos encontramos 
un editor de personajes que, aun- 
que al principio tiene pocas op- 
Ciones, poco a poco se van 
ampliando a medida que supe- 
ramos las misiones y conse- 
guimos ciertos requisitos, co- 
mo por ejemplo, completar 
todos los objetivos en un límite 


Los tiroteos y la más intensa acción 
serán los protagonistas de SFOS. 


Escuadron 
de la muerta ae 
del ALA 


E 


EScurndror 
ta Muel 
del ALA 


4^ 


Punto de Contra 


PDA actualizado 


de tiempo. Con nuestro personaje ya 
creado, llega el momento de meternos 
de lleno en las misiones, donde muchas 
cosas han cambiado... 


EL DISEÑO DE LAS MÁS DE 10 
MISIONES que integrará el juego va 
a ser mucho más abierto, ambicioso y ri- 
co en posibilidades. Así, aparte de en- 
frentarnos a unos entornos más grandes 
y complejos, tendremos que cumplir mu- 
chos más objetivos, tan variados como 
recoger muestras de agua contaminada, 
realizar fotografías..., siendo posible re- 
alizarlos de distintas formas y por varias 


LA CLAVE El nuevo enfoque de las misiones, su modo Online y el editor de 
personajes prometen dejarnos cientos de tardes inolvidables. 





Los escenarios serán gigantescos y en ellos 
deberemos abatir a cientos de terroristas. 





rutas. Incluso habrá objetivos alternati- 
vos, que se activarán si fallamos en al- 
guno de los principales. 

Este nuevo planteamiento tendrá su 
verdadera razón de ser en el juego Onli- 
ne para 4 jugadores simultáneos, en el 
que los jugadores deberán coordinarse 
y repartirse los objetivos por medio del 
Headset, dando como resultado una ex- 
periencia de juego que promete ser 
francamente divertida. 

Por lo demás, el resto de apartados, 
como el gráfico y el sonoro, estarán a la 
altura de las circunstancias, aunque 
ciertas animaciones deberían pulirse... 


PRIMERA 
IMPRESIÓN 








Podremos conseguir cientos de accesorios y 
armas para personalizar a nuestro “héroe”. 


HARRY POTTE 


Compañía EA Games | Género Aventura | Fecha prevista 26 de mayo 





Y EL PRISIONERO 
DE AZKABAN 





El tercer curso en el colegio de magia y hechicería Hogwarts está a punto de 
llegar a los cines. Para celebrarlo, Harry Potter regresará con una aventura 


cargada de misterio, sorpresas y, sobre todo, mucha diversión. 





oco antes del estreno de la 
tercera película del aprendiz 
de mago más famoso del mun- 
do (que tendrá lugar el próximo mes de 
junio), EA Games lanzará Harry Potter y 
el Prisionero de Azkaban, una sorpren- 
dente aventura basada en la película y 
el libro homónimos. En ella tendremos 
que afrontar la escapada del misterioso 
Sirius Black de la prisión de Azkaban, la 
llegada de los escalofriantes Demento- 
res y otras terribles amenazas que ten- 
dréis que descubrir por vosotros mis- 
mos. Afortunadamente, para afrontar 
todos estos peligros Harry contará con 
la inestimable ayuda de sus insepara- 
bles amigos Ron y Hermione. En todo 
momento podremos alternar el control 








Harry Potter y el Prisionero de Azkaban se basará 
en el libro y la película del mismo nombre. 


entre los tres amigos (el resto estará 
controlado por la consola), algo que se- 
rá muy ütil, ya que cada uno tendrá ha- 
bilidades y hechizos exclusivos. En este 
sentido, los personajes resultarán mu- 
cho más “maduros”, tanto físicamente 
como en sus dotes mágicas (sus hechi- 
zos serán poderosos y numerosos). 


EN EL DESARROLLO HABRÁ 
MOMENTOS de acción, plataformas, 
puzzles e incluso toques cooperativos, 
consiguiendo así un desarrollo más en- 
tretenido que en anteriores entregas. 
Divertido y variado, ya que en esta oca- 





En el juego encontraremos acción, plataformas, 
puzzles... e incluso 7 minijuegos para EyeToy. 


LA CLAVE La tercera aventura de Harry Potter será todavía más divertida, | PRIMER A 2 
t variada y sorprendente que las anteriores. No le pierdas la pista. | IMPRESIÓN 
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sión habrá modos para 
2 jugadores y hasta 7 mi- 
nijuegos para disfrutar con 
la cámara EyeToy. Sobra de- 
cir que los juegos EyeToy es- 
tarán inspirados en el univer- 
so de Harry Potter (atrapar 
cromos de magos o perseguir 
la snitch son algunos ejemplos). 















En fin, que los chicos de EA Ga- Dumbledore, 
el director de 
mes se han vuelto a sacar de la Hogwarts, es 
"chistera" un aventura que en- uno de los 
" : " personajes que 
candilará a los seguidores del jo- encontraremos 
z . en esta aventura. 
ven mago, y que llegará traducido Pero tronigiiok, 
y doblado. El mes que viene, más. que habrá 
muchos más. 





Podremos controlar tanto a Harry Potter como a 
Hermione y Ron. Cada uno tendrá sus poderes. 
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Compañía Capcom | Género Lucha | Fecha prevista 28 de mayo 


ONIMUSHA supr WARRIORS 





De nuevo, los seres de ultratumba van a atacar el Japón medieval y sólo los 
samuráis con el poder de absorber almas pueden detenerlos. Y a ti te toca 
elegir bando en apasionantes luchas para hasta cuatro jugadores simultáneos. 






















freciéndonos la visión más 
mágica y sobrenatural del Ja- 
pón feudal, las dos entregas 
de la serie Onimusha se ganaron un 
puesto entre las mejores aventuras de 
PS2. Y, aunque Onimusha 3 no estará 
disponible hasta el último trimestre del 
año, pronto héroes como los samuráis 
Samanosuke y Jubei desenfundarán 
sus katanas de nuevo en un juego de 
lucha para hasta cuatro jugadores 
— simultáneos. La rapidez y la emo- 
ción en los combates va a estar ga- 
rantizada gracias a un sistema de 
control que nos permitirá desarmar al 
enemigo o ejecutar combos con total 
sencillez. Y todos los personajes usa- 
rán el poder Oni, marca de la saga, 









dede 






Samanosuke, el 
héroe del primer 
Onimusha, volverá 
en este juego de 
lucha antes de 
protagonizar 
Onimusha 3. 

















El juego incluirá más de 25 personajes distintos, 
entre héroes y villanos de la saga Onimusha. 
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para absorber las almas de los enemi- 
gos y así ejecutar poderosos ataques. 
Además, aunque los combates serán en 
2D, los escenarios tendrán diversos 
planos de altura por los que nos despla- 
zaremos saltando, y en los que apare- 
cerán ftems que nos permitirán ejecu- 
tar técnicas especiales. 


UN BUEN PUNADO DE MODOS 
DE JUEGO exprimirán a fondo este 
estilo de lucha: el modo Historia, para 
un jugador, variará dependiendo del 
personaje, y nos propondrá retos como 
acabar con un nümero determinado de 





enemigos o absorber cierta cantidad de 
almas en un tiempo limitado. Tras cada 
combate, conseguiremos nuevas armas 
o mejoraremos las características de 
nuestro héroe. Pero lo mejor serán los 
combates para cuatro jugadores simul- 
táneos, que proporcionarán altas cotas 
de diversión. El colofón lo podrán un as- 
pecto gráfico muy atractivo y gran can- 
tidad de secretos, ya que a los 14 per- 
sonajes disponibles en un primer 
momento se unirán más de una docena 
ocultos. Elementos más que suficientes 
para que la acción al estilo samurái se 
vuelva a poner de moda en PS2. 








Las partidas Multijugador, para hasta 4 personas, 
serán uno de los mayores atractivos del juego. 





El estilo de lucha será sencillo, y hasta podremos 
recoger ítems para ejecutar ataques especiales. 





Compañía Rockstar | Género Acción | Fecha prevista 30 de abril 


Los pistoleros más duros ajustarán cuentas en PS2 


NED DEAD REVOLVER 


Un matojo atraviesa la polvorienta calle del pueblo. Dos pistoleros se miran 
fijamente bajo un sol de justicia, y acercan sus manos a los revólveres que 
cuelgan de sus cintos. Esto es el Oeste y aquí sólo sobreviven los más rápidos. 


194900000: 
QA m m mu) 


n los setenta, películas como 
"La muerte tenía un precio" o 
"Por un pufiado de dólares" 
mostraron la cara más violenta del leja- 
no Oeste. Y en estos "spaguetti wes- 
terns" se inspira la última creación de 
los chicos de Rockstar, responsables de 
la saga Grand Theft Auto. Su nombre es 
Red Dead Revolver, un juego de acción 
y disparos en tercera persona que nos 
trasladará a los polvorientos pueblos y 
extensas llanuras del Oeste americano, 
en un tiempo en el que esa tierra sólo 
podía considerarse salvaje. 

El principal protagonista de la aven- 
tura será Red, un cazarrecompensas 
con aspecto a lo Clint Eastwood. Cuan- 
do era un niño, el malvado general me- 








Red Dead Revolver será un intenso juego de 
disparos ambientado en el viejo Oeste. 





xicano Javier Diego asesinó a su fami- 
lia, y ahora Red busca venganza. Pero 


para culminar su misión no estará solo: 


durante el juego manejaremos a seis 
personajes distintos, todos diestros 
disparando, y cada uno con una habili- 
dad propia. Por ejem- 
plo, Red será insupe- 
rable con sus dos 
revólveres, y hasta disparará a 
cámara lenta para acabar con gru- 






pos de enemigos en segundos. Y el Ge- 


neral Diego (al que manejaremos en 
medio del campo de batalla, durante 
una misión que se desarrolla en su ju- 





LA CLAVE 








Momentos a caballo y duelos singulares darán 
variedad a un desarrollo plagado de acción. 







Intensos tiroteos, sels personajes controlables, fases a caballo. | PRIMERA 
Este viaje al salvaje Oeste tiene una pinta de to más atractiva. — 


ventud) usará su punto de mira para in- 
dicar a la artillería qué zona concreta 
debe atacar. 


LA MAYORÍA DE LAS FASES 
SERÁN A PIE y nos invitarán a 
“despachar” a tiros a cientos de enemi- 
gos. La variedad estará asegurada gra- 
cias a momentos sacados de las 
mejores pelis del Oeste: 
persecucio- 
nes a caballo y 
emocionantes 


IMPRESIÓN 








Su estética se inspirará en los polvorientos y 
decadentes “westerns” que marcaron época. 





duelos singulares contra los más peli- 
grosos pistoleros. Además, la ambien- 
tación será tremendamente fiel a la 
época que recrea, destacando sobre to- 
do el arsenal del que dispondremos (co- 
mo el revólver Colt, el rifle Winchester 
0 la dinamita). El ácido sentido del hu- 
mor “marca Rockstar” será el 
colofón para un juego que 
promete acción de calidad 
y todo el encan- 
to de los clási- 
cos "westerns". 


















Red es un caza- 
recompensas 
que busca 
venganza. Será 
uno de los seis 
personajes 
jugables, y sus 
dos revólveres 
hablarán por él. 
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Compañía Namco | Género Deportivo | Fecha prevista 21 de mayo 


SMASH COURT TENNIS 
PRO TOURNAMENT 2 


A Virtua Tennis, el mejor título de tenis en PS2, 
le ha salido un duro y serio competidor. ; Podrá 
este nuevo juego alzarse con el torneo? 
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Pro Tournament 2 presentará un total de 16 tenistas reales, con los que podremos participar en 
los torneos y competiciones más importantes del mundo, como Roland Garros. 
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ara ser un ídolo del tenis ya 
no será necesario que te 
machaques en duros entre- 
namientos: la segunda entrega de es- 
te simulador de tenis te lo pondrá en 
bandeja practicando tan sólo un poco 
con el pad. En cualquiera de sus mo- 
dos de juego (Arcade, Carrera Profe- 
sional, Desafío...) po- 
dremos participar en 
los más prestigiosos 
campeonatos del cir- 


cuito internacional, como Roland Ga- 
rros o el US Open, tanto en partidos 
individuales como a dobles. Y no sólo 
eso, porque además de un potente 
editor de jugadores, este título conta- 
rá con los 16 tenistas más importan- 
tes del momento como Lleyton He- 
witt, Juan Carlos Ferrero o Serena 
Williams. Todo un lujo. 

En cuanto al apartado técnico, el 
juego brillará a gran altura, gracias a 
unos estupendos gráficos (destaca- 
rán las suaves animaciones), un 

contundente apartado sonoro 

y, lo más importante, un sis- 

tema de control que nos per- 
mitirá dominar todo tipo de gol- 

pes con un poco de práctica. Sin 
duda, un título muy a tener en cuenta. 


PRIMERA, 
IMPRESIÓN 

























Toda la emoción del tenis en un títuto que contará con un 
| amplio abanico de tenistas reales y modos de juego. 
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Compañía Konami | Genero Acción | Fecha prevista 21 de mayo 


Muy femeninas... y letales 


GY GIRLS 


No te dejes engañar por su belleza, porque estas 
dos chicarronas son de lo más peligroso cuando 
se ponen en acción. 


asado en una popular línea 

de figuras japonesas, Cy Girls 

será un juego de acción en 
tercera persona que nos transportará 
hasta un sombrío futuro donde las Me- 
gacorporaciones tienen el control de 
la sociedad y los "ciberte- 
rroristas" se extienden 
como una plaga. Encarga- 
das de controlar esta te- 
rrible situación estará 
el dúo protagonista del 
juego: Aska y Ice, con 
las que viviremos dos 
aventuras totalmente inde- , 
pendientes. Mientras que 
la primera es una mujer 
ninja experta en el com- 
bate cuerpo a cuerpo, 


las armas blancas y el sigilo, la segun- 
da tiene una destreza innata para ma- 
nejar todo tipo de armas de fuego. Con 
estas habilidades, un contundente ar- 
senal y sofisticados gadgets futuristas, 
nos enfrentaremos a to- 
do tipo de peligros y 
enemigos en el mundo 
real y en un universo vir- 
tual al que tendremos 
que “conectarnos” para 
adquirir más habilidades. 
El remate lo pondrán los 
cuidados apartados sono- 
ro y gráfico, este ültimo 
apoyado en el motor de 
Metal Gear Solid 2. En 
fin, los fans de la acción 
tienen una cita doble... 
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Cy Girls estará compuesto por dos discos DVD, cada uno protagonizado por una fémina. Sus aventuras 
y habilidades serán distintas: Ice será una experta con las armas y Aska, en el sigilo y la lucha. 





LA CLAVE | Dos aventuras de acción al precio de una, en las que podremos 


PRIMERA B 
t controlar a dos chicas con habilidades muy distintas. 


IMPRESIÓN 
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Necesitas tener configurado tu móvil para WAP. 
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- x a A A ~ la malvado 1074 Veoogata ii! Ub inpre- 
HU A : A 27 — S. e rmm len eo 0% 
m 54 3 In ye O 
ce Aus - | PIDELO ASI DE FACIL: l a Envia JUECOSA 1003 al 7667. f& 

4 = r | Aqui - " b. 9 Se 
SS f'isu B a 1) Elige un FONDO. ENT : AX 
1010 1007 1004 1 Z) Piensa en in TEXTO. o 
— Ma t — - a un TEXTO E la > Tito, ORIENT OPERANON nee. ACCIÓN 

(o P - JA pa ( Í = - 
Tos, w a a. Envia e es Un aguanta secreto es operas iones comanda a 
Ta Texto DOE Na al S\N o ARA 
SR 4 SIQUIS. " Tjecogis paro cocer ext ema ges - —— $ Y a. 
. AN : e leane LENT — | Envía: JUEGOS 100237667. a SA 
1009 rd LA mM + c] 
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3300. 5100. 6100; 6200; 6220: 6510. 6800, 7210. 7250. 2250i 


FONDOS COLOR 


>j Envia FONDOSA y la referencia del fonda que quieras al 7667. Ejemplo: FONDOS4 1055. Debes tener tu móvil contigurado para WAP. 
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, CENSURADO | 
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111 





CENSURADO 


b. 24 
115 


CENSURADO ^^ CENSURADO? 


h— — 
1189 


NO ENCUENTRAS EL FONDO QUE BUSCAS?, Envía FOND054 y lo que buscas. Ejemplos: FONDO54 SEXO - FONDOS54 BANDERA - FOND054 DRAGON 


IMAGENES [ NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON- SIEMENS] 


3$ Envia INAGENSA y la referencia que quieras al 7657. Ejemplo: IMAGENS4 545097. Tambien puedes pedirlo por teléfono, llamando al 806.586.672 


PS AE 
ES den NOFEAR 
543254 4792 
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B CENSURADO 
544639 
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TU ERES D rm 
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545027 
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Eres ue he 
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544210 MM 544228 
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| CENSURADO) 
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MAS iconos 
545165 
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CENSURADO) 
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544836 
T EPT ARA 
| CENSURADO 


EL EFL 
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NO ENCUENTRAS LA IMAGEN QUE BUSCAS? Envía IMAGENSA y lo que buscas. Ejemplos: IMAGENS4 SEXO - 


IMAGENS4 PUCCA- IMAGENS4 TE QUIERO 


"-— 750. 510., 7710. 250. 100. caon S102 G50 pe A e MOTOROLA (V523 
cs $38; 







Debes tener configurado tu móvil para WAP. Compatible con: NOKIA 3100, 


[MOTOROLA - NOKIA - PANASONIC - SAGEM - SAMSUNG SHARP - SIEMENS - SONYERICSSON, 





Pidelo por SMS al 7/667 

























o EN E| 806,588,672, tu eliges! 










COSNMEDORES 


Disponibles todos en Manofónico y Polifónico 

E , 

canarkand 
DANCE/TECHNO 





[547548 | Abre Tu Mente - POP NACIONAL 
547540 | Fuente De Energía - POP NACIONAL ¡9 
(547638 | Me, Mysell And 1 - POP INTERNA 
547520 Tardes Negras - POP NACIONAL 
547518 | Te Quise Tanto - POP NACIONAL 
547637 Hey Ya! - POP INTERNACIONAL 
547585 | Dame Tu Aire - POP NACIONAL 


¿547512 No Tienes Corazón - POP NACIONAL ola 
547469 | Shut Up - POP INTERNACIONAL es 
547603 , Hasta Los Huesos - POP NACIONAL e 


546838 | La Madre De José - POP 
1547467 Y En Tu Ventana - POP 

547657 | Mi Generación - POP 

547537 | Toxic - POP INTERNACIONAL 
547391 | Baby Boy - POP INTERNACIONAL 
546637 , Bring Me To Life - ROCK INTERNA 
547659 | La Vida Al Revés - POP 

547632 EI Mundo - POP 






Ret. 1546512 


2 Need For Speed Under.. 
VIDEOJUEGOS Ret. 1547466 


e 
4 
5 f 
9 






ask 2 Furious (aaa Foo!) 
BSO CINE Ret "547120 






Nuleria 
OT1/POP NACIONAL 






Ret. 1547498 


ola. Ne Nragor 
TY SERIE 






Ret. (546503 


LÚltimo Mohicano 
BSO CINE (principio) Ret. (545956 






| [547500 | TENS De La Habitación De Àl 7 El Último Mohicono 
5475 ¡Boom 1 i Ret. 
547505 | Saoke - RAP j BSO CINE (final) 547378 





347571 | Para Lienamme De Ti - EUROVISION e 
547508 | La Rosa De Los Vientos - ROCK 
547314 Tanto La Quería - POP 

547652 | La Polla De Mi Jefe - ROCK 
1547561 | Siete Pátalos - POPIOT1 


Costa Nel Silencio 
ROCK NACIONAL Ref. 1547353 


8 La 






Radical 










547640 | Pastillas De Freno - POP Q DANCE/TECHNO Ref. 5270 
BR Cao! zarpa la POP Al A 
e: | i Mananbal -POP 0 NAT. 

' BZGBO | Vestido A ; 1 ur 

[547593 | Cara O iUm POP TETEE DANCE/TECHNO Rel. (545865 





2 MONOFÚNICOS: Envia TONO54 y la referen- 
cia al 7667 del tono que quieras. Ejemplo: 
TONOS54 546512. Si prefieres hacer tu pedi- 
do por telétono llama al 806 588 6572 












546214 | Flying Free 
547402 DosGardenias 
546541 | Scorpia 
546174 | Groove 2,0 


546558 | Look At Me Now >j POLIFÓNICOS: Envia POLIS4 y la referencia 


al 7667 del lono que quieras. 
Ejemplo: POLI54 546512. 
(Debes tener configurado tu móvil para WAP) 


547505 ¡ Es Como La Cocaias 
547587 | Trafic 
1047578 . Paradise 
547431 | Ali The People In The World 
547399 ' When | Sleep (X-Que Vol. 9) 
547606 | Only If I 
¿5473954 Boom Boom 


547270 | Flying Free Y 2 
547365 Giulia 
547520 | Viva La Fiesta 


547347 | SWAT (Los Hombres De Harrel .) 

549574 El Exorcista ¿Tubular Bells) -CINE 
545566 | Eres Un Cabrón Hijo Puta - TY 

| 546264 , La Muerte Tenía Un Precio - CINE 

| (545002 | Misión Imposible - CINE 546407 | Crash Bandicoot - VIDEOJUEGOS 
547802 | Perros Callejeras - CINE (547095 ' The Legend Of Zelda - VIDEOJUE 
547209 | Uno Más Uno Son Siete - TV 546075 | Torito Guapo - RUMBA 
546536 | Shin Chan (estribillo) - TV 547321 Mortal Kombat - VIDEOJUEGO 
547267 | Yo El Vaquilla - CINE leje| 547635 | Javier Sardá - OTROS 





[545007 | Himno Nacional De España 
545063 Real Madrid 
546027 | Himno De La Il República 
547485 ' Eusko Gutlariak 
547627 | La Muerte No Es El Final 
pr El Novio De La Muerte (estribillo) 
| (546700 | La Internacional Comunista 
[546275 Centenario Real Madrid B 
545965 | Real Belis Balompié je 











,547439 | Vida Nueva (Despido) Anuncio Cola © 545530 . Super Mario Bros - VIDEOJUEGO i 
1 (547511 | Se Me Enamora El Alma - C. ESP 
| 547598 | Heroina - RUMBA leja 
5476N0 | Pa Tí Pa Tu Primo - RUMBA jeje] 






[546596 | CSI (Las Vegas) - TV 
547589 


El Señor pi er my CINE 
STATS AR, JERIA STR m m pr APP PARRA t 
(CREA (TUS PROPIASIMAGENES 4 
[NOKIA - ALCATEL - ERICSSON - SAMSUNG - SONYERICSSON - SIEMENS | 


n nr 




















E eR rJ ta TU TEXTO | 
| TU TEXTO AQUÍ M AQUI i r | 
1008 1003 
T NS 3) — , 
€ TU TEXTO As DEI TU Texto: =- — 
ADUI y PIDELO ASI DE FACIL: 





—, 


b ^ ESPANA aj EM 
101 1025 1010 1 Blige una IMAGEN. 





Pa AAA Qu fru reso s. red G ss Zi Piensa en un TEXTO. 
G E E EA [arena 

1001 108 105 10m6 Í ' "151. 
GG T v2, E f" uU [ T: IL ALII DEC 
Tu TEXTO AQUÍ f aor Ss Tu TESTO Ran 7 m | 
7 ; - TY —— 

1020 j 1007 1017 j 








e a TTE r ETET 


REA TUS PROPIOS LOGOS, 
[NOKIA - ALCATEL- ERICSSON- SAMSUNG -SONYERICSSON-SIEMENS| — / » 


Tipos de letra: Iconos: 
CREER 








101 Vas 

15 ro: EN' e Raro [PIDELO ASI DE FACIL dH 

i EE pau == : — 1 Piensa en im 

ETON AA ES | «^ E [27] E | 
A A cs 

ME TO ES 2 em too mares 
FIT] 109 Slope pibe < Envia MIL O: 

Ejemplo: Escribe, MILOGOS4 Miguel 104 311 y lo envías al 7667. en unos Instantes - 1 tiO al 75 


recibirás un logo como el del móv)! 


ESIE Uemates Naben 7468 Cxtiuad Sest P. dedos Coneth Orid Budond Wax ME NT LICENCIA: SGAERMV &N/503/04/8014. 7777 
T7722 y CIO) PA TONEC (52 4) Less Sn y MTEC) LAING (S309 y VIGO) DEMENS i Chemtaghar Dina. Ma Masters Kost. 7488 Sasturfer Cho. Satinder Gorter &. Dori Patat [DIET LJ. T 3g nem f — 
FON TÉRCI DON (PRES y 761 MOTORÓLA (C350 y T720). MOKÍA (PESO ISTÓ $100 4805 1300 Camie D$] Mersaados J. Prieta €. Mote C., homer Murder Omeei S Panas $ Matri 1449 Sot vem 7948 ly Cuanto ends Teo ma em a 
P NUI NEU- N LU 1200. 6270 N-Gage. 6100 y SD PANASONIC GOG? SAGEM (MYE y MUS) SAMSUNG ($302 y Jimenez Dent. TW? Mulas Curs Dará Mañas Cabos dono M. 7944 Beheer dne Conuxis - Sartios Rotberti 1. del foarte Let V sess Maca T312 T MA Lt y w demnm 
VIAL). SHARP GI18. EPUMENS ($55 y MES) SON TENSCESCA (1308 DITE Pagan Gom qo Deme: arne CIÈ Cheve Miha Dowd. Rai Conarrt Jose Mae Weiszwei lens Aeynsdro. Marta Giris Ore! 7447 Contato: Gcr: Pesan Lamar 7327 € mes Chata Lars. Jena Mead vet 
Mia Weste y Pasos des De a TO repera Bema Enemies A Sean C. MA mM 9 LAA 

MULA er des pee teenaa Hot wwbeetes y net. TONOS, LOGOS » IMAGINES. ALCATEL (07911. OTSI 07925; Canero: uario Pas kies fc Poor Modes d Prieto C Min € Gamer! Matini) Omens E. Pontet. Matin: E TIA Genasóns Dome Leraa 1714 m ual s 
er? (9$ pl od pa tia NEA MES — y mos py LI LIN T a Mates j AC M aee Lame ere at, Bodo Mns Ureta (aui £74 [M buea a Ventuweo fiip Lieven Gov Persio hey De Saet Got Terven Tis e 1004 i 
LE ost LIT YIN CTTON ( TES TO TIME NT (450 145. 155. CSS MAS. MIG) Sale TONOS o - eso Cpo Brei an ens MÀ niae, vas Lbamedet Rayos Jomesa: Marens Redes rare à Desid. Porres Dorien Dmae Tee 
10905 ERICI SON (45:5 "Hw 72429 Lao TOMOS MOOR A (HD VID. Tiepa 750 1 MO CO UTI e 107 ¡21 o 18 a A dastonee Inieds (ota X — A, ^ LIES IL SY Y MÀ or C 7 Market; 7700 breta 

ESTEN [DE metros) y LAMT UNS P] liod: Miam m I Lera m Jesus Maia qu LM IIT PI Asien Jasse; L] LIES Yee e Laes v met Den ne 
78h TAMM nodos les PHIUPS (col we d ($305 "xo Mor Jo Masa Dr e Wasaa Bitar Depia 3087. Bartolome Peres Cosa. SAT Amor Farita Mervados MILI Vena 92scte: Mtono 64227. juna (eate Canértés Borre 7718 Cad Correte 


Con el encargo el usuario autoriza a Teamovil S.L. a enviarlo publicidad. Para cancelación: ntoSteamovil es o 1) Jum. Proto Daga Fidei 
teléfono de atención al cliente 902 88.77.38. Powered by Teamovil S.L. Apdo Correos 276, 03590 Altea. 

Precio max. por llamada: Red fija 1,06 Euros/min.(IVA incl.) - Red móvil-1,35 Euro s/min: (IVA incl). 

Coste SMS 0,90 Euros + IVA (2 mensajes necesarios para descargar Logos, Imagenes. Polifónicos, Fondos y Tonos) 
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(N) 1. El Rey León 3 
Ed. Especial 


& Género: Dibujos animados 
& Distribuidora: Walt Disney 
& Precio: 21,95 € 


(4) 2. Piratas del Caribe 
(4) 3. El Paciente Inglés 

(=) 4. Ciudad de Dios 

(N) 5. Master € Commander 

(4) 6. La vida de Brian - 

(N) 7. Chicago o 
(4) 8. El jovencito Frankenstein 
(4) 9. Caballeros de la mesa cuadrada E 


(N) 10. Willow Ed. Especial 



















«wm 1. Piratas 
del Caribe 


& Género: Aventuras 
& Distribuidora: Walt Disney 
& Precio: 23,95 € 


e (9 2. 2. Underworld BE 
(4) 3. Días de Fútbol 

(N) 4. Basic 
(N) 5. Identidad - l 

(4) 6. La Liga de los Hombres Ext. - Ext. 
N) 7. La Maldición (The Grudge) 
(N) 8. Dos Policías Rebeldes 2 
(N) 9. Master & Commander 


(4) 10. Confidence 


Listas cortesía de 
































lll Neo hace frente a su destino 


Revolutions 










ES 
pad s 





=; I. Las Dos æ 
sm Ed. Col. 


& Género: Fantasía 
& Distribuidora: Columbia 
& Precio: 69,99 € 








2. Indiana Jane: (Tril ogía) T erona y última enrega de lasaga aun agente Smith que, además de vor- 
“Matrix”, que continúa directa- verse loco, ha terminado por convertir- Distribuidor: Warner | Extras: 
— " " Precio: 27 € | *Una mirada ai juego 
(4) 4. "o Quadrilogy mente con la segunda parte. Así, porun se en una amenaza que pone en peligro Discos: ? | Online de Matrix 
(=) 5. Matrix Reloaded lado asistimos finalmente a la inevita- a todos, hombres y máquinas. ¿Serán Idiomas: | -Cómo se hizo ta última 
—————————————— . a * Dolby Digital 5.1- ; entrega de la Trilogía 
(=) 6. El Señor de los Anillos Ed. Col. - ble confrontación de los humanos con- suficientes los esfuerzos de Neo, Mor- Pe e inglés. — | «Efectos deco 
NP ; E le . ubtitulos: | *Detras de la lucha final 
& 7. X-Men 2 Ed. Coleccionista tra el ejército de Centinelas que las feo, Trinity y compañía por poner fin a "Castelano, Inglés, | ene Neo y Smith 
(4) 8. Hermanos de Sangre máquinas han mandado para borrar to- la guerra entre hombres y máquinas? IS cose 
(N) 9. Piratas del Caribe Ed. Esp. : 





do rastro de Zion de una vez por todas.  M Igual que la anterior: entrete- 


(=) 10. Harry Potter y la Cámara... : : 
i d Y por otro, Neo tendrá que hacer frente nida y visualmente espectacular. 





m PELÍCULA: MB | m Extras: Mb 


ll Una historia de fantasía del creador de “Los Telefiecos" 


Dentro del Laberinto. a. coteccionista 


B El crimen se traslada ahora a Miami 


CSI Miami 1 Temporada (En. 1-12) 
Le ha tocado el CSI Miami de ir salien- 
MSIE A A 


l 
l 
l 
l 
| 
l 
l 
l 
l 
| 
l 
l 
| 
I 
l 
l 
| . > . 
para que se lleven a Toby. Precio: 29,99 € | «Cómo se hizo. ! a Horatio Caine y su equipo, 
l 
| 
| 
l 
| 
l 
l 
| 
l 
! 
! 
! 
| 
l 
i 
| 
l 





Sarah tiene que hacer de canguro de su her- 
manastro pequeño. Harta de hacerlo, convoca 


MM FICHA TÉCNICA 









a los Goblins de su libro favorito, "Laberinto", Distribuidor: | Nemán, Francés mitad de la primera temporada en la que, junto Disiriboltion y | Zich 
Columbia , Extras: Precio: 30 €. | * Menüs interactivos. 
. : : ^ i Discos: 3 | "Acceso directo a 
Arrepentida, no le quedará Discos: 1 -Trailers de cine iremos resolviendo los más Idiomas: , escenas 
. * Dolby Sarround: | *Detrás de las escenas pace Castellano, Ingiés. | 
mundo de la fantasía para Inglés, Francés, | «actores y personajes ceden en Miami, aunque l Subtitulos: | 
rescatarle de las garras del Alemán, Castellano | *Concepto de arte usando a veces métodos dis- - Castellano | 
perverso Rey de los Goblins, Subtitulos: | "Juego de postales. tintos a los de Grissom. 
interpretado por David Bowie. "Castellano, Inglés, | *Storybuards.. E Si eres un fan de “CSI 


Las Vegas”, “Miami” 
también te va a gustar. 


E Tiene de todo: aventuras Doa AFAN SONATA us 
d B PELICULA: ¡ M EXTRAS: 
© MB 


: M PELICULA: B. | M EXTRAS 
monstruos, canciones... 





de AK 15 


Los Huevos de Pascua son en los DVD 
lo que los Trucos en los videojuegos. 
Es decir, extras ocultos que sólo se 
descubren haciendo alguna maniobra 
especial. En esta sección podréis 
descubrir los más interesantes, 


Snatch: 
Cerdos y Diamantes 


-> MULTAS DEL RODAJE: 


Distribuidor: Walt Disney | Subtítulos: Ve a “Contenidos Extras" y pulsa 





Bl Diversión y ternura en las profundidades del mar 


Buscando a Nemo 















Precio: 2495 € | "Inglés, Castellano, "Siguiente" para avanzar una página. 
eade | Mor Dara Sordos. Luego ponte sobre la opción “Tráiler 
Nemo es un pequeño pez payaso capturado por unos buceadores y que va ‘OTS, Dolby Digital 5.1 | "Acuario Virtual de Cine” y pulsa $ dos veces, 
a parar, provisionalmente, a la pecera de un dentista junto a otros peces. aset hs lay | i Sri dl Saldrá un icono con el simbolo del 
Su padre, decidido a rescatarle aunque tenga que recorrer todo el océa- Castellano, Ingles. — | «Corto "Knick Knack” dólar ($). Si pulsas OK verás una tista 
no, emprenderá un viaje arriesgado en el que tendrá la ayuda de tiburo- Dolby Digital Sorraund | “Video musical animado de “multas” o “penalizaciones” que se 
nes vegetarianos, tortugas surferas y gaviotas entre muchos otros. ios EO eS les imponían a los miembros del equi- 
La última propuesta de los creadores de “Toy Story” que gusta- B PELICULA: | I EXTRAS: Si po durante el rodaje... 
rá tanto a grandes como a pequeños. Diversión garantizada. 


-> INSULTOS ENCADENADOS 
Dentro de “Contenidos Extras” de la 
página 3, ponte sobre la opción “Notas 
de Producción” y pulsa 4 Aparecerá 
otro icono con un símbolo de admira- 
ción (!). Putsa OK y accederás al secre- 









to más divertido: un montaje visual 
. ú 6 "£z con todos los insultos de la pelicula 
ii Deja volar tu imaginación | enlazados (con o sin censura, según 
Œ FICHA TÉCNICA elijamos). No hay subtitulos. 
a Historia Interminable roue nt 
Suevia Films * Castellano, Inglés. : 
20 Ani IVersario Precio: 15 € | Extras -> BOCADILLOS DE MICKEY: 
Discos: 1 | «Cómo se hizo. En el menú principal, pulsa 4 y apare- 
Bastián es un niño de once años cuya vida se ha visto afectada por la pérdida Era s dus eg cerá un “bocadillo de tebeo”. Pulsa 
> à 3 rH . igital 5.1: j *Ficha tecnica. 
de su madre. Perseguido por los matones del colegio, se refugia en una tien Castellano, Dolby | «Filmografías OK y accederás a la opción de subtitu- 
da donde encuentra el libro “La Historia Interminable”, una fábula mágica Digital 2.0: Casteilano, | =Yideochp de Limani los de Mickey. Son subtítulos en in- 
llena de aventuras, amistad y peligros en la que se verá envuelto junto a Atre- vn | *Otros tilulos 
yu, el protagonista del cuento, para salvar a Fantasía de la terrible “Nada”. disponibles glés y sólo funcionan cuando habla 








9 Muy buena adaptación del libro de Michael Ende, por la que no pa- el gitano Mickey. 


sa el tiempo, y que gustará sobre todo a los más pequeños de la casa. 





m PELÍCULA: Gil) | mm Extras: 6 





e n m m p onm m ano vm aud GU VU. IU) Vlr vim Uu QD O GU ilb uir is up 2 DO QUO Qu QUO dt SS VUP GIN Và dea fup Vp UND RON dd» euo cuo qu) AU) OU do cio cd epa uc mo — emo HÀ u MÀ Imm URP HUP OUP (de Uem ue» UA "UU UD Dp dub cue cum mé qp CUP DD O cur cum aum "pA hid GP Gat a i cun ano end. Quà Unt UD UD QU uas Quo en) SU) QUU DID AID. A Di com PE QU ADD (UP AA AUD QUU UE A GA A e a es dà e (ul) (up UD o0 e m — — — — — — — ae 


E El terror nunca tiene fin 


Halloween Resurrection 


Un grupo de jóvenes, al más puro estilo "Gran 
Hermano" se mete con cámaras en la casa en 


ll Fantasía y artes marciales en la lucha entre el bien y el mal 


Zu Warriors | 


Zu es una provincia mítica donde el mundo in- z 
| FICHA TÉCNICA 


fernal, el de las artes marciales y el de la luz se 


la que vivió Michael Myers para retransmitir O Extras: entrecruzan. El Gran Maestro del Clan Omei se Distribuidor: sav | Extras: 

; t : , duren Films * Biofi - e «Fic z 
puesto, el que Myers fuera de- Discos: 2 | «Pscenas inédiias. contra las fuerzas del mal, Tdlomas: «Ficha de doblaje 
capitado en la anterior entrega Idiomas: ! «Rodando con encarnadas en Onyx. Pero al- * Dolby Digital 5.1 | «Filmografías 
no supondrá un obstáculo para “Dolby Draital 5.1 , Jamie Lee Curtis go sale mal y Onyx aprove- Castollano, Euskera, — | Tráiler 
que vaya a dar la “bienvenida” e] ER chará esto para imponer la suu E 7] 

a los nuevos inquilinos... Subtítuios: -Storyhoards oscuridad en el mundo. * Castellano 
Si te gustan las películas * Castellano, Inglés | *DVD-Rom 8 Si aün no has descubier- | 





to el cine fantástico orien- 
tal, es una huena opción. 


de terror y “Gran Herma- 
no”, te lo vas a pasar pipa. 


TAA cu a 00 00 Sd SD RR 





j ——————————— 
m PELÍCULA: BO | m EXTRAS: WM W PELÍCULA: AB) | NW extras: (D) 





E TET, 


| PlayStation. e 


¡Envía un SMS con tu móvil al número 5354! 
Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al Da escribiendo: 


“Play VE. hr ue correcta". Podrás ganar uno de los 1 TT s para PS2 
que £ im y Play2 a sortearemos entre los que enviéis là sdlueihn correcta. 

















" i | 
iUi, t JINU, YA 


15. Pero más s difícil ime es encontrar 
" 7 iads que es entre estas dos imágenes. Pon a prueba tu vista 
y entrenamiento de élite y enfréntate a este difícil reto. 

















v. ¿Serías capaz de hacer memoria y recordar los nombres de catorce series de TV y, de paso, 
rellenar nuestra famosa cruzada? Seguro que te acuerdas de todas ellas. 
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Elige correctamente la repuesta verdadera y llévate el premio a 
casa. ¡No lo dejes escapar! 





El Equipo A, CSI, Macgyver, Buffy Cazavampiros, Friends, 
Twin Peaks, Fraiser, La Familia Adams, Expediente X, 
Hércules, Cheers, Embrujadas, Felicity, Los Soprano. 


En Alias, la protagonista del juego derrota a sus enemigos 
con un grito huracanado. 











B A lo largo del juego visitaremos diversos lugares del 





mundo como, por ejemplo, Hong Kong. | ¡ASES DEL CONCURSO "PASATIEMPOS 
: ] i > | Para participar en este concurso sólo tienes que enviar 5.- Los nombres de los ganadores serán publicados en 
Si terminas el juego con buena puntuación, desbloqueas un mensaje de texto al número 5354 desde tu móvil poniendo: próximos números de la revista. 
: : | play 64 respuesta correcta. Por ejemplo, si crees 6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 
un código para ver la serie de TV completa. que la respuesta correcta es la B, deberías mandar el siguiente total de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 
mensaje: play64 b. 7.- Plazos de participación: del 16 de abril al 16 de mayo de 2004. 
1.- Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. Le informamos que los datos de Iz: personas ganadoras del concurso se: ^n incorporado: 
E 0 L U C : ó N: - | 2.- Válido para Movistar, Vodafone y Amena. con fine: mercantiles a un fichero del que «s responsable HOBBYPRESS, S. A. Los listados 
| 3.- Los premios no serán canjeables por dinero. de números da teléfonos móviles de las personas concursantes y no ganadoras de 


— | | 4.- No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos, premios, serán destruidos despues de la realización del pertinente sorteo. 
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l. Entra en www.hobbypress.es/atrasados 
2. Elige los nümeros que desees. 
3. Recíbelos en tu domicilio a precio de portada + gastos de envío*. 
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Guía coleccionable: Sp/inter Cell. Guía coleccionable: Final Fantasy X. Guía coleccionable: Enter The Matrix y X-Men 2. Guía coleccionable: Silent Hill 3. 
Guías: Los Sims (1* parte) y Tenchu 3 (1* parte). Guías: Los Sims (final), Tenchu 3 (final) Guías: Moto GP3 y Rygar. Guías: Hulk, ISS3 y Clock Tower. 
Suplemento: 16 guías prácticas, con trucos y y Silent Hill 2 Director's Cut. Comparativa: Aventuras de terror a examen. Comparativa: Arcades de velocidad. 
estrategias, para guardar en los juegos. Suplemento: Todo para jugar Online. Suplemento: Las novedades del E3 de 2003. Suplemento: Guía de compras. 





[E 
3 
Guía coleccionable: Tomb Raider. EADLO. Guía coleccionable: Kingdom Hearts. Guía coleccionable: 007 Nightfire y Guía coleccionable: Jak I7 El Renegado. 
Guías: Ratchet & Clank y Midnight Club 11. Guías: SOCOM y Midnight Club 11. Medal of Honor Frontline. Guías: ESDLA El Retorno del Rey y WRC3. 
Comparativa: Indiana Jones Vs Tomb Raider. Comparativa: Los mejores juegos de rol. Guías: Colin McRae 04 y Soul Calibur II. Comparativas: FIFA 2004 Vs PES3. 


Suplemento: Más de 3.000 trucos. Suplemento: Juegos de Cine. Comparativa: Juegos de lucha. Suplemento: 40 fichas de trucos. 


Uu 








Guía coleccionable: True Crime Streets of L.A. Guía coleccionable: Ghosthunter. Guía coleccionable: Medal of Honor Rising Sun. Guía coleccionable: Los Sims Toman La Calle. 
Guías: Pro Evolution Soccer 3 y Broken Sword, Guías: Prince of Persia y FIFA 2004. Guías: Need for Speed Underground y Time Crisis 3. Guías: 007: Todo o Nada y Dragon Ball Z 2. 
Comparativa: Shoot'em up subjetivos. Comparativa: Los mejores plataformas. Comparativa: Carreras ilegales. Comparativa: Acción táctica. 
Suplemento: Calendario 2004. Suplemento: Más de 4.000 trucos. Suplemento: Lo mejor al mejor precio. Suplemento: Los futuros éxitos de 2004. 

Si quieres tener tus ejemplares de ! qM E 

i» 9 Play2 Mania a mano, consigue i [ 
4 z tu archivador por sólo 9€, 
con gastos de envío incluidos. —— 


Sólo están disponibles los últimos 12 números + *Gastos de envío: 1€ x ejemplar + Forma de pago: tarjeta de crédito 
No se aceptan pedidos fuera de España + Oferta válida hasta fin de existencias 


De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales, te informamos de que los datos que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A 
Para modificar tus datos escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, C/ Los Vascos n? 17, 28040 Madrid 
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Driv3r, True Crime, Vice City, The Getaway... En un mes 
descubriremos quién impone su ley en las calles. 


Colaboradores: J. C. Ramirez (dibujos), 
Rubén Guzmán, Juan Lara, Sonia Ortega, 
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con PS2, no puedes perderte el próximo ARS Sam Fisher. se enfrenta a su segunda aventura en Edición: 7/2004 
número de Play2Manía: estará repleto \ PS2... y nosotros os adelantamos los detalles. 
y - p Printed in Spain 


de interesantes contenidos. 
Lr no se race necesyisrerte cava 


P las verbdas colaboradores en lo 
NOVEDADES -> PERIFÉRICOS oncatrazlre 


A un ) articulos firmados. Protsbida la reproducción por 
No te pierdas los análisis de títulos tan esperados UN Mandos DVD, volantes, pads, equipos de sonido, cualquier medo 0 Soporte de los continzóos de es 


como Syphon Filter Omega Strain, Hitman pistolas... Un mes más analizaremos los periféricos publicación, en todo o en parte, sin permiso del ed 


Contracts, Red Dead Revolver, Obscure, y y complementos más interesantes del mercado. 


Champions Of Norrath, Serious Sam... Publicación controlada por OJD 


GUIAS Y TRUCOS Esta revista se imgrime en Papel Ecológico 
> PREVIEWS ! No te pierdas nuestra sección de trucos y guías, el mes Blanqueado sn Cloro. 

Y os daremos nuestras primeras N que viene encontrarás la solución completa para Hobby P 
impresiones de éxitos como SOCOM II U.S. Navy Seals y Euro 2004. es una empresa 


GT4 Prologue, Athens 2004, í de Axel Springer 
I GUÍA DE COMPRAS 


Shellshock Nam '75, Psy Ops, : 
: y Los mejores juegos para PS2 comentados y 
SingStar, Shrek 2, Karaoke Revolution... puntuados, para que hagas bien tus compras. 


Nota. Los contenidos anunciados en esta página 
pueden estar sujetos a cambios de ültima hora. 
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POLIFÓNICAS 


84040 Con dos. camas vacias 83883 Fraggle Rock 
83797 | as aue na 


84036 New killer star ; 
84035 Get busy 83849 Molinos de viento 
84034 Uno mas uno son siete 80062 In The End 
84033 Guil 83598 Mariposa traicionera 
84032 Me against the music 80406 Take on me 
84031 If you come to me 83609 Ven ven ven 
82172 Barcelona 82123 Athletic De Bilbao 
80277 Nothing else matters 80041 Heaven DJ Sammy feat 
83662 Crazy in love 81685 Tu es foutu 
83604 Loca 80014 James Bond 
80001 In Da Club 80111 Sweet Child of V 
83808 Himno de España 83809 Guardia Civil 
82935 Noches de bohemia 83786 Desenchantee 
80024 The Matrix 83902 Son de amores 
83675 Flight 673 82740 Maldito Duende 
80043 The Terminator 
80002 Lose Yourself 


81690 Bye Bye 

83655 Thunders truck 
(82380 Dame Veneno 
82004 A Dios le pi 

| 80065 Friends 

80269 Freestyler 
83850 Las Tapitas 
80093 Equador 
83914 No es lo mismo 
80108 Benny Hill 80217 | can't get no satisfaction 
80293 Its my life 80137 Enter Sandman 
80298 H Master of Puppets 83933 Rosas 

82124 Atletico De Madrid 80091 20th Century Fox 
83856 20 de enero 80067 Belissima 

80472 Every breath you take 80029 Jenny from the Block 
83658 Star Wars 81664 Children 

82835 Miénteme 83873 Going Under 

80143 Pink Panther 83578 Hasiendo el amor 
82430 Devuélveme la Vida 83907 Slow 

80056 Insomnia 

83580 Weekend 

83290 Sin Miedo a Nada 

80045 Without Me 

81684 Mundian to bach ke 

(80642 Enjoy the silence 

80239 Final Countdown 

80044 Rocky 821908 


andstorm 
83886 Caprichosa 
83650 Saint Anger 
80336 MacGyver 
82440 Dime 


80197 Sa 


Envía el te: 


- Himno 
Himno 


550: P4 22 Els segadors 
68002 C. ant del Barca 
64127 Me against the music 
53386 Guilt y - Blue 

6064; 11 Everything will flow - Suede 

641 26. Sexed Up - Robbie Williams 

64 Addic ted - - ENTIRE Iglesias 

: 53385 4n you - Atomic Kitten 


Ricky Martin 


Envía el texto PMJ más) el código dèl logo oel. 


cto 
, 100 O o tono al 720 0 


- Britney Spears 04125 


Envía el texto 


-83821 Sacrament 


83923 De a 

83908 Right thurr 
83784 Unchained Melod 
83901 Zorba el griego 
82113 Aranjuez 

84017 Blue monday. 
83855 Cant hold us down 
80270 Forest Gump 
80074 The A Team 
83874 Wildest dreams 
83649 Business 

83921 Layla 


83859 California Dreaming 


83645 El Superagente 86 
80933 Freak on a leash 
83887 Intuition 

83358 Te d ejo Madrid 
80195 Angel 

80114 Armageddon 
80208 Disco Inferno 
83949 dolce vita 

83890 El libro 
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PMP más el código del Togo 


o tono al 12020 UR El 806. 52, 60.7 poh 


82361 Chihuahua 

80051 Top Gun 

83814 Satisfaction 

83661 Axel F 2003 

82403 Déjame Olvidarte 
83648 La familia Munster 
81459 Smoke on water 
83884 El principe de Bel air 
83834 La abeja maya 
83934 Te necesito 

83654 Just cant get enough 
82886 Ni más, ni menos 
83258 Sevilla F.C. 

83881 White flag 

80158 Ring Ring Normal 





82341 Cuando tú vas 
83844 Get it together 
83836 Heidi 

83657 Start me up 
80285 Charlie's Angels 





83605 Viva la noche 


82605 Es Una Lata El Trabajar 


82612 Escondidos 

80073 No good for me 

83895 Quiero besarte 

83297 Sobe Son 

80139 Another one bites the dust 
80366 Living on a Prayer 
83905 Out of Space 

80084 Time to fiaht 

83896 Europa 

83586 Somewhere | belong 
83666 Hollywood 
80831 Jammin | 
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Envía el texto PMA más el código del 
logo o tono al 7202 o llama al: 806.52.64.86 
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31243 ANIM127 37190 37182 ANIM203 


eeuscapor Encuentra tus canciones TR * 


Envía: TONO + NOMBRE CANCION al 5059 


CUERNOS ENTERATE YA 


Coste sms: 0.90 + WA Apdo. 36.442-28060 Macri 


Nuev 03- - 
AUN ND PUEDES BAJARTE UMAGENES: 


alari EONFIGURATELOE 


E Envia: WARP al 5959.. Sa 


Ti Ori 


De conformidad con lo dispuesto en el artículo 5 de la LEY DE PROTECCIÓN DE DATOS LO 15/99 de 13 de Diciembre, el suministrador de los servicios te comunica que su número de teléfono va a ser recabado y almacenado. Estos dalos serán almacenados con una finalidad puramente estadística y promocional, sín que en ningún caso sean utilizadas para 





finalidades ajenasa la empresa titular de la base de datos. Con el envio de su mensaje usted consiente en recibir información promocional de los servicios de fa empresa, sin perjuicio de su potestad para darse de baja y solicitar la el acceso, la reclificación, la cancelación y oposición a cuyo electo se le facilita la siguiente dirección de correo electrónico: 
mm2mminfo.net. Al enviarnos el mensaje estás dando tu consentimiento expreso para recibir información (acompañada de publicidad o no) sobre la actividad o productos de nuestra marca en el caso de no querer recibir dicha información dale de baja enviando un e- -mail a mmZmrminfo.net con lu número de móvil. 
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Tu prueba de admisión, 6 abril 2004 
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www.acclalm.es 


Con voces originales en castellano 
Más info 
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